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Entrada de dados simples (modo grafico)

• Para pegar uma entrada de dados do teclado através de uma 
caixa de diálogo, usa-se o método “showInputDialog” da 
classe “JOptionPane” do pacote “javax.swing”.



Saída de dados simples (modo grafico)

• Para mostrar um dado na tela através de uma caixa de 
diálogo, TAMBÉM se usa a classe “JOptionPane” do pacote 
“javax.swing”, porém o método é “showMessageDialog”





Conversão de valores String

• Para converter uma String em um numero inteiro ou real 
usa-se os metodos “parse” da classe correspondente ao 
tipo do numero:





Sobrecarga de métodos

• Mecanismo que permite a um método ter o nome igual ao de 
outro método existente.

• Apesar de terem o mesmo nome, métodos são considerados 
diferentes quando têm assinaturas diferentes.

• O nome do método e seus parâmetros são chamados de 
assinatura do método.

• O tipo de retorno do método não faz parte da sua assinatura.



Exemplo



A palavra-chave this

• Representa a referencia à própria instância da classe.



Sobrecarga de construtores



Regras para chamada de construtores

1. Construtores não são chamados pelo nome e sim pela 
palavra this.

2. Somente construtores pode chamar construtores.
3. Se um construtor for chamado a partir de outro, a chamada 

deve ser a primeira linha de código dentro do corpo do 
construtor.

4. Construtores podem chamar outros métodos mas, métodos 
não podem chamar construtores.

5. Um construtor só pode chamar diretamente outro construtor 
e não a si próprio.
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