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Entrada de dados simples (modo grafico)

Para pegar uma entrada de dados do teclado atraves de uma
caixa de dialogo, usa-se 0 método “showlnputDialog” da
classe “JOptionPane” do pacote “javax.swing”.

packadge Javaapplicationl;
import Jjavax.swing.JOptionPane:

public class Main |

‘edro
public static void mair(3tringl[] args) |

3tring nome:
nome = JOoptionFane.showlnputligzlog("Digite wm nome: ™) ;

Jystem.oué.println ("0 nome digitado foi " 4+ nome) ;

.E Saida - JavaApplicationl {run)

0 nome digitado foi Pedro
~ CONSTRUIDO COM SUCESSO | tempo Lotal: 4 secandos)
fq




Saida de dados simples (modo grafico)

* Para mostrar um dado na tela através de uma caixa de
dialogo, TAMBEM se usa a classe “JOptionPane” do pacote
“javax.swing”, porem o metodo é “showMessageDialog”

package Jjavaapplicationl:
import Javax.swing.JoptionPane:

public cla==s Main |

‘edro
public static wold madr(3tring[] args) | Cancel
String nome;
homwme = JOptionPahe.skhowInputDizlog("Digite wn nome: ™) g

JoptionPane.skowMessagelialog(null, "0 nome digitado foi

P
':\1) O nome digitado foi Pedro







Conversao de valores String

* Para converter uma String em um numero inteiro ou real
usa-se os metodos “parse” da classe correspondente ao
tipo do numero:

1

package Javaapplicationls:

3 [ import javax.swing.JOptionPane:

":1

public class Main |

public static void main(3tring[] args) |
Jtring =:
2 = JoptionPane.skhowInputDialog|("Digite um numero inteiro:™):
int 1 = Integer.pa

rinull, "numero digitado: " 4+ i) :

og("Digite um numero real:™);

oginuall, "oumero digitado: T o4+ d);






Sobrecarga de metodos

Mecanismo que permite a um metodo ter o nome igual ao de
outro método existente.

Apesar de terem o0 mesmo nome, métodos sao considerados
diferentes quando tém assinaturas diferentes.

O nome do método e seus parametros sao chamados de
assinatura do meétodo.

O tipo de retorno do método nao faz parte da sua assinatura.



Exemplo

mes, ano;

mes

ano

public wvoid sethata(int d, int m, int a){
dia =

mes

COM STUCESS0 (tempo total:

return dia + """ + mes + S 4+ ano;

public ol

public static woid mair(String[] args)

pt.printlninascim.getbhatai) )




A palavra-chave this

* Representa a referencia a propria instancia da classe.

public class Data |
private int dia, mes, ano;

public woid setDatali)
dia = 1;
mes = 1:
ano =

}

public woid setData(int dia, int mes, int ano) {
if (dataEhValidaidia, mes, anol )4
thi=.dis = dia;
thi=s.mes mes;
this.ano ano;

H

private hoolean dataFhValida(int 4, int m, int a)i{
ifid >= 1 £& d <= 31 &£& mw >= 1 &€& m <= 12 && a »>= 1800)
return true;
else

recurn false:




Sobrecarga de construtores

public class Data |
private int dia, mes, ano;

public Data(){
sethatal) :

public Data(int d, int m, int a){
thi=sl():
sethata(d, m, al:

-

public woid setDatal) { 17151280

315122008

dia = 1: g
CONSTRUOILO COM STUCESS0 (tempo total: 0 secuandos)

mes 1:
ano

public wvoid setData(int dia, int mes, int ano) {
if ([dataEhValida(dia, mes, anol 14

this.dias dia;

this.mes = mes; public static void mair(String[] args) |

this.ano aro; ] Data nascim = new Datal):
aJvstem.cut.printlninascim.gethatal] ) :
Data entrada = new DataiBl;lz;EDDE]J
avstem.cut.printlnientrada.gethatai) ) !




Regras para chamada de construtores

1. Construtores nao sao chamados pelo nome e sim pela
palavra this.

2. Somente construtores pode chamar construtores.

3. Se um construtor for chamado a partir de outro, a chamada
deve ser a primeira linha de codigo dentro do corpo do
construtor.

4. Construtores podem chamar outros métodos mas, métodos
nao podem chamar construtores.

5. Um construtor so pode chamar diretamente outro construtor
e hao a si proprio.
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