Introducao a Programacao
Orientada a Objetos

Aula 7

Analicse e Degenvolvimento de Sistemas



Novo Projeto no NetBeans

* Para criar um novo projeto no NetBeans com um aplicativo
vinculado:

— Menu Arquivo/Novo Projeto ou
— Botao “Novo Projeto” na barra de ferramentas
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— A janela “Novo Projeto” aparece.
— Clique na categoria “Java”
— E no projeto “Aplicativo Java”
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1. Escolha o projeto Cateqorias:
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— Cliqgue em “Proximo*“.



— A janela “Novo Aplicativo Java” aparece.
— Dé um nome ao projeto (JavaApplication1).

— Crie uma pasta para armazenar todos os projetos java
(C:\javaproj) e informe-a na Localizacao do projeto.
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Passos Mome e local

1. Escolha o projeto

Mome do projeto: Javadpplicationl
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Pasta do projeta: CijavaprojlJavaspplicationl




— DESMARQUE “Criar classe principal®.
— E mantenha MARCADO “Definir como projeto principal®.

— Clique em “Finalizar®.



— Sera mostrada a Aba “Projetos”.
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Nova classe no NetBeans

Para criar um novo arquivo do tipo Classe no NetBeans:
— Menu Arquivo/Novo arquivo ou
— Botao “Novo arquivo” na barra de ferramentas.
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— A janela “Novo arquivo” aparece.

— Escolha o Projeto onde criar a classe (JavaApplication1).
— Clique na Categoria “Java”

— E no Tipo de arquivo “Classe Java”
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— Cliqgue em “Proximo®.



— A janela “Novo Classe Java” aparece.

— Dé um nome a classe (Princ).

— Na Localizacao selecione “Pacotes de codigos-fonte”.
— No pacote selecione “<pacote padrao>”.

— Note onde ficara o “Arquivo criado”.
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— Clique em “Finalizar”.



— Sera mostrada na Aba “Projetos” novos itens:

* um pacote “<pacote padrao>” dentro da pasta de
“Pacotes de codigos-fonte”.

* uma classe “Princ.java” dentro do pacote “<pacote
padrao>”.
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— A janela do editor de codigo-fonte podera ser vista
contendo o codigo-fonte da classe “Princ” atraves de
uma Aba.
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Usar objetos da classe

* Para usar objetos da classe “Lampada”:

— Copie o arquivo “Lampada.java” para dentro da pasta
C:\javaproj\JavaApplication1\src.

— Aparecera mais um item no pacote “<pacote padrao>”, o
item “Lampada.java’.



— Na classe “Princ” crie 0 método “main”, ponto de inicio
da execucao do aplicativo.

public class Princ |

public static wvoid mairnr(String[] args) 1

Faca com que o programa mostre na tela a String “Teste
da classe Lampada”:

public cla=ss Princ
public static wvoid main(3tring[] args) 4

Aystem. cut.println("Teste da classe Lampadah];




— Para executar o aplicativo “JavaApplication1”:
* Menu Executar/Compilar “Princ.java” ou F9.
* Menu Executar/Executar Main Project ou F®6.
* Sera mostrada a janela "Executar projeto”.

* Selecione a classe principal, que é a classe que
contém o método “main”.

L A
W Executar projeto @

L
_;!‘) Projeto Javadpplicationl n&o kem uma classe principal definida.

Selecionar a classe principal;

Princ




— Na aba “Saida” aparecerao as mensagens mostradas na
tela:

.E caida - JavaApplicationl (run)

Ei Teste da classe Lampada

CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo total: 0 secundas)
B ;
e




— Usando um objeto da classe “Lampada”:

public class Prino |

1]

public static wvoid main(3tring[] args)
avstem. cut.println("Teste da classe Lampada™) :
Lammpada lampl; fiddeclaracio do objeto lampl
latnpl = new Lampada(); //instanciacao de lampl
Syatem.ocut.println ("L lampada ests acesa? " 4+ lampl.getlicesal) )
lampl.seticesaltrues) ; Sfacender a lampada lampl
Syatem.ocut.println ("L lampada ests acesa? " 4+ lampl.getlicesal) )

W20 -1 o s W

lampl.apagar () : Sfapagar a lamwpada lampl

—~
=

System. out.println ("L lampads ests acesa? " + lampl.getlicesal) ):

=
[

— Execute o projeto e veja a saida na tela:
E Saida - JavaApplicationl (run)

u> Eumn:

ii Teste da classe Lanpada

A lampada esta acesa? false

A lampada esta acesa? true

A lampada esta acesa? false

CONSTRUIDO COM SUCESS0 (tempo total: £ segundos)







Entrada de dados (modo texto)

* Crie um novo projeto:
— Selecione a Categoria “Java”.
— Selecione o Tipo “Aplicativo Java”.
— Coloque o nome “JavaApplication2”.
— A localizacao do projeto “C:\javaproj”
— DESMARQUE “Criar classe principal“.
— E mantenha MARCADO “Definir como projeto principal®.



* Crie um novo arquivo para a classe principal:
— Selecione o projeto “JavaApplication2”.
— Selecione a Categoria “Java”.
— Selecione o Tipo “Classe Java”.
— Coloque o0 nome “Teste”.
— A localizacao “Pacotes de codigos-fonte”.
— O Pacote “<pacote padrao>”.



— Aparecera na aba Projetos:  [® savaappiication2 - NetBeans Dk ¢
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Para facilitar a entrada de dados via teclado, recomenda-se
usar os metodos “read” da classe “Keyboard”.

— Copie o arquivo “Keyboard.java” para dentro da pasta C:\
javaproj\JavaApplication2\src.

— Aparecera mais um item no pacote “<pacote padrao>”, o
item “Keyboard.java”.
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* Agora, dentro do método “main” da classe “Teste” digite o
JELIETNEELED (o)

ic vold main(3tring([]
C.print ("Digite wma =
Eevhoard. readstr

C.printlni("WValor digitado:
":I ;
Eevhoard. readlnt

T

out.printlni"WValor digitado: ™ 4+ 1) ;

Lprint("higite wm real: M)
Eevhoard. readloublel] ;

T

printlni"WValor digitado:

Digite uma string: palavra
Valor digitado: palawvra
Digite um inteiro: 10
VYalor digitado: 10

Digite um real: 11.E&

Valor digitado: 115

CONSTEUIDO COM SUCESS0 (tempo total: 32 segqundos)







Entrada de dados para o Liquidificador

Crie um novo projeto (JavaApplication3).

Crie um novo arquivo para a classe principal (Teste).
Declare o0 método “main” dentro da classe “Teste”.
Para usar objetos da classe “Liquidificador”:

— Copie o arquivo “Liquidificador.java” para dentro da
pasta C:\javaproj\JavaApplication3\src.

Para fazer a entrada de dados via teclado com a classe
“Keyboard”.

— Copie o arquivo “Keyboard.java” para dentro da pasta C:\
javaproj\JavaApplication3\src.



* Agora, dentro do método “main” da classe “Teste” digite o
JELIETNEELED (o)

public class Teste |

{1]

public static wvoid main(3tring[] args) i
Ligquidificador ligl = new Ligquidificadori():;
SJystem.cut.printlni"Teste do licuidificador™):
System. cut.println("Velocidade " 4+ ligl.getVelocidade () ) :
Systemwm. cut.print ("Digite a nova wvelocidade: ) :
ligl.zetVelocidade | Eevhoard. readintegeri(] :
System. cut.println (i nova velocidade & " 4+ ligl.getVelocidade () ):

1
&
3
4
3
&
7
i
9

=
=

-5aida - JavaApplication3 (run)

Tt
Teste do ligquidificador

Yelocidade 0O

Digite a nova wvelocidade: 2

A nova welocidade & 2

CONSTRUIDO COM SUCESS0 (Cempo total: 2 segqundos)
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