Introducao a Programacao
Orientada a Objetos

Aula 4

Analicse e Degenvolvimento de Sistemas



Método Construtor

E um método especial.
E chamado automaticamente quando um objeto é criado.

E usado para inicializar campos com valores diferentes dos
default.

Deve ter o mesmo nome da classe.
Nao pode retornar valor (nem void).
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Operadores relacionais

== igual

I= diferente

> maior que

< menor que

>= maior ou igual a
<= menor ou igual a
Exemplo:

2>1

2=



Operadores logicos

| OuU
&& E

| NAO
Exemplo:

true || false
1==1 && 2>1



Expressoes logicas

* Sao as que resultam em um valor logico: true ou false.
* Exemplo:
2>1 || 3>1 Il € uma expressao logica
2+1/3+1 [l nao @ uma expressao logica



A instrucao if

* Avalia uma expressao logica e executa um bloco de
comandos caso o resultado seja true.

* Sintaxe:
if(expressao logica)
Comando;
* Ou
if(expressao logica)
{

Bloco de comandos;



Exemplo da caixa dagua

CaixaDagua

vold acrescentarfuantidade (int quanto)




A instrucao if-else

* Avalia uma expressao logica e executa um bloco de
comandos caso o resultado seja true ou outro bloco de
comandos caso o resultado seja false.

* Sintaxe:
if(expressao logica)
Comando;
else

Outro comando;



A instrucao if-else

* Sintaxe:
* Ou
if(expressao logica)

{

Bloco de comandos;

}

else

{

Bloco de comandos;



Encapsulamento

» E a capacidade de se esconder os detalhes mais internos do
objeto e dar um meio para acessa-los.

* Para isso usa-se:
— Modificadores de acesso.
— Métodos de acesso.
— Métodos modificadores.



Modificadores de acesso

* Sao mecanismos de permitir a visibilidade de classes,
métodos e campos.

* Sao informados na extrema esquerda dos seus homes.

— public: campos, métodos e classes podem ser visualizados
por quaisquer outros métodos e classes.

— protected: sera estudado juntamente com conceito de
heranca.

— package: campos, métodos e classes podem ser visualizados
por outros métodos e classes do mesmo pacote/pasta.
(Default)

— private: campos e métodos so podem ser vistos dentro da
classe em que foram' declarados.



Exemplos

public class Carteira

{

priwvate int saldo = 0;
public int mostrarialdoi)

{
return saldo:
'
public woid acrescentarlUmBeal ()
{
z2aldo = =saldo + 1;
'

public woid retirarfuantidade (int cuantao)

{
if{muanto »= =zaldo)
zaldo = saldo - quanto;

Bolso
Edit

lass Tools  Options

Cnmpile| |Und|:| | |Cut| |Cnpﬁ_.r| | Faste | |Find...| ﬂ'—..

clas=s Bolzo

d

Carteira minha = new Carteiral):;

wold mostrarEBEolsol)

{

minha.saldo = 1;
sout.printlnininha.mostrarialdol)
mitnha.acrescentarlUmEeal () :

1
System. out.printlni(ninha.mostrarialdol] ):
minha.retirarfuantidade (1) ;

S¥stem. out.println(ninha.mostrarialdoi)

12

saldo has private access in Carteira




Métodos de acesso

* Sao métodos que permitem obter o valor encapsulado de
cada campo.



Métodos de acesso

Carteira

galdo = 0;
getialdo()
L
return saldo;

public int mostrarialdoi)

return saldo;
1 Bols=so
i)
public void acresrmentar” i

Carteira minha = new Carteiral):;
vold mostrarBolsol)
i)
L

Sfminha.zaldo = 1:;
stem. out.println(minha. getialdol) 1:

=

minha.acrescentarlnReal () :

System.out.printlniminha.mostrar3aldol) |

Y3

minha.retirarfuantidade (1) :




Métodos modificadores

* Sao métodos que permitem alterar adequadamente os valores
dos campos.



Exemplo

public class Cartelira

priwvate int saldo = 0;
puhlic int getialdol)

return saldo;

public woid setialdo(int um3aldao)

if(um3aldo ==0] class Bolso
saldo BhiTks {

-r
¥ Carteira minha = new Carteiraf):
public int mostrarSaldol) woild mostrarBolsol)

minha.zetialdoll] ; Sfuinkha.saldo = 1:

Jystemn. out.printlniminha. getialdaoll J:
minha.acrescentarlUmBeal (] ;

system. out.printlin(minha. mostrarialdo ()
minha.retirarQuantidade(l) ;

Len. out.printlniminha.mostrar3aldoi)
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