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Orientada a Objetos
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Analicse e Degenvolvimento de Sistemas



Professor
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Graduado no curso de Tecnologia em Processamento de
Dados em 1994 pelo CESULON/Londrina-PR.

Pos-Graduado no curso de Especializagao em Engenharia
de Software pela UNOPAR/Londrina-PR.

Atua na area de engenharia de software com analise de
sistemas, linguagens de programacao e bancos de dados.

Atualmente é professor titular da UNOPAR.



Disciplina

* Carga Horaria: 40 horas/aula.
* Aulas na:
— Segunda-feira:
* Das 21:10 h as 22:50 h:
— Teorica/Pratica.



Objetivos

* Explicar o paradigma da Orientagcao a Objetos.

* Demonstrar os conceitos dos elementos da programacao
o]0}

* Aplicar os conceitos do paradigma em linguagem de
programacao OO.



Conteudo Programatico

* Unidade 1
— 1. Historico do paradigma orientado a objetos.
— 2. Visao geral do paradigma.
— 3. Objetos.
— 4, Classes.
* 4.1. Métodos
* 4.2. Estados
— 5. Visao geral da linguagem de programacao OO.
— 6. Encapsulamento.



Conteudo Programatico

— 7. Agregacao.

— 8. Composicao.

— 9. Navegabilidade.

— 10. Generalizacao/Especializac¢ao.

— 10.1. Heranca.

— 10.2. Méetodos Construtores e destrutores.



Conteudo Programatico

* Unidade 2
— 10.3. Sobreposicao e sobrecarga.
— 10.4. Polimorfismo.
— 11. Eventos.
— 12. Mensagens.
— 13. Pacotes.
— 14. Classes abstratas.
— 13. Interfaces.
— 16. Métodos estaticos.



Procedimentos Metodologicos

* Aulas expositivas e praticas;
* Trabalhos individuais ou em equipes;
* Atividades praticas.



Sistema de Avaliacao

* 10 Bimestre:
— Avaliacao individual (Al): 80%
— QOutras atividades (OA): 10%
— Conceito (C): 10%
— Média do 1° bimestre (M1): Al + OA + C.



Sistema de Avaliacao

* 20 Bimestre:

— Al: 70%

- 0OA: 10%

— C:10%

— PCI: 10%

— Média do 2° bimestre (M2): Al + OA + C + PCI.
* Media Parcial (MP): (M1 + M2) / 2
* Média de aprovacao: 6.0
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Eventos

* EAC - Encontro de Atividades Cientificas — UNOPAR:
— www.unopar.br/eac

* SECOMP - Semana de Computacao — UEL:
— www.dc.uel.br/eventos/secomp

* SBC - Sociedade Brasileira de Computacao:
— www.sbc.org.br



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12

