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�
�
1.1.1- Tempo : escalar    ;    Rapidez : escalar�
�
1.1.2- (t( = T      ;        (rap( = LT-1�
�
1.2-  B : vector III     ;       D : vector I�
�
1.3.1- É o vector AG                     Drx = Dx = xG-xA = 20m-10m = 10m


                                                      Dry = Dy = yG-yA = -10m-10m = -20m�
�
1.3.2- Dr (vector AG)  tem a direcção da recta AG, sentido de A para G e medida :      Dr2 = |Drx|2 + |Dry|2  => Dr2 = |10m|2 + |-20m|2 = 500 					=> Dr = +(500 ( 22,4  ( 22m�
�
1.4- Inferior  ( Dr  < s ).     s = sABC + sCE + sEFG


                sABC  = sEFG  =  2( r / 2 = 2 x 3,14 x 5,0m / 2 = 15,7m


                                        =>  s = 15,7m + 10m + 15,7m = 41,4 ( 41m�
�
1.5-  vm = Dr / Dt   (expressão vectorial)   tem direcção da recta AG (a do desloc.), sentido de A para G (o do desloc.) e medida:  						vm = Dr / Dt ( 22,4m / 10s ( 2,24 ( 2,2m/s �
�
2.1-


                    � INCORPORAR Paint.Picture  ����
�
2.2.1- (10;15(s ; no lado negativo visto que x < 0  e no sentido negativo porque x está a diminuir no tempo ( |x| aumenta), i.e., a partícula afasta-se da origem�
�
2.2.2- (10;20(s ; moveu-se pois que x variou sempre e é nulo o deslocamento porque, neste intervalo, a posição final coincide com a inicial ( x20 = x10 = 0 )�
�
2.3.1-  Drx = Dx = x20-x0 = 0m-20m = -20m


          Dry = Dy = 0m porque y = const (não varia) por ser movim. na horizontal�
�
2.3.2- como a outra componente é nula,    Dr = |Drx| = |-20m| = 20m�
�
2.3.3-   s = s0-5 + s5-10 + s10-15 + s15-20  = |x5-x0| +  |x10-x5| + |x15-x10| + |x20-x15| =


                = |0-20m| + |0-0| + |-40m-0| + |0-(-40m)| = 20 + 0 + 40 + 40 = 100m�
�
2.3.4-  rap m = s / Dt = 100m / 20s = 5,0m/s�
�



