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Visua Basic6.0

MICROSOFT VISUAL BASIC6.0

PRIMEIROS PASSOS

Vantagens: - Facilidade em alteraces e implementactes
- Melhor Estruturacéo do codigo

Linguagens: - Turbo Pascal, Quick Pascal, Turbo C** e C/C** (Baseadas
em Objetos)

- Visual Basic (Orientada a Componentes - COM)

O Visual Basic € um padréo de linguagem de programacao baseada em objetos
gue qualquer pessoa pode aprender e utilizar, desenvolvendo rapidamente
aplicativosvisuaiscom grandevelocidade. Elejuntamente com o Delphi formam
0 que se chamade ferramenta RAD (rapid application devel opment) que permi-
tem desenvolver aplicativos visuai s rapidamente com o uso de componentes gré
ficos pré-definidos.

Permite o uso de objetos e a criacdo de componentes, tendo a limitacdo de ndo
podermos criar objetos a partir do VB.

Ele trabalha com eventos que déo inicio a alguma rotina de trabalho, ou sgja, o
programa fica parado até que um evento ocorra.

Um programa tradicional, feito para ser executado em DOS, é organizado em
torno de estruturas de dados, com procedimentos e fungdes separadas para ma-
nipular osdados.
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Visua Basic6.0

Um programa orientado a objetos e eventos é organizado em torno de um conjun-
to de objetos, que sdo estruturas combinando dados e rotinas em uma mesma
entidade. Um Objeto possui dados internos, que ndo podem ser acessados de
fora dele e dados externos, também chamados de propriedades, que podem ser
acessados de fora deste objeto. De maneira semelhante, ele possui rotinasinter-
nas que sdo usadas apenas internamente e rotinas externas, também chamadas
de métodos, que podem ser acessadas externamente.

Um método € umarotina propriado objeto que o dafuncionalidade, isto €, torna-
0 “vivo”, e as propriedades fazem o intercdmbio entre o objeto e o programa.

INICIO

Quando iniciamos o Visual Basic 6.0, ele nos apresenta a janela New Project,
onde escolhemos qual o tipo de aplicativo iremos desenvolver.

Mew Project EH
Soft>== i
LN i
Mew | Existingl Hec:entl
= X
Activer EXE Actives DLL Activel Contraol
A % %
N B I
T
WEB Application VB Wizard Manager  Data Project 115 Application
‘Wizard
<

YEB Enterprise
Edition Contrals

2 H 0
Activer, Document  Activesx Document  DHTML Application
Dl Exe

Cancelar |
Ajuda |

™ Don't show this dialog in the futune

) Celtalnformética - F: (11) 4331-1586

Pagina 4



Visua Basic6.0
Sandard EXE - Aplicacdo Windows padréo.

ActiveX EXE - Biblioteca de objetos que funcionam fora da aplicacéo.
ActiveX DLL - Biblioteca de objetos que funcionam dentro da aplicacéo.

ActiveX Control - Cria extensdes da caixa de ferramentas na prépria lingua-
gem.

VB Application Wizard - Assistente na criagcdo de aplicagoes.

VB Wizard Manager - Ajuda na criagdo de custom wizards.

Data Project - Cria um projeto de banco de dados.

1S Aplication - Cria um aplicativo para servidor de informagdes para internet.

Addin - Criag&o de Add-Ins, adiciona funcdes ao ambiente de desenvolvimen-
to.

ActiveX Document DLL - Objetos para aplicativos Internet/I ntranets.

ActiveX Document EXE - Aplicagdo que requer um browser (Internet/Intranets)
para operar.

DHTML Application - Cria uma aplicacdo DHTML composta por um projeto
ActiveX DLL que automaticamente seleciona as referéncias necessérias para
desenhar uma paginaHTML dindmica.

VB Enterprise Edition Controls - Aplicacdo Windows padr&o, com recursos
adicionais.

BARRA DE MENU E FERRAMENTAS

‘i, Project] - Microsoft ¥isual Basic [design]

Elle Edit Mew Project Format Debug Bun Query Diagram Tools Add-Ins ‘Window Help

|g2-a- Btk oo, oo HEFSER2RAZ T 00 s

‘ Tlop | A|tLI.II’a
[E8Adiciona um projeto ao grupo [y |Executa o projeto Left  Largura
Adicwona um formulario ao projeto IElPausa na execugdo do projeto
Acessa o editor de menu E|Termina a execugdo do projeto
EAbre um projeto [®#nostra a janela project explorer
Salva 0 projeto corrente Mostra a janela de propriedades
[®|Recortar [E|Mostra a janela de lay-out
E|Copiar & Object browser
B|colar [ostra a caixa de ferramentas
Encontrar Mostra a janela dataview
Desfazer Abre 0 gerenciador de componentes
Refazer
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Visua Basic6.0

Janelasdo Visual Basic

Formulério

Entre os varios tipos de objetos no VB, os formulérios e controles sdo 0s mais
comuns. O Formulario é ajanelaque aparece no centro datelado Visual Basic,
formando a unidade bésica de um aplicativo, onde o usuério interagira enquanto

trabalhacom o aplicativo desenvolvido.

& Project! - Form1 (Form)

a [m]

& Form1 !EIE
SRR RN
15 SERRREEENESRRNEE ]

Toolbox - Controles

Controles sdo todos os objetos que podemos trabal har, inserindo-os em um for-
mulario e/ou controlando os seus métodos e propriedades. Um controle é qual-
quer objeto que o usuério possa manipular, desde que ndo seja uma janela (for-

mulé&rio).
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Visua Basic6.0

Apontacaor

Legenda

Moldura

Caixa de Selegio

Caixa Combo

Barra de Paginagao Horiz.
Temporizador

Caixa Lista de Pastas
Farmas

Controle lImagem

CLE

]
General |

Caixa de Figura

Caixa de Texto

Eotao de Comando
Baotio de Cpco

Caixa de Lista

Barra de Paginacao Vert.
Caixa Lista de Unidades
Caixa Lista de Arguivos
Linha

Controle de Dados

| | n
® Comrmand] F‘—r Commar| §72 %372
n

largura x altura

A Caixa de Ferramentas (Toolbox), possui todos os controles que iremos pre-
cisar para desenharmos nossa janela - formulério - como um programa de dese-
nho livre. Paraincluir um controle ao formulario, existem dois métodos:

1. Click Duplo no icone do controle, nacaixade ferramentas. Que faracom que
o controle sgjainserido no centro do formulario com um tamanho padrao.

2. Selecionar oicone nacaixadeferramentas, e depois dimensiona-lo no formu-
l&rio, arrastando e soltando 0 mouse na éreado cliente, no formulério.

Podemos dimensionar estes controles depois de inseridos a qualquer momento
durante o desenvolvimento. Primeiro, selecionamos o controle dando um clique
nele, em seguida, o dimensionamos arrastando um dos oito dimensionadores que
circundam este objeto.
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Visua Basic6.0

Properties - Propriedades

Nestajanela definimos as caracteristicas de cada objeto do aplicativo (botdes de
comando, quadros de texto, formulérios, e outros), escolhendo como eles serdo
apresentados. Cada um desses objetos possui um conjunto especifico de propri-
edades que podem ser associadas a eles. Ao trabalharmaos com diferentes obje-
tos, ajanela de propriedades nos permitira mudar as propriedades do objeto ou
objetos atual mente selecionados.

Existem propriedades que podemos mudar enquanto construimos nosso projeto,
ou sgja, em tempo de projeto, e outras propriedades que sd podemos mudar du-
rante a execucao do projeto, neste caso, em tempo de execucao.

Marme Tipo
Properties - Form1 x| Properties - Form1 [ x]
IFnrml Form LI —Caixa de OhjEtD—IFnrml Form ;I
Alphabetic |Categor|zed| alphabetic  Categorized |
[ 1 Appearance
Appearance 1-3D Behavior
AUtoRedraw False DDE
BackColor [[] eHe000000FE. Font Categorias
Coluna de BorderStyle 2 - Sizahle Coluna de Misc
Propriedades | | [Caption Farml valores Position
ClinControls True Scale
ConfrolBox True
Dr awiviode 13 - Copy Pen
L | IDrawStvle 0 - Solid il |l |
(Name) )
Returns the name used in code to —r—Descricao
identify an object.

Najanelade propriedades acima, temos algumas das propriedades do formul &rio
inicial doVB. Elapossui duasguias, umalistaas propriedades por ordem alfabé-
tica e a outra por ordem de categorias. Na pasta por categoria observamos um
sinal de + , usado para expandir alista, ou um sinal de - paradiminui-la.

Nome - Contém o nome do objeto atualmente selecionado, este nome esté na
propriedade Name.

Tipo - Nestaposicéo encontraremos qual € o tipo do objeto selecionado, seele
éum Form (formul&rio), Command Button (botdo de comando), Label (legen-
da), ou entdo um Text Box (quadro de texto).
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Visua Basic6.0

Caixade Objeto - Estacaixamostra o objeto atualmente selecionado, através
delatambém podemos selecionar o objeto que queremos mudar as suas pro-
priedades, basta dar um clique nasetaque um menu de cortinase abrira, onde
poderemos selecionar o objeto atrabalhar.

Coluna dePropriedades - Exibe todas as propriedades que podemos modifi-
car em tempo de projeto do objeto sel ecionado.

Coluna de Valores - Exibe o valor da propriedade correspondente.
Descricdo - Apresenta uma breve descricdo da propriedade.

Project Explorer

Visualizar Ohjeto

Project - Project] E
Wisualizar Codign—[E ”E |

EE Projectl (Projectl)
=9 Forms
- B Formil (Formily
¢ B Form2 (Form2)
=53 Modules
-2 Module1 Modulel)
=3 User Confrols
- H UserConiroll (UserContralt)
E@ Property Pages

Esta janela mostra-nos todos os componentes do nosso projeto, de uma forma
hierarquica semelhante ao Explorer do Windows, nela podemos gerenciar todos
osarquivosdo aplicativo e varios projetos simultaneamente, quando trabal hados
em grupos.
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Visua Basic6.0
ANATOMIA DE UMA JANELA

Idenu de Controle.  Barra de Titulo Botdes de Tatmnanho

w. Janela Padrao [_ |Of xk— Finalizar
Barra de Ilerny — Arquive Editar 2

Moldura — Area do Cliente

Moldura - Os quatro lados da janela, que definem seu tamanho.

BarradeTitulo - Abaixo damoldurasuperior com nome dajanelae documento
corrente.

Menu de Controle - A esquerda da Barra de Titulo. Um botdo com um icone
que representa 0 programa.

Botbes de Tamanho - A direita da Barra de Titulo. S&o dois botdes, um com
um traco e o outro com duas janelinhas ou uma janela desenhada. Se forem
duasjanelinhas, mostra que ajanela estd maximizada e se for umajanelaum
pouco maior, mostra que a janela esta em seu tamanho normal e pode ser
maximizada. O bot&o com um trago serve paraminimizar ajanela.

Barra de Menu - Esta abaixo da barra de titulo e contém as opcles de controle
do aplicativo.

Area do Cliente - E a parte interna da janela, também chamada de érea do
documento. No VB, € 0 espaco que temos parainserir os controles da nossa
aplicacdo.

Marcador - bot&o deslizante pararolar atela

Janela - Uma Janela é plena quando podemos dimension&-la (mini, maxi e
restauré-la) e mové-la.
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Visua Basic6.0
MEeu PriIMEIRO PROGRAMA

Parainiciar, vamos construir um programa que, guando for dado um clique num
bot&o, sera mostrada uma mensagem.

Existem trés passos principais, para acriacdo de umaaplicagdo no Visua Basic,
gueiremosseguir:

Desenhar as janelas que se desgja usar
Inserir no formul&rio os controles que seréo necessarios

Adaptar as propriedades dos objetos
Alterar as propriedades dos controles as necessidades da

aplicacédo
Escrever o codigo para os eventos associados
Estaé aparte mais complexado desenvolvimento, é elaquedaa

funcionalidade ao programa, sdo as rotinas que comegam a ser
executadas a partir de um evento.

Desenhar asjanelas que se desgja usar

. Project] - Form1 (Form)
(m] [m] [m]

w. Form1
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Visua Basic6.0

1. Comegamosinserindo um Label (Legenda) e um Bot&o de Comando no For-
mulério, de uma das duas maneiras indicadas anteriormente.

2. Observe que, quando o controle estiver selecionado, podemos arrasta-lo para
gualquer lugar no formulario.

Adaptar aspropriedadesdosobjetos

Para alterar a propriedade de um objeto, ele tem que estar selecionado (os oito
pontos visiveis), em seguida, procurar 0 nome da propriedade a ser alterada e
selecionar (no caso de valores padréo) o seu valor, ou entdo, escrever um valor.
Caso a Janela de Propriedades esteja oculta, pressione F4 ou dé um cligue no
bot&o Properties Window (') na barra de ferramentas, para visualizé-la

1 - Dimensione o formulario da seguinte maneira:

Selecione a propriedade Height (altura), e entre com o valor 2350.

Properties - Forml E
Form1 Form LI
A|phabetic |Categgrized |
Drawiiclth 1 -]
Enabled True
FillColor . EHO0000000E,
FillStyle 1 - Transparent J
Font MS Sans Serif
FontTransparent | True
ForeColor . &H300000128
Height 2350 +—— Altura
HelpContexti |0
[can {Icam) j
Left
Returns/sets the distance between the
internal left edge of an ohject and the

Selecione a propriedade Width (largura), e entre com o valor 2750.
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Visua Basic6.0

Properties - Forml

Form1 Form ;l
Alphabetic | Categorized

Siale\idth 2652 =]
ShowInTaskbar  True
StartUpPosition |3 - Windows Defa

Tag
Top u]
visible Trug

\Whats ThisButton False
\WhatsThisHelp | False

Wit 2750 — Largura
VWindowState 0 - Mormal -

ScaleTop
Returns/fsets the vertical coordinates for
the top edges of an object.

Estes nimeros correspondem a Twips, esta unidade foi criada para que houves-
se umaindependéncia do VB em relagdo aos dispositivos de entrada e saida de
dados (impressoras, monitores e scanner) e que fosse mais precisa que estes
aparelhos. Um Twip corresponde a 1/1440 de polegada.

Altere também as propriedades Name e Caption. A propriedade Name sera a
identificac&o do Objeto quando construirmos o codigo da aplicagdo. E aproprie-
dade Caption, é a palavra que aparecera como titulo dajanela.

operties - frrlnicio
[fmrInicio Form =]
Alphabetic |Categgrized
{Marne) frnrInicio =~ Mome
Appearance 1-3D
AUtoR edraw Falze —
BackiCalar D BH2000000FE:
BorderStyle 2 - Sizable
Caption Inicia +————Titulo
ClipControls True
ContralBax True
D zwhlode 13 - Copy Pen
CirawStyle 0 - Solid j
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Visua Basic6.0

Para a propriedade Name ha uma convencéo indicada no manual do VB que
iremos seguir neste curso; as trés primeiras letras indicam o tipo do objeto, e as
seguintes, um conjunto de caracteres qualquer que identifique o objeto. De pre-
feréncia, com a primeiraletra mailscula para facilitar aleitura. A propriedade
Name deve comegar com uma letra e ter no maximo 40 caracteres e ndo pode
conter espacos ou pontuagao.

Convencdes de prefixos para nomes de objetos no Visual Basic

Objeto Prefixo Exemplo
Check box chk chkVerificar
Combo box cho cboLivros
Command button cmd cmdCancelar
Data dat datBiblio
Directory list box dir dirDiretério
Drivelist box drv drvDiscos
Filelist box fil filArquivos
Form frm frminicio
Frame fra fraOpc¢bes
Grid grd grdPlanilha
Horizontal scroll bar hsb hsbVolume
Image img imgFigura
Label fo] IbINome
Line lin linSeparar
List box 14 IdCodigos
Menu mnu mnuEditar
OLE ole oleObjetol
Option button opt optGramas
Picture box pic picQuadro
Shape shp shpRetangulo
Text box txt txtCliente
Vertical scroll bar vsb vsbVolume

Apbs vocé alterar estas quatro propriedades (Caption, Height, Name e Width)
do formulério, ele estaraassim:
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Visua Basic6.0

=. Project1 - fmrinicio (Form) [li[=] E3
u] [m] [m]

Agora, altere as propriedades do L abel e do Bot&o de Comando seguindo as

figuras.

|IbIMensagem Label ;I |cdeni|:|ar CommandButton ;I
Alphabetic | Categorized | Alphabetic |Categgrized |
(Name) IbIMensagerm 1 Mame (MNarne) cmdIniciar s Home
lignment 0 - Left Justify &ppearance 1-3D
Appearance 1-3D BackColor [] aHao00000FS,
AutoSize False e Cancel False b
BackColar [[] eHeooooooFs. Caption sIniciar +———Titulo
BackStyle 1 - Opague Diefault False
BorderStyle 0 - Mone CisabledPicture | (Mone)
Caption Em CiowenPicture (MNone)
CiataFizid Branca Draglcon (Mone
DataSource ;I Craghdoce 0 - Manual ;I

w. Project1 - fmrinicio (Form) =1 E3
a a m]
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Visual Basic6.0
Escrever o codigo para os eventos associados

O cbdigo é escrito najanela de cddigo, para acessé|a, damos um duplo clique
em qualquer objeto do projeto ou najanela Project Explorer selecionamos

View Code (E1)).

Janela de Cdédigo

uma Procedure

Ohjeto Evpentu\que darél
inicio & execugao
M Projecti - frminicio (Code) _ 0] x|
IFurm ¥ d ILuad * j
ldentificag&o do .
Procedimento (Sub) Frivate Sub Form Load() -
End Sub
Yisualiza somente — == «] | A
I

Yisualiza todas as
Procedures do Madulo

Nestajanela notamos 3 elementos importantes:

1. Nome do Objeto associado ao procedimento.
2. Nome do Evento que quando ocorrer, darainicio ao procedimento.
3. Procedimento que contera os codigos

Todo procedimento inicia tendo na primeira linha 0 seu nome e, na Ultima, a
declaragdo End Sub (final).

A primeiralinha segue o padréo; Private Sub nome do objeto + _ + evento +

()

Cada objeto tem um evento que € mais comumente utilizado, e é com este evento
queo VB iniciaaJanelade Codigo, ndo impedindo que utilizemos outro ou mais
de um evento.
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Visua Basic6.0

Se for dado um Clique na seta do quadro de lista dos objetos, serdo mostrados

todos os objetos neste formulario, e poderemos escolher em qual destes iremos
trabalhar o cédigo.

Chjetos do Formulario

M Project] - fmrinicio (Code) M=l E3
Form d ILuad j
{General)
cmdlniciar —Load {0 =
Form |
IblMensagem

Da mesma forma, se dermos um Clique na seta do quadro de lista dos eventos,
seréo mostrados todos os eventos do Objeto escolhido, permitindo a selecéo do
evento para o qual queremos criar um procedimento.

Eventos do Ohjeto
M Project] - fmrinicio (Code) _[O] x|

Form j ILDad

Private Sub Form [
HLostFocus

MouseDown
End Sub Mousehove
Mouszellp
OLECompleteDrag —
OLEDragDrop

OLEDragOwver
OLEGiveFeedback
OLESetData —
OLEStartDrag

Paint -

E
5

O nosso projeto Inicio, mostrard uma mensagem no Label (objeto) com um
Clique (evento) no Botdo “Iniciar” (objeto). Ou segja, iremosalterar aproprieda-

de Caption de IbIMensagem, esta propriedade contém o que ser4 mostrado ao
usuério.
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Visual Basic6.0
Atribuimos um valor auma propriedade de um objeto seguindo o padréo:

objeto + . + propriedade + = + valor da propriedade

Quando for dado um clique em Iniciar serd mostrada a mensagem “Vocé deu um
ClickemIniciar.”. AbraaJanelade Codigo parao botdo de comando, edigiteo
codigo conforme afiguraaseguir. Observe que apds adigitacdo delblM ensagem.
€ mostrado um quadro de lista com todas as propriedades e métodos associados
ao objeto (IbIMensagem - Label), quando parte da palavra digitada representar
uma propriedade ou método inequivoco, basta pressionar a barra de espago que
0 VB completara a sentenca. Os métodos e propriedades sdo representados
pel os seguintesicones:

- Propriedade
- Método

M Project1 - frmlnicio {Code)

|cmdiniciar =] |click =]
Private Sub cmdIniciar Click() —
1blMensagemn | =
Divisorde | | End Sub T =
Procedures B Appearance
Private 3ub FoE AutoSize
B BackColor
End Sub B BackStyls
E& BorderStyle
e Caption - |
E R [ o

Lista de Propriedades
e Métodos

No caso da propriedade Caption, bastadigitar aletraC eo sina de=.

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina: 18



Visua Basic6.0

Dar um TAE para edentacao

M Project1 - frminicio (Code)

cmdlniciar =l |Click =l

Frivate sub cmdIniciar Click()
lblMensagem.Caption="vocé deu um Click em Iniciar."

End Sub

Private 3ub Form Load ()

End Sub

Sl= | iy,

Em seguida, clique sobre o botdo Start da barra de ferramentas ( j ), logo
apos, dé um clique no botdo Iniciar paraver o resultado.

. Inicio [_ (O] ]

Yooe deu um
Click em

Iniciar

Observe aposicéo do formulario natela, ele ndo estd na mesma posi¢cdo quando
VOCé 0 estava projetando. Finalize a execucdo através do botdo End ( j ).

Paraposicionar o formulério naposi¢éo real em tempo de execucdo, utilizamosa
janelade layout (Form Layout Window), para acessa-ladé um clique no botéo
Form Layout Window (&) da barra de ferramentas.
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Visua Basic6.0

Form Layout

Cligue sobre o desenho do formulario e arraste-0 para a posi¢éo desejada.

Altere a dimensdo do objeto IblMensagem para que toda a mensagem caiba na
mesma linha. Execute e observe a mudanca.

w. Inicio

Yooe deu um Click em Iniciar.

Pare a execucdo, e altere as propriedades Aligment e Border Style de

IblMensagem.

Properties - IbiIMensagem [x]

IIhIMEnsagem Lahel LI
Alphabetic |Categurized I
(HMarme) lbiMensagem |-
lalignment 2 - Center Alinhamento
l4ppearance 1-3D
ALtoSize False |
BackColor D &HE000000FS
BackStyle 1 - Cpagque
FiorderStyle 1- Fixed Single ——— Borda
ICaption
DataField
DataSource
Dr agloan (hone)
I ArAnHE 1 - Marnnal LI
Font

Returns a Font ohiject,

I oo deuum Click em Iniciar.
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Visua Basic6.0

Existem propriedades que possuem véariosval ores, quando escolhemos Aligment
e damos um clique na seta, aparecem os tipos de alinhamento para o texto, mas
existem propriedades que possuem indmeras escolhas, neste caso, ao invés de
uma seta, encontraremos trés pontos, é o caso da propriedade Font.

Properties - fmrinicio

Ifmrlnﬁ:il:l Form

L

Alphabetic |Cahegor’i29d |

BorderStyle 2 - Sizahle d
Caption Inicio

ClipCortrols True J
(ControlBox True

D aweMode 13 - Copy Pen
CrawStyle 0 - Saolid

Drawnticith 1

Enabled True

Fillcalor . SHO0D00000:
FillStyle 1 - Transparent
PMS Sans Serif _I —
FrntTransnarent Trie LI
Font

Returns a Font object.

[ 7] x]

Estilo da fonte: Tamanho:

MSSerif

|Normal |8 oK I
lt&lico 10 Cancelar

Hr Playhbil MNegrito 1z
Small Fonts Megrito télico 14
B Symbol L I
Swstern 5a
F Tahoma LI LI LI
—Efeitos — Exemplo
" Biscado
[~ Sublinhado AaBhYyZz
Seript
IOl:ldenta\ ;I

Quando selecionamos os trés pontos, aparece um Quadro de Didlogo para esco-
Ihermos o formato da fonte para a exibicdo da Mensagem.

No projeto Inicio, teste as ateracbes de fonte observando as mudancas.
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EXEMPLO | - CALCULADORA

Parainiciar um novo projeto, escolhaa opgdo New Project... do menu File, ou
pressione Ctrl+N, abrindo um programado tipo Standard EXE

Dimensione e insira os controles, utilizando a Janela de Ferramentas (Toolbox)
no formul&rio, como o0 exempl o abaixo. Caso a Toolbox ndo estejavisivel, seleci-
one a opgdo Toolbox do menu View. Dimensionamos o formulario no VB da
mesma forma que no Windows dimensionamos as janelas. Siga a figura para
alterar as propriedades assinaladas dos Objetos:

[abl [abl [abl
Marme= tdhurm 1 Name=ttMum?2 — MName=txtResultado
Text= Text= Text=

w. Calculadora [ % |[—Mame=frmCalculadora
Caption=Calculadora

MaxButton=False
MinButton=False

T

1
Mame=lhbiMultiplicagzo
Caption=x
Aligment=Center

ﬂ MName=crmdLimpar ﬂ

Caption=&Limpar

Mame=cmdlgual
Caption= =

As propriedades MaxButton = False e MinButton = Fal se, desabilitam os botdes
de maximizar eminimizar dajanela

Neste exempl o de projeto, digitaremos um niimero em txtNum1, outro em txtNum2
e quando dermos um clique em cmdlgual, o resultado damultiplicac8o aparecera
em txtResultado. Paralimpar os quadros de texto, cliqgue em cmdLimpar.

O projeto iratrabalhar basicamente com dois eventos :

Cligueemcmdigual (=)
Cligue em cmdLimpar (Limpar)
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Ent&o, paraescrevermos o codigo, damos um Duplo Clique no Botdo cmdigual, e
a janela de codigo serd mostrada.  Entre com o cédigo conforme a figura a
sequir:

M Project] - frmCalculadora {Code) Hi=1
|cmdlgual =] |click =]
Private 3ub cmdIgual Click{) Apﬁsd@nawgﬁpmssmne
Dim Valorl as Sir«———————EnmrpmaassmnkSMgm
End Sub j -
= StartUpPositionConstants
2 StdFont
P strjole
B StdPicture L
String
&F SysternColorConstants -
= TN 1)

O editor decddigo do Visua Basic 6, fornece dicas de uso dasfuncdes e procedures

dalinguagem, sempre que uma parte reconhecivel for digitadaele nosfornecera
umadicade utilizacgo.

M Project1 - frmCalculadora {Code) [_ (O] x]
|cmdigual =] |click =]
Private Sub cmdIgual Click() =

Dim Valorl Az Single
Dim ValorZ Az Single
Valorl = txtHuml.Text
ValorZ = txtHumz.Text
txtEesultado.Text=53trs {(Valorl*vValorZ

End Sub Strf(Number) As String |
== | { oz

Oica de Slintaxe da fungao
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M Project1 - frmCalculadora {Code)

|emdlgual =] |click =]
Frivate Sub cmdIgual Click() =
Dim Valorl Rs Single —
Dim ValorZ As 3ingle
WValorl = txtHuml.Text
WValorZ = txtHNumZ.Text

txtEesultado.Text = 3trs (Valorl * ValorZ)
End Sub

== | | 207

Alterne para o procedimento cmdLimpar_Click. E entre com os comandos a
sequir:

M Project1 - frmCalculadora {(Code) _ O] x|
|cmdLimpar j |Click d
Frivate Sub cmdLimpar Click () ZI

txtResultado.Text = ""
txtHNuml.Text = ""
txtHNumz .Text = ""
txtMNuml.SetFocus

End Sub

-

AV

c

Execute o projeto. Para utilizar, entre com um ndimero em txtNuml1, outro em
txtNum2 e dé um Click em “=", que o resultado aparecera em txtResultado.

Note que alternamos os campos com a tecla Tab, a ordem de tabulacdo
corresponde a ordem em que os controles foram colocados no formulério. Esta
ordem é determinada pel a propriedade Tabl ndex dos controles, caso o seu proje-
to ndo esteja, cologque-0 na seguinte ordem:
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Objeto
tXtNuml
tIXtNum2
cmdigual
cmdLimpar
txtResultado

IblMultiplicacdo

Tablndex

OO WN PP

Para alterar esta propriedade, basta selecionar o controle, Janela de Proprieda-
des, procurar Tablndex ealterar o valor, 0 VB ndo aceita controles com Tablndex

de mesmo valor.

Properties - tdResultado E3

ItxtResuItadu TextBox LI
Alphabetic |Categc:rized |
ScrollBars 0 - Mone ;I

TabStop
Returns/sets a value indicating
whether a user can use the TAR

Properties - cmdigual  E3

Icmdlgual CommandBution LI

&lphabetic |Categc.rized |

Default
Determines which
CormmandBution contral is the

Execute o projeto e observe a alteracdo. Note que
podemosalterar o valor detxtResultado mesmo apds
aoperacdo ter sido efetuada. Para evitar isso, defi-
na as propriedades TabStop = False e Locked =
Truedo txtResultado, e veraque o usuério ndo tera
mai s acesso com atecla Tab ao txtResultado e nem
poderaedité-lo.

Existem, nas aplicacdes para Windows, botdes de
comando que sdo acionados também com a tecla
Enter, chamados botdes default. No nosso projeto,
este botdo sera o cmdlgual, paraisso, definaa pro-
priedade Default = True para esse objeto apare-
cendo um contorno mais espesso ao seu redor, dando
aindicacdo que se atecla Enter for acionada, o
comando seré executado.
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V ARIAVEIS

Variavel éum local onde podem ser guardados dados com possibilidade de alte-
racdo em tempo de execucdo. O nome de uma variavel pode ter até 255
caracteres, tem que comegar com uma letra e tem que ser Unica. O nome pode
conter nimeros e sublinhados e ndo pode ser uma palavra reservada.

Existem vérios tipos de varidveis, dependendo do tipo de dados que queremos
gue ela armazene.

Tipo NUumero de Bytes Caracter Faixa

Byte 1 0a255

Boolean 2 True(-1) ouFalse (0)

Date 8 1/Jan/100 a31/Dez/9999

Integer 2 % -32.768a32.767

Long 4 & -2.147.483.647 a2.147.483.647

Snge 4 ! -3,402823E38 a-1,401298E-45
1,401298E-45 a 3,402823E38

Double 8 # -1,79769313486232E308 a -
4,94065645841247E-324
4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308

Currency 8 @ -922,337,203,685,477.5808 a
922,337,203,685,477.5807

String variavel $ Né&o se aplica

Podemos usar certos caracteres paraindicar o tipo davaridvel desgjada, quando
usa-lainiciamente. Por exemplo: %, tréco@. Como tipo bésico, 0 VB usa o
tipo Single, portanto se tivermos uma varidvel com o nome de Valor!, serd o
mesmo que deixar como Valor.

Formas de Declarar uma Variavel

1. Usar avariavel onde desejar. Nalinha de codigo onde for necesséria
usando um dos caracteres que identificam o tipo.

2. Usar as declaragBes Dim, Private, Public ou Static, alocando um
espaco ha memoria para a variavel.
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Dim NomeVaridvel Astipo
Private NomeVariavel Astipo
Public NomeVariavel Astipo
Static NomeVariavel Astipo

Escopo e Tempo de Vida das Variave's

Escopo séo os pontos da aplicacdo de onde podemos acessar a variavel. Exis-
tem 4 |locais diferentes para declarar variaveis.

Local, avariavel serd usada apenas pelo procedimento onde elafoi de-
clarada.

Em nivel de Formulério, a varidvel poderd ser acessada por todos os
procedimentos do formulario quando for declaradanasegdo geral (gene-
ral) .

Em nivel de M édulo, avariavel podera ser acessada por todos os proce-
dimentosdo maédulo.

Em nivel Publico, toda aplicacdo podera usar esta variavel.

Toda vez que executamos um procedimento, suas variaveis locais séo
reinicializadas. Para que a variavel retenha o seu valor, usamos a declaracéo
Static. Mais adiante, veremos um exemplo desta declaracdo e das outras.

FORMATACAO DE TEXTO

A funcgdo Str$, transforma um nimero em texto, mas ndo padroniza a sua apre-
sentacdo. Caso vocé precise formatar um dado a ser exibido, use a fungéo;

Format$(expressao [,formato] )
Onde:
eXpressao = expressdo numeérica ou string a ser formatado.
formato = a maneira como devera ser mostrada a expressao.
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Formatando ndmeros:

Formato 5 positivo 5 negativo 5 decimal
0 5 -5 1

0,00 5,00 -5,00 0,50
#.H##0 5 -5 1

#.##0,0 50 -5,0 05
440, ($H.#40) $ ($5) $1
$#.##0,00;($#.##0,00)  $5,00 ($5,00) $0,50

0% 500% -500% 50%
0,00E+00 5,00E+00 -5,00E+00 5,00E-1

Em “formato” o nimero 0 sera mostrado ou trocado pelo caractere em sua posi-
¢d0, jao nirus (#) ndo seramostrado. Podemosinserir simbolosnafuncéo Format,
como no exemplo: $, % eE.

Formatando Data e Hora:

Formato Exibido
d/mlyy 10/7/96
dd-mm-yyyy 01-Jun-1996
dd-ddd 02-dom

hh:mm AM/PM 08:50AM
h:mm:ssalp 8:50:20a
d/m/yy h:mm 03/12/959:30
General Date 06/09/96 9:40:18
Long Date Sexta, 9 de setembro de 1996
Medium Date 09-set-96

Short Date 09/09/96

Long Time 9:40:19

Medium Time (12 horas) 09:40AM

Short Time (24 horas) 09:40

MODIFICANDO A CALCULADORA

No formulério da calculadora, selecione o botéo de comando cmdigual e pressi-
one atecla Delete. Lembre-se que tinhamos um cadigo associado a este objeto
e agoraque ele sumiu, paraonde foi o cdigo?
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Chame a janela de cbdigo, indo até a janela Project Explorer, e clique em
ViewCode. No quadro de objetos (object) selecione a seco General, 0 codigo o
cmdigual estardla como um procedimento geral.

M Project] - frmCalculadora (Code)

I[General) j IcmdlguaI_CIick d

FPrivate Sub cmdIgual Click ()
Dim Valorl As Single
Dim ValorZ As Single
WValorl = txthuml.Text
ValorZ = txtHNumZ.Text

tztResultado.Text = 3trs {(Valorl * ValorZ)
End Sub

-

=j= 4 | v

Procedimento geral é aquele que pode ser chamado por qualquer outro procedi-
mento do formul&rio, funcionacomo umasub-rotina. Ele ndo é como um proce-
dimento associado a um objeto executado a partir de um evento, e sim, quando
chamado. Agora, deixe o formul&rio frmCal culadora como o exemplo a seguir:

Nafigura aparecem as propriedades Name de cada objeto

m Calculadora M= 3

tXtNuﬂll—f—‘ Primeira Mamera 4— T.ahell

ttMum —-—- Segundo Mdmera +— T.abel?

cindMultiplicar — | ! | +
cmdDrnde oS o o

cindSomar : : :
crndSubtratr I Limpar |

ttBesultade  cmdLlimpar
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Chame a janela de cédigo dando um clique duplo no formulério ou na janela
Project Explorer - View Code. Aparecera entéo o procedimento Form_L oad, va
até o quadro Object e selecione (General), no quadro de Eventos procure o cédi-
go do antigo cmdigual (cmdligual _Click) e atere o cabegalho como no exemplo a
seguir, observe que ao dar Enter, o procedimento gque antes era geral, passou a
ser associado aum novo objeto (cmdM ultiplicar).

M Project] - frmCalculadora (Code) _ (O] x|
[cmdMultiplicar = |click =

-

Private Sub cmdMultiplicar Click({;

[Dim valorl As dingle

|Dim Valor? As Single

Valorl = txthuml.Text

ValorZ = txtNumZ.Text

txtResultado.Text = Formats(Valorl * Valorz, "###,###.00™)

End Sub
== | 1Y
Transferir para Substituir por (f, + - ) nos
a seqao General demais procedimentos

Na ultimalinha j& estamos usando a fungdo Format$, paraformatar o nimero a
ser apresentado.

Selecione todo o texto, menos o cabegalho e End Sub, e copie (Ctrl + C). Chame
o0 procedimento para outro botdo de operacdo, cole o texto e atere o operador
correspondente.

Teste os vé&rios formatos de apresentacdo dos nimeros, aterando a forma de
apresentacdo da funcdo Format$.

Um aplicativo construido em VB trabalhacom vérios arquivos. Um arquivo para
cadaformulério ou médulo, um arquivo para o projeto e outros opcionais. Suas
descrigbes sf0 as seguintes:

O arquivo de projeto contém alocalizagdo de todos os componentes (.vbp).
Um arquivo para cada formulério (.frm).

Um arquivo de dados binarios para cada formulério que contém os valores
das propriedades dos controles no formulario (.frx).

) Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina 30



Visua Basic6.0
Um arquivo para cada médulo de classe (.cls).

Um arquivo para cada médulo standard (.bas).
Um ou mais arquivos que contém controles ActiveX (.ocx).
Um Unico arquivo de recurso (.res).

Vamos salvar 0 nosso projeto de calculadora.

No menu File, selecione Save Project, aparecerao quadro de didlogo de Salvar
do Windows pedindo paradar um nome ao arquivo deformuléario, extensdo .frm,
dé o nome de calculadora.frm e clique em Salvar. A seguir, aparecera 0 mesmo
guadro pedindo para dar um nome ao arquivo de projeto, extenséo .vbp, dé o
nome de Calculadora.vbp e clique em Salvar. O projeto estara salvo.

Save File As [ 2] Save Project As [ 2] x]

Sahar em IaCalculadUra - £F| |5 Sahar em ‘3 Calculadora |+ cE IE £

Meme do [ Calcoladara frm Salar I Hllerii= & Calculadorawvh I
arquivo: I — EUE uIkeal I ° =
E:;I\/a" com IFnrm Files (*frm) -~ T |Salvar EBMO |Project Files (*.vbp) ':I Cancelar

i fipa |

Ajucla Ajuda |

Antes defazer do projeto um arquivo executavel, vamos escol her um icone para
0 NOSsso projeto ser representado no Windows. Selecione a propriedade | con do
formulé&rio e cligue no bot&o com reticéncias tendo acesso ao quadro de didogo
Load | con, escolhendo um icone que serd associado ao formulario;

Load Icon
Examinar: A Cale ~| &
Properties - frmCalcula... E3 = B Vou Computadar %
Ifrml:alculadul Form j Caleico =3 Disquete de 3% (4) o
Alphahetic |Categ0rized | = Lahirinta (C)
HelpContextlD 0 = G ves
i (21 Sample Applications
(Tcom) | s
ES;WENEW Ea\se e 8 0) | |
=
Linkiode 0 - None Ambiente de Rede -
LinkTopic Forml
R ——— E
il de I Abrir |
Icon aruivo: —
Returns the icon displayed when Arguivos do lcans ™ ico cur -
a form is minimized at run time. tipo I {150 cur) J Cancelar
Ajuda
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Escolhaum icone e clique em Abrir. Quando o seu projeto aparecer no Windows,
ele serd representado por este icone. Agora, vamos fazé-lo executavel fora do
VB, no Menu File, escolha Make EXE File..., aparecendo o quadro de didogo
para escolher 0 nome do arquivo executavel:

Make Project [2] x]
Salvar em: I@Calculadnra j gl I_

Mnm_e do Calculadora exe K
arguivo:

Cancelar

Ajuda

s

Options...

Escolhido o nome do arquivo executavel, cligue em Ok. Agora, vocé tem um
programa executavel em qualquer microcomputador que possua o sistema
Windows 95, sem necessariamente ter o VISUAL BASIC instalado.
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EXEMPLO Il - JOGO DA VELHA

Parainiciar um novo projeto, selecione New Project... do menu File, ou

Ctrl+N.
Caso vocé ainda ndo tenha salvo 0 seu projeto corrente, 0 VB abrird as janelas

parasavar o projeto. E sO entdo iniciara o novo projeto.

Vamos iniciar um projeto de Jogo da Velha, onde o usu&rio ira jogar contra o
computador que ndo “pensa’ as suas jogadas, trabalhando com nimeros aleaté-
rios - e ao final da partida serd mostrado um quadro de mensagem informando o
ganhador. O objetivo é conhecermos as estruturas condicionais e de repeticéo,
t&o utilizadas nos programas.

Insiraum bot&o de comando no formulério dimensi onando-o como um quadrado,
e dltere suas propriedades como mostra a figura:

MName= frmJYelha
Border= 3-Fixed Dialog
Caption= Jogo da Yelha |

-: Project1 - frmJVeIha (Form) !ﬂm
. Jogo da Velha |l:|

O nosso Jogo da Velhapossui 9 botdesiguais, todosiréo executar amesmarotina
guando o usuério der um clique em um deles. Paraeconomizar recursos, vamos
criar um Array de controle (ordem de controles), onde todos os botfes tem o
mesmo nome com indices diferentes.
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Para criar um Array de controle, selecione o botéo e copie-o (Ctrl + C) e depois
cole-o (Ctrl + V). Quando for dada a ordem de colar, 0 VB abrirdum quadro de
mensagem indicando que ja existe um controle com 0 nome de cmdBot, e se
vocé quer criar ou ndo um Array de controle, responda Sim.

Microsoft Yisual Basic Ed

You already have a control named 'crndBot’. Do you want create a
caontral aray?

O botdo de comando ira aparecer no canto superior esquerdo do formulario,
depois é sb arrasta-lo para a posi¢do desejada.

w. Jogo da Velha E3 w. Jogo da Velha [E3

Para inserir os proximos botdes, basta ir colando e 0 VB ndo perguntara mais
sobre 0 Array de Controle. Posicione os botdes da esquerda para a direita e de
cima para baixo, pois assim o indice deles coincidird com o cédigo na hora da
verificac8o. Se vocé observar ajanela de propriedades (properties - cmdBot( )
) dos botBes, notara que além do nome, eles possuem um indice, este indice esta
na propriedade Index de cada bot&o, caso vocé tenha errado as posic¢les, basta
corrigir alterando essa propriedade.
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Index

Properties - cmdBot{4) [E3

= Jogo da Velha m MName —EcmdBut(ci) CommandBution ;l

= ¥ - Alphabetic |Categorized|
0 J ; J ; ¢ Font MS Sans Seri [« |
A3 Height 372

3= | : | ' -5 |
[ B Laft 040

B—— | ; | ; —— 4 MaskColor  [] &Hoococc x|

Index

Returns/sets the number
identifying a contral in a confrol

Quando o projeto iniciar, o formulario serd carregado na memoria, neste fato
ocorre 0 evento Load. Criamos para este evento um procedimento de inicio do
jogo. Selecione o0 botéo View Code paraabrir ajanelade Codigos e entre com as
declaracBes Randomize e JogoNovo, responsaveis respectivamente pela
inicializac8o de nimeros aleatdrios e o carregamento de um procedimento cha
mado JogoNovo.

M Project] - frmJVelha (Code)
IFurm d ILuad j
Private Sub Form Load () =
Randomize —
JogoNovo
End Sub
== {| | blé

No formulério temos a secéo General, nesta se¢éo col ocamos os procedimentos
e as variaveis gque serdo solicitados por todos os procedimentos do formulério.
No nosso projeto, ha secdo General teremos o procedimento JogoNovo gque daré
inicio aum novo jogo, e avariavel NUmeroVezes, que servira para armazenar o
nimero de vezes que jogamos - indicara se houve empate ou ndo. Para criar
este procedimento, va até o Menu Tools e escolha a op¢do Add Procedure...,
aparecerd entdo o seguinte quadro de did ogo:
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Add Procedure [ % |

Mame: I Jogokovo

—Type
Cancel |

+ Sub " Property
"~ Function " Event

—SCope

' Public " Private

[ all Local variables as Statics

Selecione as opgdes Sub e Public e entre com o nome do procedimento, em
seguida, cliqgue em OK. Digite o cédigo conforme figuraa seguir:

M Project] - frmJVelha (Code) Hi=1E
|[Genera|] d |JuguNn\m d

Public Sub JogoMNovo () EI
For 1% =0 To B
cmdBot (i%) .Caption = ™"
Next 1%
M = Int{End * @)
cmdBot (M) .Caption = "0" "Jogada inicial
Nimerovezes = 00 "do micro
End Sub

-

== 1y

Todo bom programador inclui em seu codigo linhas de comentario que sdo muito
teis quando for necessaria uma manutencéo do programa. Estas linhas contém
descricBes a respeito de como o programa funciona, servindo tanto para o pro-
gramador inicial quanto paraoutros queirdo realizar amanutencao.

Colocamos uma linha do comentério no VB utilizando o caracter (‘) antes de
cada comentério. Estalinha ficara destacada em verde no VB.

Ex: ‘Jogadainicial do micro
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A estruturade repeticdo For ... Next é utilizada aqui para apagar o contelido dos
botBes. A funcéo Int e Rnd retornam, respectivamente, a por¢do inteira de um
nimero, e um nimero aleatério entre O (inclusive) e 1.

Declaramos a variavel NUmeroVezes na secdo General - Declarages, porque
ela ser utilizada em dois procedimentos distintos - JogoNovo e cmdBot_Click.
O seu valor permanecera até que o formulario sgja retirado da memaria ou o
programafinalizado.

A Project1 - frmJVelha (Code) _ O] ]

|[Genera|] d |[Declaratiuns] d
Dim NameroVezes As Integer g

= El 1 | | H

O proximo passo éfazer o cddigo dosbotbes, dé um duplo clique em qualquer um
deles paraexibir ajanelade codigo, entrando com o codigo conforme texto abai-
X0. A seguir, encontraremos o uso daestruturacondicional If... End If eaestru-
tura de repeticdo Do Until... Loop. Procure entender as estruturas e tire todas
asduvidas.

Private Sub cmdBot_Click(Index As Integer)
‘O parametro Index informa o index do bot&o acionado
NUmeroVezes = NUmeroVezes + 1
cmdBot(Index).Caption = “ X"
If cmdBot(0).Caption = “X” And cmdBot(1).Caption = “X” And
cmdBot(2).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(3).Caption = “X” And cmdBot(4).Caption = “X” And
cmdBot(5).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(6).Caption = “X” And cmdBot(7).Caption = “X” And
cmdBot(8).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(0).Caption = “X” And cmdBot(3).Caption = “X” And
cmdBot(6).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(1).Caption = “X” And cmdBot(4).Caption = “X” And
cmdBot(7).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(2).Caption = “X” And cmdBot(5).Caption = “X” And
cmdBot(8).Caption = “ X" Then GoTo MensX
If cmdBot(0).Caption = “X” And cmdBot(4).Caption = “X” And
cmdBot(8).Caption = “ X" Then GoTo MensX
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If cmdBot(2).Caption = “X” And cmdBot(4).Caption = “X” And
cmdBot(6).Caption = “ X" Then GoTo MensX
Do Until cmdBot(M).Caption ="
M = Int(Rnd * 9)
L oop
cmdBot(M).Caption = “0"
If cmdBot(0).Caption = “0” And cmdBot(1).Caption = “0” And
cmdBot(2).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If cmdBot(3).Caption = “0” And cmdBot(4).Caption = “0” And
cmdBot(5).Caption = “0”" Then GoTo Mens0
If cmdBot(6).Caption = “0” And cmdBot(7).Caption = “0” And
cmdBot(8).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If cmdBot(0).Caption = “0” And cmdBot(3).Caption = “0” And
cmdBot(6).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If cmdBot(1).Caption = “0” And cmdBot(4).Caption = “0” And
cmdBot(7).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If cmdBot(2).Caption = “0” And cmdBot(5).Caption = “0” And
cmdBot(8).Caption = “0” Then GoTo Mens0
If cmdBot(0).Caption = “0” And cmdBot(4).Caption = “0” And
cmdBot(8).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If cmdBot(2).Caption = “0” And cmdBot(4).Caption = “0” And
cmdBot(6).Caption = “0" Then GoTo Mens0
If NOmeroVezes = 4 Then
MsgBox “Partida Empatada’, 64, “ Empate’
JogoNovo
Exit Sub
End If
Exit Sub
MensX:
MsgBox “Vocé Ganhou”, 64, “Vencedor”
JogoNovo
Exit Sub
Mens0:
MsgBox “Eu Ganhei”, 64, “Vencedor”
JogoNovo
Exit Sub
End Sub
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Terminando de digitar este procedimento, salve o formulério e o projeto. Mas
antes de executé-lo vamos ver um pouco de depuracao.

DEerPURACAO

Usamos a depuragdo para encontrar erros 16gicos ou de digitagdo responsaveis
pelo mau funcionamento do programa. Alguns erros o VB nos indicadurante a
digitacdo e outros durante acompilac&o, mas exixtem erros que o proprio progra-
mador ter& que descobrir utilizando as ferramentas de debug do VB.

Paraincluir um ponto de parada no programa basta dar um clique na barra cinza
da esquerda na direcéo da linha que se desgja como ponto de parada. Dé um
clique nalinha mostrada nafigura a seguir.

M Project] - fmrJVelha (Code) _ (O] x]
|cmdBot =] |click ~]

Do Until cmdBot (M} .Caption = ™"

M = Int(End * 9)
Loop

. I
cndBot (M) .Caption = "0O"
If cmdBot (0) .Caption = "0" And
w
kil _>DI

Execute o programa pressionando F5, ou clique sobre o botéo j Apbs a

jogadado usuério, o programairaparar nalinhamarcada, sendo possivel exami-
nar os valores das variaveis.

Pressione atecla F8 para executar 0 programa passo-a-passo até a linha com a
instrucdo L oop quando veremos os valores de algumas variaveis.

Existem duas formas de sabermos o valor de uma varidvel ou propriedade de
objeto. Uma delas e posicionando o ponteiro do mouse sobre ela e esperar al-
guns instantes, que o seu valor sera mostrado pelo VB.
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M Projectl - fmrJVelha (Code) =] 3 |l rrediate
{cmdBot x| [cick =] 7cmdBot {0} .Caption |
- 1]
If cmdBot{Z) .Caption = "X" And CHZI
Do Until cmdBot {M} .Caption = "
M = Inti{End * 9) —
LOdM =7
cndBpt (M) .Caption = "0" =
-
al | b Lty oI
Walor Linha a ser executada

A segunda maneira, € escrever 0 home davariavel ou da propriedade do objeto
najanela | mmediate precedido pelo ponto de interrogacdo. Apods pressionar a
tecla Enter o valor sera mostrado pelo VB.

Continue a execucdo do programa pressionando F5, pararetirar o ponto de para-
dabasta dar um clique no circulo vermelho destalinha.

QUADROSDE M ENSAGEM

O Windows possui quadros padronizados de mensagem que servem para emitir
avisos e recolher opcBes de tratamento dessas mensagens.

Estes quadros sdo féceis de criar no VB com a declaragéo ou funcdo M sgBox.
MsgBox sera uma declaracdo, quando néo tratamos a resposta do usuario, e
serd uma funcéo, quando esta resposta for tratada.

Para construir um Quadro de Mensagem, use 0 seguinte padréo:

Declaraco - MsgBox mensagem, tipo, titulo
Funcdo - MsgBox (mensagem, tipo, titul o)

Onde:mensagem - expressao mostrada dentro do quadro de didlogo.

tipo - somatéria de nimeros, conforme o que queremos que sgjaexibido
no Quadro de Mensagem, seguindo atabela a seguir.

titulo - titulo do Quadro de Mensagem (barra de titul o).
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Argumento tipo para a Declaracdo/Funcéo MsgBox

Valor Significado

0 Somente o botdo de OK

1 Botbes de OK e Cancelar

2 Botbes Anular, Repetir e Ignorar
3 Botbes Sim, Ndo, Cancelar

4 Botbes Sim, N&o

5 Botbes Repetir e Cancelar
16 Sinal de Stop

32 Sinal de Pesquisa

48 Sinal deAviso

64 icone de Informagéo

0 Primeiro bot&o com foco

256 Segundo botdo com foco

512 Terceiro botéo com foco

768 Quarto bot&o com foco

Teste o projeto alterando o valor de tipo para MsgBox, faga a sua soma esco-
Ilhendo um item de cada se¢éo.

Agora, vamos alterar 0 nosso projeto para que ele nos pergunte, ao final da par-
tida, se queremosjogar novamente ou finalizar o programa. Paraisso usaremos
MsgBox como fungdo, o que nos retornard o valor do bot&o acionado pelo usué-
rio. Altere o procedimento cmdBot_Click conforme texto a seguir:

MensX:
Resposta$ = MsgBox(* Vocé Ganhou, Deseja Jogar Novamente?’, 36, “Ven-
cedor”)
If Resposta$ = 6 Then
JogoNovo
Else
End
End If
Exit Sub
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Mens0:
Resposta$ = MsgBox(“Eu Ganhel, Desgja Jogar Novamente?’, 36, “Vence-
dor”)
If Resposta$ = 6 Then
JogoNovo
Else
End
End If
Exit Sub
End Sub

A variavel Resposta$ (declaradaimplicitamente como String), contera arespos-
ta do usuario que segue o padrdo da tabela abaixo;

Valor Significado

Botdo OK foi pressionado
Bot&o Cancelar foi pressionado
Bot&o Anular foi pressionado
Bot&o Repetir foi pressionado
Bot&o Ignorar foi pressionado
Botdo Simfoi pressionado
Botdo Né&o foi pressionado

N o 0o WDN B

NoO nosso caso, 0 programa verificard se o botdo Sim foi pressionado, em caso
afirmativo, iniciaranovo jogo, sendo finalizara.

A mensagem aparece em uma Unica linha no quadro de mensagem. Se quiser-
mos que elaaparecadivididaem duas ou maislinhas deveremos utilizar o caracter
Chr(13) - Carriage Return, separando as linhas da mensagem. Experimente a
alteracdo abaixo:

Resposta$ = MsgBox(“ Eu Ganhei, Desgja’ + Chr(13) + “Jogar Novamente?’,
36, “Vencedor”)
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EXEMPLO IIl - BLOCO DE NOTAS

O nosso préximo projeto sera um editor de texto simples do tipo caractere, com
ele poderemos aterar o tipo e tamanho dafonte utilizada em todo o texto, recor-
tar, colar e copiar partes selecionadas, e salvar e abrir n0sso texto em um arquivo
de acesso sequiencial.

Monte o formul&rio conforme o exempl o, aterando as propriedades dos 5
objetos:

Mame= frmEBloco

S T = Bloco de Notas - [ofx]
lcon = VESamplesivisdatalEditico - ﬂ :
MName= tdTexto
Multiline= True —
[ab ScrollBars= 2-Vertical
Text=
Mame= cmdRecartar o . :
Caption= Recorftar —=  Recorar | o Colar | : Limpar | :
Enabled= False - = : E

! |
Mame= cmdColar  Marme= crmdLimpar
_ || Caption= C8alar  Caption= Lif&mpar
Enabled= False Enahled= False

No quadro de texto (txtTexto), a propriedade Text, possui uma caixa de texto
ondedigitamosotextoinicia deste objeto, temostambém apropriedade M ultiline
= True para permitir que este quadro tenha vérias linhas, e a propriedade
ScrollBars = Vertical, parapossibilitar a paginag&o destas linhas quando ultra-
passarem a érea do quadro.
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Properties - bdTexto X

ItxtTextu TextBox ;l

Alphabetic |Categ|3rized |

. {Text) - lﬂ

ToolTipText |Textl «/7Par esta
caixa de texto

Top

"isible

WwhatsThisHelp

Wiictth j

Text 2
Eeturnsfsets the text contained in
the confraol.

Os botdes de comando tem a propriedade Enabled = False paratornar o botdo
desabilitado ( cinza claro ), n&o permitindo a acesso a eles pelo usuério. Esta
propriedade sera mudada em tempo de execugdo quando tivermos algum texto a
ser Recortado, Colado ou Limpo.

Vamos ao Cédigo:

Declare avaridvel (CopiaTexto) gue contera o texto que foi Recortado ou Copi-
ado.

A Project1 - frmBloce (Code) =1 B3

|[Genera|] j |[Dec|aratinns] d

Private CdpiaTexto As String =

cmdColar

Copia a variavel CopiaTexto para o quadro de texto no local do cursor ou &rea
selecionada e devolve o foco para o quadro de texto, se o foco néo fosse devol-
vido eleficariacom o bot&o que foi acionado.

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina: 44



Visua Basic6.0

M Project1 - frmBloco (Code) [_ O] x|
IcdeuIar =] ICIick =
Private Sub cmdColar Click() =

txtTexto.3elText = CopiaTexto
txtTexto.SetFocus
End 5Sub

Iil
%
R

cmdLimpar
Limpa o quadro de texto, limpando a propriedade Text e desabilita os botbes

cmdRecortar e cmdLimpar. O bot&o cmdColar ndo é desabilitado porque ainda
existe contelido navaridvel CopiaTexto, que podera ser colado.

M Project]1 - frmBloco (Code) _ (O] x|

IcmdLimpar d ICIick

Frivate Sub cmdLimpar Click ()
txtTexto.Text = ™"
cmdREecortar.Enabled = False
cudLimpar .Enabled = False
txtTexto.SetFocus

End Sub

o

AP

%_

cmdRecortar
Atribui o texto selecionado, propriedade Sel Text, avaridvel CopiaTexto, limpao

texto selecionado e habilita o botdo cdCol ar.

M Project] - frmBloco (Code) M=
Icdeecortar d ICIick d

Private Sub cmdRecortar Click ()} =
CépiaTexto = txtTexto.SelText
txtTexto.SelText = "7
cmdColar.Enabled = True
txtTexto.SetFocus

End Sub

AV

%_
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Salve o Formulério, o Projeto, e depois execute testando o funcionamento.

Em nosso Bloco de Notas, as opcdes de edicdo de texto estdo na forma de
botdes, mas no Windows essas opcdes estédo na forma de Menu. Neste caso,
vamos agoratrabalhar com menu e transferir o codigo dos botdes para as opgdes
do menu queiremos construir. Cadaitem de menu também é um objeto e portan-
to, também possui propriedades e responde a eventos.

CrIANDO M ENUS

Selecione o formulério (frmBloco) e escolha a opcéo Menu Editor... do menu
Tools ou Ctrl+E, ou clique no botéo Menu Editor (1) da barra de ferramentas,
aparecendo o quadro de did ogo Menu Editor para construirmos nosso menu.

Menu Editor
Caption: || Ok |
ame: I Cancel |
Indesx: I_ Shartcut: [Mone] i
HelpContextD: IIJ— MHegotiatePogition: W
[ Checked V¥ Enabled ¥ Yisible [ windowlizt

ﬂﬂﬂﬂ Mext I Ingert | Delete |

—

O Quadro Menu Editor possui as seguintes partes:

Caption. O texto que aparecera escrito no menu ou item de menu. Paracriar
uma barra separadora em seu menu, basta digitar um hifen (- ). Para o acesso

por teclado usamos o € comercial (&) antes da letra que queremos gue sgja o
atalho, como nos botdes.

Name. Contém 0 nome que sera dado ao objeto que o identificard nas linhas de
codigo.
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Index. NUmero atribuido ao objeto paraidentificdlo caso seja usado como um
control array. Anteriormente usamos control array em botdes e o Index foi de-
terminado automati camente, mas paraitens de menu, teremos que determina-1os
manual mente.

Shortcut. Uma lista drop-down de onde poderemos escolher a tecla de atalho
paraoitem. Exemplo: Colar = Ctrl + V.

HelpContextI D. Contém um valor numérico Unico que sera usado para encon-
trar umareferéncia do objeto no arquivo de help.

NegotiatePosition. Determina a posicdo em que o menu ird aparecer quando
objetos de outras aplicacles estiverem ativos ho formulario.

Checked. Seleciona se vocé quer gue apareca uma marca de check antes do
item de menu.

Enabled. Seleciona se vocé quer que o item de menu responda aos eventos ou
ndo. Desabilita ou habilita o item de menu.

Visible. Seleciona se vocé quer gue o item de menu esteja visivel ou ndo.

ﬂ = | Use esses botdes paramudar o nivel do item no menu, criando submenus.
Podem ser criados até quatro niveis de submenus.

ﬂ ¥ | Use esses botBes para mudar a posic¢éo do item de menu.

Botdes:

Next Move a selecdo paraa proximalinha.

Insert Insere uma linha acima da linha atual mente sel ecionada.
OK Fecha a Menu Editor e aplica todas as mudancas efetuadas.

Cancel FechaaMenu Editor e cancela as mudangas efetuadas.
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O nosso menu devera ficar da forma mostrada abaixo.

Menu Editor B
Caption; | Sbrir oK |
Mame: I itrabrir Cancel |

Index: I Shortout: ICtrI+A j
HelpContextiD: | ] MNegotiatePosition: ID - Mone -I
[~ checked ¥ Enabled ¥ visible ™ Windowl ist
ﬂ j ﬂ ﬂ Mext | Insert | Delete |
MName
mnuArguivo
_Ezt_es portos o [N itmAhrir
Incicam urm su BSalvar Ciri+S it Sakear
rmenuy ﬂ e itmSeparador
~SAIEr itrmSair
BiEditar mnuEditar
woRecogrtar Cirl+x itmRecortar
~eBCopiar Ctri+C itrnCopiar
oo CBalar Cirl+Y itmcolar
oLigmpar Del itrnLimpar
[ [
Caption Teclas de Atalho

Paraositens: itmRecortar, itmCopiar, itmColar eitmLimpar, deixe apropriedade
Enabled desabilitada. Clique em OK, e verifique o formulério, se vocé der um
cligue em alguma opcdo de menu, aparecerdo os itens, e se der um clique em
algum item de menu, aparecera ajanela de cddigo deste item.

O nosso Bloco de Notas tera a opcao de alterar o nome da fonte, o tamanho e a
aparéncia das letras através de menu.

No menu, cadaitem de nome dafonte ou tamanho, teraamesmafuncgado, ou sgja,
mudar as propriedades do txtTexto. Neste caso, criaremos um mesmo procedi-
mento para varios objetos utilizando para isso o recurso de Control Array. No
projeto de jogo davelhausamos Control Array paraos botfes, e automati camen-
te o Index foi incrementado, para o menu, o incremento do Index ndo é automé
tico, entdo teremos que fazé-lo manual mente.
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Vamos acessar novamente a Menu Editor... e complementé-la.

Menu Editor E
Captian: IEourier MHew QK. |
Mame: IilmName Cancel |
Indey; IEI Shortcut: [Mane) A
HelpContestiD: ID MegatiatePogition: |E| -Mare vI
["Checked ¥ Enabled I Wisible [ WindaowList
ﬂﬂﬂ ﬂ Next I Inzert | Delete | Mame
Marme [ Index
- Limpar Drel =] ( )
&Fonte rmwFonte
TR itrnTipo
Esses pontos Ikipo P
indicarn um sub py Eﬂm E?g
e de Tipo ....:?:?anfﬁgf itralamme (2)
- &T amanko #mNa.mB (3
________ g - itrn T atratbo
........ 1 itmSize ()
-------- 14 itmSize (1)
itmSize (2
- E&Meqgrita Chri+M itmSeparadord
- Eltdlico Ctrl+l it egrito
&S ublinhado Chil+5 = stltéhion
— | itmSublinhado

Agora, nosso menu esta pronto, clique em OK e verifique no formul&rio a apre-
sentagdo. Note que nos itens Tipo e Tamanho aparece uma seta para a direita
indicando outro menu de opgoes.

NOs tinhamos rotinas para Copiar, Recortar e Limpar mas na forma de botdes,
agora gque temos na forma de menu, ndo precisamos mais dos botbes. Véaaté o
formulario, selecione cada um desses botbes e delete-0, ao fazer isso, 0 codigo
associado iré para a se¢éo general do formulério.

Selecione cada uma destas rotinas e atere 0 seu nome para gque elas estejam
associadas a0 menu.

NOs ndo precisaremos mais devolver o foco para o txtTexto, porque ao fazer
uma selegdo no menu, ele desaparece, entdo o foco volta para o “Unico” objeto
do formulério - txtTexto.
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M Project1 - frmBloco (Code) _ O] x|

|[Genera|] j |cdeuIar_CIi-::k d

Private Sub cmdColar Click() =
txtTexto.3elText = CodpiaTexto
txtTexto.SetFocus

End Sub

-

AV

%

Apés dterar o nome do procedimento, tecle a seta de diregdo parabaixo e o VB
iraalterar o nome do objeto e do Evento.

M Project1 - frmBloco (Code) [_[O] x|
|itmColar =] |click =]
Private Sub itmColar Click() =
txtTexto.3elText = CodpiaTexto
End Sub
e El il | o

Faca 0 mesmo para os outros dois “ex-botdes’, aterando o cddigo aonde sdo
feitas referéncias a estes botbes.

Note que teremos que acrescentar mais uma linha paraitmCopiar.

Private Sub itmLimpar_Click()
txtTexto. Text ="
itmRecortar.Enabled = False
itmLimpar.Enabled = False
itmCopiar.Enabled = False

End Sub

Private Sub itmRecortar_Click( )
CopiaTexto = txtTexto.Sel Text
txtTexto.Sel Text=""
itmColar.Enabled = True

End Sub
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Private Sub txtTexto_Change ()
itmRecortar.Enabled = True
itmLimpar.Enabled=True
itmCopiar.Enabled=True

End Sub

Paraconstruir o procedimento itmCopiar_Click, utilizeo recurso de copiar (Ctrl+C),
o procedimento itmRecortar_Click, e colar (Ctrl+V). Logo ap6s, delete alinha
que apaga o texto em txtTexto.

Private Sub itmCopiar_Click ()
CopiaTexto = txtTexto.Sel Text
itmColar.Enabled = True

end Sub

Salve e execute 0 projeto, verifique se os itens do menu Editar, os Unicos que
funcionam, ficam habilitados e desabilitados.

Faremos agora o codigo para 0s outros objetos.

Private Sub itmNome_Click (Index As Integer)
Select Case index

Case 0

txtTexto.Font.Name = “ CourierNew”
Case 1

txtTexto.Font.Name = “Roman”
Case 2

txtTexto.Font.Name = “Modern”
Else

txtTexto.Font.Name =" Symbol”

End Select

Fori%=1To3
itmNome(i%).Checked = False
Next 1%
itmNome(Index).Checked = True
End Sub
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Quando damosum cligue num item de Nome da Fonte, éiniciado o procedimento
itmName_Click, querecebe o Index do item acionado, esse Index é armazenado
em uma variavel de nome Index - (Index As Integer). Todo texto é exibido no
novo formato e a marca de verificago (Checked) aparece ao lado do nome da
fonte selecionada.

A declaracdo Select Case executa diferentes blocos de declarac@es dependen-
do do valor do Index.

Estrutura:
Select Case palavra teste
Case lista de paavras 1
declaracbes 1
Case lista de paavras 2
declaracfes 2
End Select

A declaracdo For...Next retira 0 Check do item anteriormente selecionado, é
mais fécil retirar de todos, ater que procurar qual o item que tem o Check e
depois retira-lo. E depois colocamos Check no item que foi clicado -
itmName(Index).Checked = True.

Private Sub itmSize Click (Index As Integer)
txtTexto.Font.Size = Val (itmSize(Index).Caption)
For i%=0To 2
itmSize(i%).Checked = False
Next 1%
itmSize(Index).Checked = True
End Sub

Para o procedimento itmSize_Click podiamos também usar a declaracdo Select
Case, mas no exemplo é utilizadaa propriedade Caption do item selecionado para
alterar o tamanho dafonte.

Ositens Negrito, Sublinhado e Itdlico quando estiverem selecionados, deverdo
apresentar um Check ao seu lado. Esta propriedade sera utilizada para alterar
ela mesma, e depois alterar a apresentacdo da fonte.
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Private Sub itmNegrito_Click()
itmNegrito.Checked = Not itmNegrito.Checked
txtTexto.Font.Bold = itmNegrito.Checked

End Sub

No inicio itmNegrito.Checked = False, quando o usuario der um clique em
itmNegrito, o valor dapropriedade serao inverso do que era- itmNegrito.Checked
=True, evice-versa, utilizando-se 0 operador 16gico Not.

O mesmo procedimento é utilizado paraltélico e Sublinhado.

Copie o codigo daprocedureitmNegrito_Click() e colenaproceduredo itmitalico
eitmSublinhado, feitoisto utilize o recurso de substituir (Replace), do menu Edit.

M Project] - frmBloco {Code) [ _ O] x]
— |itmItalico =l |crick =]
Private Hub itmItalico Click() =
itmNegr itojiels=tel 4=t Mot itmMegrito.Checked
txtTexto.Font.Bold itmMNegrito.Checked
End Sub

E§|<I | .é

Replace [ x|

Bind What; | tmegrito

Replace With: I itrrItlicol

S m
irection: -
¢ Current Procedure =

Find Mext

=
=

Cancel

dild]

Eeplace
" Current Module ™ Find YWhaole \Word Only )
Replace all [—— Acione
" Current Praject [C Match Cage
" Selected Text [T Use Pattern Matching Help
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Microsoft Visual Basic [ ]

@ The specified region has been searched. 3
replacements were made.

OK Ak |

Private Sub itmitélico_Click ()
itmltélico.Checked = Not itmltalico.Checked
txtTexto.Font.Italic = itmltdlico.Checked

End Sub

Private Sub itmSublinhado_Click ()
itmSublinhado.Checked = Not itmSublinhado.Checked
txtTexto.Font.Underline = itmSublinhado.Checked
End Sub

Finalize aexecugdo utilizando o procedimento de evento itmSair_Click.

Private Sub itmSair_Click ()
End
End Sub

Salve e execute 0 projeto testando todos os itens, somente 0 menu Arquivo com
as opgdes Abrir e Salvar, ainda ndo estara ativos.

Existem objetos que ndo sdo incorporados ao formulario, mas possuem proprie-
dades e métodos associados, o ClipBoard é um desses objetos. No6s utilizare-
mos o ClipBoard para armazenar o texto que foi Recortado ou Copiado substi-
tuindo avariavel CopiaTexto utilizada anteriormente.

O ClipBoard é apropria érea de transferéncia do Windows, e possui 0s seguin-
tesmétodos:

Clear - Limpa o contetido do ClipBoar
GetData - Retornaum gréfico do ClipBoard
GetFormat - Retorna um valor indicando qual o tipo de dado do

ClipBoard
GetText - Retorna um texto do ClipBoard
SetData - Gravano ClipBoard um elemento gréfico
SetText - Gravano ClipBoard um texto
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Para trabalhar com o ClipBoard no projeto Bloco de Notas, altere os seguintes
procedimentos:

Private Sub itmColar_Click ()
if Clipboard.GetFormat (1) Then
txtTexto.Sel Text = Clipboard. GetText (1)
Else
MsgBox “Nao hatexto no ClipBoard”, 64, “Erro”
End If
End Sub

O procedimento itmColar_Click verifica se hdrealmente um texto no ClipBoard
antes de colar no quadro de texto txtTexto, caso hdo tenha um texto, € exibida
uma mensagem de erro.

Private Sub itmRecortar_Click ()
Clipboard.SetText txtTexto.Sel Text
txtTexto.Sel Text ="
itmColer.Enabled = True

End Sub

Private Sub itmCopiar_Click ()
Clipboard.SetText txtTexto.Sel Text
itmColar.Enabled = True

End Sub

Para obter um melhor resultado, acrescente no procedimento mnuEditar_Click a
verificac8o da existéncia ou ndo de texto no ClipBoard.

Private Sub mnuEditar_Click ()
If Clipboard.GetFormat (1) Then
itmColar.Enabled = True
End If
End Sub

Salve e Execute o projeto. Paratestar o funcionamento do ClipBoard, abra um
editor de texto enquanto executa o projeto, copiando e colando textos entre el es.
Faca um desenho no Paint do Windows, Copie e tente colar no Bloco de Notas,
e verd que a mensagem “Nao hatexto no ClipBoard” aparecera

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina: 55



Visua Basic6.0
SALVANDO E ABRINDO ARQUIVOS

Ositens Abrir e Salvar do menu Arquivo quando selecionados em aplicagtes
para Windows, abrem outras janelas. Em nosso projeto de Bloco de Notas estas
opcOes também irdo abrir outras janelas ou formularios.

Primeiro vamos criar ajanela de Salvar Arquivo. Por enquanto nosso projeto
possui apenas um formulario chamado frmBloco, paracriar maisum formulario -
frmSalvar, escolhaaopgdo Add Form do menu Project ou dé um clique no botéo
{5 dabarra de ferramentas, parainserir um novo formulério ao projeto. Apare-
cerdentdo o quadro de did ogo Add Form para escolhermos o tipo de formul&rio
a ser adicionado.

Add Form EE
RETY | Existing |
1 SN O O —
B Dats Forem shout Dialog Log In Dialog
Wizard
Cptions Dialog Splash Screen Tip Of The Day Addin Z

Abrir
Cancelar

Ajuda

fh

[ Con't show this dialog in the future

Escolhao tipo Form, e adicione neste novo formul ario os objetos como mostrado
abaixo. Altere as propriedades dos objetos:
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Mame= Labell
A Autosize= True

Name=frmSalar E Caption= Salvar Argui...

Borderstyle= 3-FixedDialog — Lt WE T T
Caption= Salvar Arguiva

]

MName= bctNumeArq—f»-
Text= ;

MName= crmdOk Mame= cmdCancelar
L 1| Caption= &0k Caption= &Cancelar
Default= True Calcel= True

Digite o cadigo para os botdes OK e Cancelar:

Private Sub cmdOk_Click ()
On Error GoTo Erro
Open txtNomeArq.Text For Output As #1
Print #1, frmBloco.txtTexto. Text
Close #1
frmSalvar.Hide
Exit Sub
Erro:
MasBox “Erro de Arquivo”, 48, “Bloco de Notas”
Close #1
End Sub

A declaraggo Open txtNomeArq.Text For Output As#1, éutilizadapara
abrirmos um arquivo do tipo seqliencial. Suasintaxe € a seguinte:

Open arquivo For modo As #nimero

Onde:
Arquivo - nome do arquivo a ser aberto
Modo - a maneira como o arquivo sera aberto. Que pode ser:

Append (Adicionar): Adicionamais conteido no final de um arquivo do
tipo seqiiencial .
Input (Entrada): Abre um arquivo do tipo seqiiencial paraleitura.
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Output (Saida): Abre um arquivo do tipo seqliencial para escrita.
Random (Aleatdrio): Abre um arquivo do tipo de acesso aleatério, para
leituraou gravacao

NuUmero - Associa um ndmero ao arquivo como referéncia para a apli-
cacdo. Podevariar de 1 até 511. Ou segja, podemos ter até 511 arquivos
abertos ao mesmo tempo.

A declaraco Print #1, frmBloco.txt Texto.Text, escreve o contetido do qua-
dro de texto txtTexto do formulério frmBloco no arquivo que foi aberto como
nimero 1. Suasintaxe € a seguinte:

Print # nimero, expressao

NUmero - nimero com o qual 0 arquivo que queremos escrever nele, foi
aberto na declaracéo Open.

Expressdo - cadeia de caracteres, nUmeros ou ndo, que serdo escritos
no arquivo.

Com a declaraggo Close #1, fechamos nosso arquivo apos a gravagéo do da-
dos. Caso ndo fosse fornecido o nimero do arquivo a ser fechado, a declaracdo
Closefechariatodos os arquivo abertos.

O método Hide, esconde um formulario mas ndo o descarrega da memoria.
Paraque o formulério saiadamemariae desapareca, usamos adeclaracdo Unload.
Ex: Unload frmSalvar

A declaracdo On Error desvia a rotina do programa para um tratamento do
erro. Caso esta declaragao ndo exista, e ocorraum erro no momento de salvar o
arquivo, o VB gera uma mensagem de erro e para a execucdo do programa, e
isto € muito desagradavel para o programador frente ao usuario. No nhosso pro-
jeto, caso ocorra um erro, sera mostrada uma mensagem e encerrado o procedi-
mento.

Private Sub cmdCancelar_Click ()
frmSalvar.Hide
End Sub

Para que o formulario frmSalvar apareca, devemos digitar o procedimento abai-
X0 associado ao objeto itmSalvar do frmBloco.
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Private Sub itmSalvar_Click ()
frmSalvar.Show 1
End Sub

O método Show mostra um formulario. O nimero 1 apds Show, indica que o
formulério a ser mostrado sera do tipo M odal, ou seja, ndo poderemos aternar
entre janelas antes de fech&-lo. Caso queiramos que sgja alternado, bastainfor-
mar 0 nimero 0 apds 0 método Show.

O método Show antes de mostrar o formulério, carrega-o nameméria. Paraque
o formulario sgja carregado na meméria e ndo apareca usamos a declaracdo
L oad.

Ex: Load frmSalvar.

Agora, vamosconstruir o formulario paraabrir umarquivo - frmAbrir. Primeiro
insiraum novo formulario, em seguida, cologue os objetos alterando suas propri-
edades conforme figura a seguir.

Marme= frmAbrir

BorderStyle= 3=FixedDialog w,. Abrir Arquivo m

Caption=Abrir Arguivo AR, :
EE =] [ i3DevStudic =]/ [ADDSCCUSDLL [+
.......... S BIELIO MDEB
sl Cligwr boca.tt
.......... L %Help C2EXE
Marme= crmdClk - | 3ooBC CWPACK ERF:
iy 000 2o CVPACK.EXE
Caption= &0k | - | [dreport T=T
Default= True —= oK C P LICEMSE.
L= | [dReposty LINK.EXE
.......... L %samples MSFDBE41.0LL
) L Setup MWD MDE .
MName= cmdCancelar —>  Cancelar o - -| -
Cancel= True P rit] Qseupkt o] IREADMESNT _I :
Caption= &Cancelar I I
MName= drvDisco MName= dirDiretdrio MName= filArquivos

2] =

Agora, nosso projeto consta de trés formul &rios.

Selecione o formulério frmBloco e dé um clique naopgéo Abrir do menu Arqui-
VO, veremos ajanela de codigo para o procedimento de evento itmAbrir _Click.
Que exibira o formulario para a escolha de um arquivo a ser aberto, de acordo
com o exemplo a seguir.
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Private Sub itmAbrir_Click ()
frmAbrir.Show 1
End Sub

Ascaixas de Listade Unidade, Diretdrio e Arquivos ainda ndo estdo integradas,
0u sgja, caso ateremos o diretdrio, o contelido da caixade arquivos ndo se altera.
Experimente executar o projeto e escolha a opcdo Abrir no meu Arguivo para
verificar.

Paraque astrés caixas figuem em sincronismo, nds devemos alterar aproprieda-
de Path das caixas de diretdrio e de arquivo, quando houver mudancade escolha
emalgumadelas. Estapropriedade determinao caminho absoluto atual incluindo
0 nome do drive. Ex: “C:\VB6\BITMAPS’, indica que o diretério atual € o
subdiretorio BITMAPS do diretorio VB6 naunidade C: .

Private Sub drvDisco_Change ()
dirDiretério.Path = drvDisco.Drive
End Sub

No codigo acima, toda vez que houver alteracdo (evento Change) na unidade
atual, serachamado o procedimento que ateraa propriedade Path dedirDiretdrio
gue serd o diretério raiz da unidade selecionada na caixa de unidades, pois na
propriedade Drive teremos a unidade atual mente selecionada.

Feito isto, as caixas de lista de unidades e diretorio estardo sincronizadas, faltaa
caixa de listade arquivo. Parasincroniza-la, € sO transferir a propriedade Path
dadirDiretdrio paraapropriedade dafil Arquivos, como a seguir:

Private Sub dirDiretério_Change ()
fil Arquivos.Path = dirDiretério.Path
End Sub

Astrés caixas estdo agora sincronizadas, execute 0 projeto e alterne entre unida-
desediretorios.

Nas aplicagdes para Windows, quando queremos abrir um arquivo de umajanela
dotipo Abrir, podemosfazé-lo de duasformas:

1. Dando um cligue no arquivo e outro no botéo Ok.
2. Dando um duplo clique no arquivo selecionado.
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No VB ndo precisamos de dois procedimentos para estas duas fungbes. Um
evento pode dar inicio a outro evento.

No projeto de Bloco de Notas, quando for dado um duplo clique no nome do
arquivo, este evento dard partida ao seu procedimento (a seguir), que chamara o
evento cmdOk_Click.

Private Sub filArquivos DbIClick ()
cmdOk_Click
End Sub

Entre com o seguinte codigo para o botédo cmdOKk:

Privatesub cmdOk_click ()
On Error GoToErro
If Right$(dirDiretorio, 1) =“\" Then
Arquivo$=dirDiretorio.Path +fil Arquivosfilename Else
Arquivo$=dirDiretorio.Path +“\" +
filArquivosfilename
EndIf
Open Arquivo$ For Input As#1
frmBloco.txtTexto. Text = Input$ (L OF(1) #1)
Close #1
frmAbrir.Hide
Exit Sub

Erro:
MsgBox “ErrodeArquivo’, 49, “Erro”
Close #1

End Sub

No cadigo, afuncio Right$ - Right$(dir Diretério.Path,1), verificaqual é o
ultimo caractére do caminho do diretério selecionado. Elaretornan caracteres
dadireita para a esquerda de um string, e sua sintaxe € a seguinte:

Right$(expresséo, n)
Onde: expressao - é uma cadeia de caracteres numeéricos ou nao.
n - s80 quantos caracteres se quer retornar.

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina 61



Visua Basic6.0

Ex: txtTexto.Text = Right$(impressdo, 3),
Sera exibido no quadro de texto as letras sdo.

O cadigo verifica se o caminho atual possui “\” no seu final, caso ndo exista, ele
adiciona a variavel Arquivo$ gque contém o caminho e nome do arquivo a ser
aberto com a declaracéo Open.

A linha frmBloco.txtTexto.Text = Input$(L OF(1), #1), |é o contelido do
arquivo que foi aberto com o nimero 1, transferindo este contelido a uma
variavel ou objeto, no Nosso caso para o objeto - txtTexto.

Input$ (n, #ndmero)
Onde: n - indica o nimero de caracteres a serem lidos do arquivo.
#namero - € 0 nimero do arquivo a ser lido.

A funcgo LOF, Input$(L OF(1),#1 ), retorna o tamanho em bytes de um
arquivo aberto.

L OF (nimero)
Onde: numero - € 0 nimero do arquivo a ser lido.

Falta o botdo cancelar, que esconderd o formulério - frmAbrir, sem executar
nada.

Private Sub cmdCancelar_Click ()
frmAbrir.Hide
End Sub

Salve e execute 0 projeto testando todas as opcdes apresentadas.
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METODOS GRAFICOS

Embora o uso dos métodos gréficos - que permitem desenhos de linhas, circulos
e animacles sejam complexos, poderd ser divertido e Util para quem deseja
sofisticar seus programas. A seguir, conheceremostais recursos através de exem-
plossmples.

O sistema de coordenadas do Visua Basic possui 0 seu ponto deinicio (0,0) no
canto superior esquerdo, ao contrério do que nés estamos acostumados.

Existem no VB, diversostipos de escala, séo elas:

1. Twip = 1440 twips por polegada; 567 twips por centimetro. (Default)

2. Point =72 points por polegada.

3. Pixel = Unidade do monitor ou resolugéo daimpressora.

4. Character = horizontal - 120 twips por unid.; vertical - 240 twips por unid.
5. Polegada

6. Milimetro

7. Centimetro

Estas escalas sdo definidas para cada objeto gréfico (formulério, picture box e
impressora), na propriedade ScaleM ode.

DeseNHO DE PoNTO

Para desenharmos um ponto utilizamos o método Pset;
objeto.Pset [Step] (x,y) [,cor]

Onde:

Obj eto - objeto onde o ponto sera desenhado, sefor omitido o ponto sera
desenhado no formulé&rio corrente.

Step - especifica que as coordenadas serdo relativas a posi¢éo corrente,
propriedades CurrentX e CurrentY.

X,y - coordenadas horizontal e vertical

Cor - especifica uma cor para o ponto, se for omitida, serd usada a cor
da propriedade ForeColor do objeto.
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Inicie um novo projeto, e digite o codigo a seguir para o evento L oad do Formu-
l&rio.

A Project1 - Form1 (Code) _ O] x|

|Fnrm j |Lnad j
Private Sub Form Load{} =
P3et (ScaleWidth / 2, ScaleHeight / 2}
End Sub
=4 | v

Aperte a tecla F5 para rodar 0 projeto e observe se algum ponto aparece no
centro do formulério.

O ponto ndo aparece, porque teremos que aterar a propriedade do formul&rio
AutoRedraw = True. Esta propriedade redesenha um gréfico ou formulario
automati camente quando houver alguma alteracdo nele ou, encoberto por outra
janela. Quando usamos o evento Load para desenhar gréficos, temos que deixar
AutoRedraw = True. Altere a propriedade e execute o0 projeto novamente.

Para desenharmos outro ponto distante do primeiro em 100 Twips, usamos a
paavra Step (figuraabaixo), e para mudarmos a dimensdo do ponto, basta alte-
rar o valor dapropriedade DrawWidth do formulé&rio.

M Project1 - Form1 (Code) _ O] x|

|Fnrm j |Lnad j

Private Sub Form Load{} =
P3et (ScaleWidth / 2, ScaleHeight / 2}

PSet Step{l00, 100}
End Sub

0 [
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W Forml !E

Mude a propriedade do formul&rio ScaleM ode = Point, e execute novamente o
projeto. Caso o ponto ndo apareca ho formulario, basta redimensionar o formu-
l&rio durante a execucdo, e observe o aumento da distancia entre 0s pontos com
a mudanca na escala.

W Forml Hi=] E3

Teste os outrostipos de escal g, alterando a propriedade ScaleM ode do formulario.
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CORES

Para determinarmos a cor de um objeto gréfico, temos 3 formas diferentes, séo
elas:

1. RGB (NRed, NGreen, NBIlue), onde NRed, NGreen e NBlue podem variar
de 0 a 255.
Ponto vermelho: Pset (100,100), RGB(255,0,0)

2. Definir a propriedade ForeColor do objeto antes de desenhar o gréfico, ndo
alterando o que j& estava desenhado.

Ponto Magenta: ForeColor = RGB(226, 0, 127)
Pset (100,100)
3. Usando afungdo QBColor, que possui valoresinteiros para as 16 cores mais
utilizadas.

Ponto Ciano: PSet (ScaleWidth/ 2, ScaleHeight / 2),
QBColor(11)

Vamos fazer um exemplo utilizando os trés métodos para cor, mas antes certifi-
gue-se que a propriedade DrawM ode esteja com o valor 3-Copy Pen.

Private Sub Form_Load ()

PSet (50, 50), RGB(255,0,0) ‘Vermelho
ForeColor = RGB (255,0,255)
PSet Step (200,0) ‘Magenta
PSet (ScaleWidth/2,ScaleHeight/2), QBColor (11) ‘Ciano
End Sub
Magenta
Form1 !E m
Vermelho—n-
Ciano
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LiNHA

Para desenhar linhas, use o método Line:

Onde:

[objeto] Line[ [Step] (xLy1) | - [Step ] (x2y2) [, [cor], [B], [F] ]

Objeto - objeto onde sera desenhada alinha (formulério, picture box ou
impressora).

Step - especifica que as coordenadas s&o relativas a posi¢éo corrente,
propfiedades CurrentX e Currenty.

(x1,y1) - coordenadas do ponto inicial.

Step - especifica que as coordenadas do ponto final sdo relativas as
coordenadas do pontoinicial.

(x2,y2) - coordenadas do ponto final.

Cor - especificaa cor que a linha seré desenhada.

B - opcdo que desenha um reténgulo usando as coordenadas de cantos
opostos.

F - especifica que o retngulo seré preenchido com a mesma cor usada
para desenhar a borda do retangulo. Se ndo for usada, o retangulo sera
preenchido com o valor dapropriedade FillColor do objeto.

Digite o codigo abaixo, ndo esquecendo de alterar as propriedades do formulério:
AutoRedraw = True e BackColor = branco.

Private Sub Form_L oad()

Dim SW As Integer, SH As Integer

SW = ScaleWidth ‘Largura do formuléario

SH = ScaleHeight ‘Altura do formulario

Line (SW/2, 50)-(50, 2* SH/3) ‘L1
Line Step(0,0)-(SW/2, SH/2), RGB(255,0, 0) ‘L2

Line Step(0,0)-Step(SW/2-50,SH/6), RGB(0,0,255) ‘L3
Line (SW-50, 2 SH/3)-(SW/2,50), RGB(226,0,127) ‘L4

End Sub

m. Form1 !EIB
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Note que acoordenadado ponto final da segundalinha (SW/2, SH/2) éinterpre-
tado como um valor absoluto, enquanto a coordenada de ponto inicial (0,0) usa
como referéncia o CurrentX e CurrentY - (50, 2* SH/3).

Para desenhar um retangulo, usaremos o método Line com a opcdo B, preen-
chendo este retangulo, usaremos também a opcdo F.

Private Sub Form_Load ()
Line (100,100) - (1500,1500), RGB (255,0,0), B
Line(1700,100)-Step(1400,1400), RGB(0,100,0), BF
End Sub

S[=1E3

w Forml

Vamos alterar agora as propriedades de preenchimento do formulério,
FillColor=RGB(255,255,0) e FillStyle=3 - Vertica Line. Estas propriedades
determinam a cor e o padréo de preenchimento e podem ser modificadas tanto
em tempo de projeto, quanto em tempo de execugéo.

Properties - Form1 E
|Furm1 Farrm d

Alphabetic |Categorized |
B =Hoooooooos

FontTransparent ILESEEIE NN
Forecolor 2 - Horizontal Line

iah 2 - Vertical Line
Height 4 - Upward Diagonal
HelpContextlD |5 - Dowrward Diagonal
[con 6 - Cross
ey Preview 7 - Diagonal Cross
Left i} d
FillStyle

Returns/sets the fill style of a shape.
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Entre com o seguinte cédigo:

Private Sub Form_Load ()
Line (100,100) - (1500,1500), RGB (255,0,0), B
FillColor = RGB (255,255,0)

FillStyle=0
Line (1700,100)-Step(1400,1400), RGB(0,100,0), B
End Sub
w. Forml !Elm

Faca 0 exemplo abaixo paravisualizar todos os tipos de preenchimento;

Private Sub Form_Click ()
Static | As Integer
Dim SW As Integer, SH As Integer

SW = ScaleWidth ‘Largura do formuléario
SH = ScaleHeight ‘Altura do formulario
If1>3Then End
Cls ‘Limpa o formulario
FillStyle=1
Line (SW/4, SH/5)-(3* SW/4, 2* SH/5),,B
FillStyle=1+4
Line (SW/4, 3* SH/5)-(3* SW/4, 4* SH/5),,B
I=1+1

End Sub

Neste procedimento, quando damos um clique no formulério, aparecerdo dois
tipos de preenchimento, até o tltimo, quando o programa seréfinalizado.

A declaracio Static | AsInteger, declaraavariavel | como uminteiro e o seu
valor ndo é reinicializado junto com o procedimento, o VB armazena o ultimo
valor de | paraser utilizado na proximo vez que o evento Click ocorrer.

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina 69



Visua Basic6.0

1 | B

A figuraacimailustratodos ostipos de preenchimento (FillStyle).
Existem aindaas propriedades DrawStyle e DrawWidth, que veremos a seguir.
DrawStyle

Define o estilo dalinhaaser desenhadano objeto grafico. Pode ser definidatanto
em tempo de projeto, quanto em tempo de execucéo.

[objeto.] DrawStyle=estilo

Ediloss  0-sdlida
1 - tracgjada
2 - pontilhada
3 - trago-ponto
4 - trago-ponto-ponto
5 - transparente
6 - interna

Normalmente 0 VB usacomo referéncia o centro dalinha, usando a propriedade
DrawStyle=6, ele passa a usar a parte externa da linha como referéncia.

Entre com o cédigo a seguir paravisualizar as opcdes de DrawStyle:

Private Sub Form_Click ()
Dim SW As Integer, SH As Integer
SW = ScaleWidth
SH = ScaleHeight
For 1% =1To7
DrawStyle=1%- 1
Line (0, 19%* SH/8)-(SW, 1%* SH/8)
Next 1%
End Sub
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w. Forml [_[O] x|

DrawWidth

Define a espessura da linha em pixel, a ser desenha no objeto gréfico e pode
variar de 1 até 32.767. Se a propriedade DrawStyle estiver entre 1L e 4 e a
DrawWidth for maior que 1, o estilo passaré para solido (DrawStyle=0). Ou
sgja, ndo conseguiremos desenhar linhas pontilhadas e tracejadas (modificando a
propriedade DrawStyle) com espessuramaior que 1 pixel.

[objeto.] DrawWidth =tamanho
Execute 0 exemplo abaixo paravisualizar as opgoes:

Private Sub Form_Load()
Dim SW As Integer, SH As Integer
Dim | As Integer, J As Integer

SW = ScaleWidth
SH = ScaleHeight
DrawStyle=1
For 1 =1To 1l Step 2
DrawWidth = |
J=1Int(1/2)+1
Line(0,J* SH/7)-(SW,J* SH/7)
Next |
End Sub
w. Forml _ (O] x]
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CircuLos

Para desenhar circulos, usamos o método Circle. Que desenha circulos, elipses
ou arcos em um objeto gréfico.

[objeto,] Circle [Step] (X,y), radius, [cor], [start], [end], [aspect]

Onde:
Step - palavra que indica que a coordenada de centro sera relativa a
posi¢ao corrente.
(x,y) - coordenadas de centro do circulo, €lipse ou arco.
Radius- raio do circulo, elipse ou arco.
Cor - especificaa cor para o circulo
Start/End - valores que especificam o inicio e fim do arco a ser dese-
nhado. Valores expressos em radianos, o default € O radianos para
Start e 2p radianos para End.
Aspecto - indica a proporgéo entre os raios, sendo na elipse diferente
de 1. No circulo perfeito o aspecto éigua al.

Facao projeto Circulo conforme exemplo aseguir, paravisuaizar o método Circle.

.................. Raio Ao Aspectn

ERE =l

Name = picCirculo - E B B B
AutoRedraw = True — : o 0 - o [ L=
BackColor = branco : ; X - -

SRR

Name= vsbRaia hllame= vsbAspecto
LargeChandge = 30 LargeChange = 5
SmallChange = 10 Max = 30

SmallChange = 1

Name = vsbArco
LargeChange = 10
Max = 199
SmallChange = 1
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As trés Vertical Scroll Bar servirdo para modificar os par@metros do método
Circle. Ou sgja, poderemosdesenhar um circulo, elipse ou arco dentro do Picture
Box. Existem cinco propriedades primérias das barras de paginacdo em que
estamos interessados: Min, Max, Value, LargeChange e SmallChange.

Onde:
Min - valor numérico atribuido ao lado superior ou esquerdo dabarra
de paginacéo.
M ax - valor numérico atribuido ao lado inferior ou direito dabarrade
paginagao.
Value - valor correspondente a posi¢cdo do marcador na barra. Que
esta entre Min e Max.
L argeChange - indica a quantidade que a propriedade Vaue devera
variar toda vez que 0 usué&rio acionar a barra acima ou abaixo do
marcador.
SmallChange - indica a quantidade que a propriedade Value devera
variar quando o usuério acionar as setas da barra de paginacao.

O procedimento Form_L oad desenhara um circulo no centro Picture Box e de-
pois atribuira valores as propriedades Val ue das barras de paginacéo.

Private Sub Form_L oad()
Dim SW As Integer, SH As Integer
SW =picCirculo.ScaleWidth
SH = picCirculo.ScaleHeight
picCirculo.Circle (SW/2, SH/2), SW/10, RGB(255, 0, 0)
vsbRaio.Max = SW/2
vsbRaio.Value= SW/10
vsbArco.Vaue = 199
vsbAspecto.Vaue = 10
End Sub

O evento mais utilizado com as barras de paginacéo, é o evento Change, que
ocorre toda vez que o0 usudrio move o marcador. E como este evento ira
redesenhar o circulo com os novos padrdes, devemos criar um procedimento
geral deformulario.

Private Sub vsbArco Change()
RedesenhaCirculo
End Sub
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Private Sub vsbAspecto Change()
RedesenhaCirculo
End Sub

Private Sub vsbRaio_Change()
RedesenhaCirculo
End Sub

Digite o codigo do procedimento geral de formulario RedesenhaCirculo.

Public Sub RedesenhaCirculo( )

Dim SW As Integer, SH As Integer

SW =picCirculo.ScaleWidth

SH = picCirculo.ScaleHeight

picCirculo.Cls

Raio = vsbRaio.Value

Fim = vsbArco.Value/ 100 * 3.1415

Aspecto = vsbAspecto.Value / 10

picCirculo.Circle(SW/2,SH/2),Rai0,RGB(255,0,0),0,Fim, Aspecto
End Sub

O procedimento acimaira redesenhar o circulo toda vez que 0 usuério mover o
marcador de qualquer uma das barras de paginacdo. Para redesenhar o circulo,
ele utilizara a propriedade Value das barras como pardmetros.

Raio Amco Aspecto
5 RS
— ) _I

w w LI
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CARREGANDO FIGURAS

Podemos carregar seistipos de arquivos de figura:

BMP  (mapade bits)

GIF (graphical interchange format)
ICO (icones)

JPEG  (joint photographics expertsgroup)
RLE (run-length encoded)

WMF  (windowsmetafiles)

Inserimos figuras em, formul&rios, quadros de figura e controle imagem. Exis-
tem diferencas entre o controle imagem e o quadro de figura:

Controle Imagem - N&o faz linhas nem circul os.

Muda automaticamente de tamanho de acordo com a
figura.

Ajusta afigura de acordo com o seu tamanho se a pro-
priedade Strech (esticar) = True.

Permite redimensionar a figura depois de carregada.

Requer menos recursos do sistema, mostrando figura
mais

rapidamente

Para carregar uma figuraem um objeto, use afuncéo L cadPicture atribuindo o
nome do desenho na propriedade Pictur e do objeto.

objeto.Picture = L oadPicture (“caminho e nome da figura’)

A propriedade Picture pode ser modificadatanto em tempo de projeto quanto em
tempo de execucdo.

Como exemplo, vamos construir o projeto seméforo.
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Altere apropriedade Autosize = True do Pictutre Box, para que ele gjuste 0 seu
tamanho ao da figura que sera carregada.

Selecione a propriedade Picture do Pictutre Box e escolha a figura
“C:\..\TrafficA.ico” no quadro de didlogo L oad Picture.

Ajuste as coordenadas (propriedades X1, X2, Y1 eY 2) ealargurado objeto Line,
para um acerto com o Quadro de Figura.

Quando o usuario der um clique no botdo Mudar, 0 semaforo mudara de estado.
Vamos agora construir o cddigo para este evento.
Private Sub cmdMudar_Click()
Static Sinal As Integer
If Sinal =0 Then
Picturel.Picture = LoadPicture(* C:\..\TrafficB.ico")
Sina =1
Elself Sinal =1 Then
Picturel.Picture = LoadPicture(“ C:\..\TrafficC.ico")
Sinal =2
Elself Sinal =2 Then
Picturel.Picture = LoadPicture(* C:\..\TrafficA.ico”)
Sinal =0
End If
End Sub

No exemplo anterior, todavez que o usuério selecionar o botdo Mudar, umanova
figura sera carregada no Picturel. Mas poderemos também colocar no formula-
riotrésPicture Box, cadaum com umafiguradiferente eir modificando apropri-
edade Visible desses quadros.

No nosso projeto de seméforo, insiramais dois quadros de figura e posicione-0s
no mesmo local do primeiro, um em cima do outro definindo as propriedades
Picture e Visible, como segue:
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Picturel.Picture = “ C:\..\TrafficA.ico”
Picturel.Visible= True
Picture2.Picture = “ C:\..\TrafficB.ico”
Picture2.Visible= False
Picture3.Picture = “ C:\..\TrafficC.ico”
Picture3.Visible= False

E também vamos eliminar o bot&o de comando, inserindo em seu lugar o controle
Timer - . Este controle gera o evento Timer aintervalos de tempo determina
dos pelapropriedade I nterval. Esta propriedade é expressaem milisegundos, se
guisermos um intervalo de 2 segundos:. Interval = 2000.

Private Sub Timerl Timer()
Static Sinal As Integer
If Sinal =0 Then
Picturel.Visible=True
Picture3.Visible = False
Sna =1
Elself Sinal =1 Then
Picture2.Visible=True
Picturel.Visible = False
Sna =2
Elself Sinal = 2 Then
Picture3.Visible= True
Picture2.Visible = False
Sina =0
End If
End Sub

Execute o projeto aterando a propriedade Interval do Timerl, observando as
mudanca
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EXEMPLO IV - JOGO DA FORCA

Neste exemplo vocé aprenderd a trabalhar com botdes de opgéo, controle
Image, evento de teclado e evento de mouse, enquanto constréi um divertido e
simplesjogo.

Construa o fomulério seguindo afiguraabaixo. Tenhao cuidado deinserir
primeiro o controle Frame e s depois os botdes de opgéo dentro dele.

optMivel(1)

optMivel(0) opthivel(2)
Mame = frmForca - S elge=]
| | | R : N
" —| © Facl © Médio ¢ Dificil Iniciar |—Z-C"ﬂd|mﬂlar
Cpmmmmmll i — betletraDig
mgFigura(0) (8= ] Pletal )
Left = 240 i i ODMOmMOmMOmOCess
Top = 1080 R S w (R m Y w m A DY (R
P T, a OO0MOO0mMmOomMmOomMmOrs = =
Ty I N N EE T
[

No Windows usamos botfes de opcdo quando temos que escolher entre opgdes
mutuamente excludentes, ou sgja, apenas uma das opgdes pode estar seleciona-
da. Em um formulério podemos ter somente um bot&o de opcéo selecionado de
cadavez. Caso 0 projeto necessite de mais de um grupo de selecdo, utilizamos o
objeto Frame para separar os diferentes grupos.

O jogo funciona da seguinte forma:

1. Ousué&rio escolhe o nivel de dificuldade que deseja.
2. Clicanobot&o Iniciar.

3. O programa escolhe uma palavra de sua matriz.

4. Ousuario digitaumaletraqual quer.
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5. Estaletra & mostrada na caixa de texto.

6. Sealetradigitaestiver napalavraescolhidapelo programa, elaé mostradano
Label correspondente, sendo aparece uma parte da figura no controle Image.

7. Se o usuério acertou a palavra antes de seis tentativas, exibe mensagem que
ganhou o jogo, sendo a figura se completa e perde a cabeca apds 0 usuario
fechar uma caixa de mensagem.

Caso 0 usuario queiraumadica, basta pressionar o bot&o do mouse junto com
atecla Ctrl sobre uma Label vazia, que serd mostrada a letra desta posi¢éo.

Carregue asfiguraFig0.gif até Fig6.gif nos controles |mage seguindo o index de

cadacontrole. Estasfiguras GlIF possuem transparéncias o que facilitaa monta-
gem da imagem em partes separadas e sobrepostas.

FigDoif  Figl.gf Figlaof Figdaf Figdgf Fighogf Figh.gif
) )
¥ | L/ \

\\..L / 2 "

Comegamos criando os procedimentos gerais do formul &rio:

Public Sub ApagarFigura()
‘Apaga a figura a move a “ cabeca” para a posi¢do original
For1=0To6
imgFigura(l).Visible= False
Next |
imgFigura(6).Move 240, 1080
txtLetraDig. Text ="
End Sub

Para mover um objeto usamos 0 método Move que possui a seguinte sintaxe;
objeto.M ove | eft[ ,top[ ,width[,height] ] ]

Onde:
left - coordenada horizontal
top - coordenado vertical
width - novalargura
height - nova atura
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Public Sub MoverCabeca()
‘Move a “ cabeca” para baixo, com uma curva exponencial
Dim X As Single, Y As Single
For X =0 To 840 Step 30
Y =(X"2*0.002) + 1080
imgFigura(6).Move (X + 240), Y
Next X
End Sub

Public Sub ApagarLetralinha()
‘Apaga as letras e as linhas
For | =0To5
IblLetra(l).Caption ="
linLinha(l).Visible = False
Next |
txtLetraDig. Text ="
End Sub

Declare as variaveis gerais para o formulario:

Private Palavras(2, 4) As String ‘Matriz com as palavras

Private Palavra As String ‘Palavra selecionada
Private Nivel As Integer ‘Nivel escolhido
Private Letras As Integer ‘NUmero de letras da palavra
Private Jogada As Integer ‘NUmero dajogada

Private AchouQuantas As Integer ‘NUmero de letras corretas

Quando o programa € inicializado ocorre o evento L oad para o formulario. E
neste procedimento de evento que serdo carregados os valores da matriz Pala-
vras(2,4), onde as colunas representardo o nivel de dificuldade e as linhas teréo

as palavras de cada nivel.

Também neste procedimento é feitaainicializacdo dos controles L abel, Image

e Option Button.

Private Sub Form_Load()
‘Facil
Palavras(0, 0) = “SAL”
Palavras(0, 1) = “BACIA”
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Palavras(0, 2) = “CABRA”
Palavras(0, 3) = “COLHER”
Palavras(0, 4) = “ABRIR”
‘Médio
Palavras(1, 0) = “BACURI”
Palavras(1, 1) = “BELEZA”
Palavras(1, 2) = “CIDRA”
Palavras(1, 3) = “LAGO”
Palavras(1, 4) = “RIFA”
‘Dificil
Palavras(2, 0) = “ACEIRO”
Palavras(2, 1) = “CHOUPO"
Palavras(2, 2) = “REBOAR”
Palavras(2, 3) = “MITRA”
Palavras(2, 4) = “HERTZ”
Randomize ‘Inicia gerador de nimeros aleatérios
Nivel =0 ‘Seleciona nivel Facil
optNivel(0).Value=True ‘Seleciona opcao do nivel Facil
ApagarFigura
ApagarLetralLinha
End Sub

Apésainiciaizacdo do programao usuério teraque escolher o nivel dedificulda
de, dando um cligue em um dos bot8es de op¢ao, armazenando o valor do nivel na
variavel Nivel.

Private Sub optNivel Click(Index As Integer)
‘O parametro Index contém o valor da propriedade
‘Index do bot&o escolhido
Nivel = Index
End Sub

Quando o usuério der um clique no botdo Iniciar, o programa gera um ndmero
aleatdrio paraaescolha dalinhanamatriz Palavras (). A linha escolhidajunto
com o nivel escolhido representardo a pal avra escol hida, depois disso o programa
mostrara somente as linhas que ter&o letras sobre elas.

Private Sub cmdiniciar_Click()
Dim NPa As Integer, | As Integer
NPal = Int(Rnd * 5)
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Palavra = Palavras(Nivel, NPal)
‘A funcéo Len retorna a quantidade de caracteres
Letras = Len(Palavra)
For | =0 To Letras- 1
linLinha(l).Visible=True

Next |
txtL etraDig.SetFocus
Jogada=0
AchouQuantas =0
ApagarFigura

End Sub

EvenTobo TECLADO

O proximo passo serd o tratamento das | etras digitas pelo usuario. Utilizamos o
evento de teclado K eyPress que ocorre toda vez que uma tecla € pressionada e
depoisliberada.

Este evento estara ligado a caixa de texto txtLetraDig e sera a alma do progra-
ma. Elerecebealetradigitada, verificase existe napalavraescolhida, se existir
mostra a letra, se ndo mostra uma parte da figura e aumenta ajogada. Quando
terminadas as chances move a cabega para fora do corpo - na figura.

A funcdo Mid$, retorna um String que € parte de outro String.
Mid$ (string, comego [,comprimento] )

Onde:
string - é a cadeia de caracteres original
comego - especifica a partir de qual caractere comegara a extracao.
comprimento - indica quantos caracteres se desgja extrair.

Ex:  Pdavra$=Mid$ (“ Constituicdo”,2,4)
equivdea Paavra$ = “ongt”

Private Sub txtLetraDig KeyPress(KeyAscii As Integer)
‘O parametro KeyAscii envia o valor da tecla pressionada
Dim Letra As String  ‘Armazena a letra a verificar
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Dim AscLetra As Integer ‘Contém o cddigo ACII da letra
Dim Achou As Boolean‘Pode ser True ou False
Achou = False
For | =1 To Letras
Letra= Mid$(Palavra, I, 1)
‘Asc retorna o valor na tabela ASCII da Letra
AsclLetra = Asc(Letra)
If (KeyAscii=AscLetra) Or (KeyAscii-32=AscLetra) Then
IblLetra(l - 1).Caption = Letra
Achou = True
AchouQuantas = AchouQuantas + 1
If AchouQuantas = Letras Then
MsgBox “Vocé acertou”
ApagarLetralinha
End If
End If
Next |
If Not Achou Then
imgFigura(Jogada).Visible=True
If Jogada=5 Then
imgFigura(0).Visible=False
imgFigura(6).Visible=True
MsgBox “Vocé errou”
MoverCabeca
ApagarLetraLinha
End If
Jogada = Jogada + 1
End If
End Sub

EveENTOsSDO M ouse

Para finalizar a construgéo deste exemplo estéo faltando os procedimentos de
evento para os eventos do mouse que funcionardo como dica para 0 Usuério.

Os eventos utilizados s&o 0 M ouseDown que ocorre quando um bot&o € pressi-
onado, e 0 evento MouseUp que ocorre quando um botéo € liberado. Ambos
eventos enviam parao procedimento, qual botéo foi pressionado, sealgumatecla
de controle esta pressionada (Alt, Ctrl, Shift) junto com o bot&o e a posi¢do do
mouse.
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Private Sub objeto.MouseDown (Button As I nteger, Shift As Integer, X As
Single, Y As Single)

Onde: Button - € o botéo pressionado, sendo
Esquerdo=0; Direito=2; Central =4
Shift - indicaatecla de controle, podendo ser um somatério, sendo
Shift=1;Ctrl=2; Alt=4
X eY -indicam aposi¢do

Private Sub IblLetra_ MouseDown(Index As Integer, Button As
Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

‘O parametro Index contém o index do IblLetra
Dim | As Integer
If Shift =2 Then
| =Index + 1
IblLetra(Index).Caption = Mid$(Palavra, I, 1)
End If
End Sub

Private Sub IblLetra MouseUp(Index As Integer, Button As Integer, Shift
As Integer, X As Single, Y As Single)

IblLetra(lndex).Caption ="*"
End Sub
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EXEMPLO V - CATALOGO

Neste projeto, conheceremos a importancia das varidvels compostas e array, 0
uso do comando de impress&o, e trabalharemos com acesso a arquivos do tipo
aleatorio, todas essas informagtes serdo apresentadas através de um catdlogo
de nomes e telefones.

Inicie um novo projeto e crie o formulério como afiguraabaixo.

Mame = frmCatalogo
BorderStyle = 3 - fixed dialog
Caption = Catalogo

Icon = Client.ico
|

E= Catalogo !E m

Arguivio

L Mame :I — Mame = tetMome

Alignment = Right Justify —Telefone :I Marne = tutTelefone

Comentarios : ;-Name = tutComentario

Adicionar Procurar Atualizar Excluir | :

I T
MName = crmdAdicionar Mame = cmdAtualizar
Default = True
Mame = crmdProcurar Mame = cmdExcluir

Vamaos construir um menu para o nosso catal ogo. Selecione o formuléario Catélo-
go e escolhaaopgdo Menu Editor... do menu Tool, e monte-o conforme atabela

aseguir.

Caption Shortcut Name
&Arquivo MNUArquivo
& Abrir Ctrl+A itmAbrir
& Salvar Ctrl+S itmSalvar
itmSepl

& lmprimir Ctrl+P itmlmprimir
itmSep2
Sal&r itmSair
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Um médulo contém as variavei s e procedimentos que poderdo ser acessados por
toda a aplicagao, ou seja, qualquer outro procedimento de qualquer formulario
podera chamar um outro procedimento do médulo. Ou entdo, pode ser dado um
valor aumavariavel em um formulério e este valor ser lido por outro formulario,
guando estavaridvel € declarada no modulo.

Parainserir um moédul o ao projeto, basta escolher aopcéo Add Module do menu
Project ou selecione o botéo Add Module () nabarrade ferramentas. Abrindo
0 quadro de didlogo Add Module mostrado a seguir, escolha Module e Abrir.

Add Module EHE

MNew | Existing I

Abrir

Cancelar

bl

Ajuda

™ Dan't show this dialog in the future

Logo apos, digite o codigo no editor de codigo do médulo, mostrado na figura
abaixo.

== Project] - Modulel (Code) [0l x]

I(General] LI I[Declaratiuns) LI

Tvpe Registro
Nome As String * 30
Telefone As String * 15
Comentarios As String * 100

End Tvpe

[

Public Dados {} As Registro
Public TotalRegistros As Integer
Public Ponteiro As Integer
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V ARIAVEIS COMPOSTAS E ARRAY

No cadigo do médulo construido anteriormente, estamos declarando umavaria-
vel composta (Registro) contendo os campos Nome, Telefone e Comentarios
como String de tamanho fixo. Umavariavel do tipo String, ndo precisater o seu
tamanho definido, a menos que estejamos preparando registros de arquivos.

Declaramos também um Array Dinamico de varidvel ( Dados() ). Quando
declaramos um Array Dindmico estamos maximizando o uso da memaria pois
poderemos dimensioné&-lo para o tamanho ideal a qualquer momento. Para
redimensionar um Array Dinamico utilize a declaragdo ReDim informando a
dimensdo desgjada.

A varidvel Dados() é declarada como sendo do tipo Registro, declarado anterior-
mente, desta formateremos dentro da varidvel Dados() os campos Nome, Tele-
fone e Comentarios, que poder&o ser acessados usando o operador (.) ponto:

Dados(5).Nome = “Carlos”
Dados(5).Telefone = “981-0000"
Dados(5).Comentarios = “Bom pagador”

Neste Modulo também estamos declarando a varidvel Total Registros que con-
terd o nimero total de registros armazenados e a variavel Ponteiro indicando o
ndmero do registro atual.

Digite o codigo paracadaobjeto e evento do formulario catalogo (frmCaté ogo),
como os exemplos a seguir.

Adicionar

O procedimento de evento cmdAdicionar_Click, executarainstrugdes de acordo
com a seguinte situacéo:

Quando alegendado botdo for Novo, apenas limpa as caixas de texto e muda
alegenda para Adicionar.
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Quando Adicionar, é gravado o contelido das caixas de texto navaridvel Da
dos() com o indice do Ultimo registro existentemais 1. E utilizamos o método
Additem para adicionar um novo nome ao quadro de lista do formulério
frmProcurar, que ainda sera criado. O método Addltem serve para adicionar
um novo item aum Quadro de Lista ou Quadro Combo:

controle. Addltem item [ ,index]

Private Sub cmdAdicionar_Click()

If cmdAdicionar.Caption = “&Novo” Then
txtNome. Text = “”
txtTelefone. Text = *”
txtComentario.Text =
cmdAdicionar.Caption =“A&dicionar”

Else
TotalRegistros = Total Registros + 1
Dados(TotalRegistros - 1).Nome = txtNome. Text
Dados(TotalRegistros - 1).Telefone = txtTelefone. Text
Dados(Total Registros-1).Comentarios=txtComentarios. Text
frmProcurar.IstListaNomes. Additem txtNome. Text
cmdAdicionar.Caption ="“&Novo”

Ponteiro = Total Registros

End If

txtNome.SetFocus
End Sub

Procurar

O boté&o Procurar ira abrir uma segunda janela para pesquisa dos dados deseja-
dos

Private Sub cmdProcurar_Click()
frmProcurar.Show 1
End Sub

Insiraum novo formulario, e deixe-o como afiguraaseguir.
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MName= frmProcurar Mame=cmdOk
BorderStyle= Fixed Dialog Caption=&0K,

Caption= F'mu:urlar Default= True

w. Procurar

MName= |stListalNomes ——
Sorted= True '

Mame= cmdCancelar
| Cancel= True
Caption= Cancelar

Com ajanela de codigo do formulario frmProcurar exibida, selecione a opgdo
Add Procedure... do menu Tools, parainserir um procedimento geral deformulé
rio. Dé o nome de Obterltem para este procedimento.

Digite o codigo aseguir:

Public Sub Obterltem( )
Dim Asinteger
For | =0 To TotalRegistros - 1
If RTrim$(Dados(l).Nome) = RTrim$(IstListaNomes.Text) Then Exit
For
Next |
frmCatélogo.txtNome. Text = Dados(l).Nome
frmCatélogo.txtTelefone. Text = Dados(l).Telefone
frmCatél ogo.txtEndereco.Text = Dados(l).Endereco
frmProcurar.Hide
End Sub

A Estrutura de Repeticéo For...Next ira procurar em todos os campos Nome da
variavel Dados( ) um Nome igual ao nome selecionado no quadro de lista e,

quando achar, saird do loop (mantendo o vaor de |), atribuindo os valores dos
campos aos quadros de texto do frmCatal ogo.
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A funcdo RTrim$ (expressdo), elimina os espagos existentes apds o String. Esta
funcdo tem outras semelhantes, LTrim$ (expressdo) que elimina os espagos
antese, Trim$ (expressao) que elimina os espagos antes e depois do String. No
procedimento acima usamos RTrim$, porque foi reservado um espaco de trinta
(30) caracteres para 0 campo Nome e na comparacdo entre expressdes, 0 nU-
mero de espacos também é comparado.

A seguir, encontraremos os codigos para os botdes Cancelar e Ok, e achamada
paraaprocedure Obter Item apds um dupl o clique sobre um dos nomes dalista.

Private Sub cmdCancelar_Click()
frmProcurar.Hide
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
Obterltem
End Sub

Private Sub IstListaNomes Dbl Click()
Obterltem
End Sub

Todavez que o formulario frmProcurar for mostrado é interessante que ele mos-
treumalistaatual de nomes. Paraatualizar estalista usamos o evento Activate,
gue ocorre toda vez que o formuléario setornaajanela ativa.

Neste caso ndo usaremos o evento L oad, pois este evento s ocorrera naprimei-
ravez que estajanelafor mostrada pois para escondé-la usamos o0 método Hide
gue ndo remove o formulario damemdria.

Private Sub Form_Activate()
IstListaNomes.Clear
For i =0 To TotalRegistros - 1
If Dados(i).Nome <> “" Then
IstListaNomes.AddItem Dados(i).Nome
End If
Next i
End Sub
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No formulério frmProcurar, podemos substituir o quadro de lista por um quadro
combo, porque ambos trabalham de forma semelhante. Para isto, selecione o
guadro de lista e escolha a opgcdo Delete no menu Edit pararetirar este controle
doformulério. Insirano mesmo local um quadro Combo, como segue:

5]

Mame= IstlistaMomes _lllstLiStaaneg d : oK
Sorted= False e . —

Stlee 2 Dropdown List | L& T L

O quadro Combo possui 0 mesmo nome do quadro de lista para ndo termos que
alterar o codigo. A propriedade Style, determina qual tipo de quadro combo
iremostrabal har, podendo ter os seguintes estilos:

0 - Dropdown Combo; inclui uma lista de queda e um quadro de texto. O
usuério pode selecionar um item dalistaou digitar no quadro de texto.

1 - Simple Combo; inclui umalista sempre visivel e um quadro de texto.

2 - Dropdown List; Mostra somente umallista de queda onde o usuério escolhe-
rao seu item.

Atudizar

O botdo Atualizar atualiza o contetido do registro atual (Ponteiro) no formulario
frmCatal ogo e no frmProcurar, removendo e depoisadicionando oitemrelativo a
Ponteiro.

Private Sub cmdAtualizar_Click()
Dados(Ponteiro).Nome = txtNome.Text
Dados(Ponteiro). Telefone = txtTel efone. Text
Dados(Ponteiro). Comentarios = txtComentarios. Text
O método Removeltem remove o item indicado em Ponteiro.
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‘O método Removeltem remove o item indicado
frmProcurar.lstListaNomes.Removeltem Ponteiro
frmProcurar.lstListaNomes. Addltem txtNome. Text, Ponteiro
txtNome.SetFocus

End Sub

Excluir

O botdo Excluir limpaosvaloresdavariavel Dados () e substitui o registro vazio
pelo registro subsequiente. Nesta substituicdo é utilizadaa estruturade repeticéo
condicional While condicao ... instrucdes ... Wend, que executa as instrucdes
enguanto a condicdo for verdadeira.

Private Sub cmdExcluir_Click()
Dados(Ponteiro).Nome = “”
Dados(Ponteiro).Telefone = “”
Dados(Ponteiro). Comentarios = “”
txtNome. Text = “”
txtTelefone. Text ="
txtComentarios. Text =
txtNome.SetFocus
TotalRegistros = Total Registros - 1
While Ponteiro + 1 <= TotalRegistros

Dados(Ponteiro) = Dados(Ponteiro + 1)
Ponteiro = Ponteiro + 1
Wend
End Sub

Load e Resize

Sevocé reparar, abaixo na barrade menu dos aplicativos Windows existem duas
linhas (cinza e branca) separando 0 menu da &rea do cliente. Estas duas linhas
serdo construidas quando o formuléario for carregado na memoéria e seréo
redesenhadas quando este mesmo formul&rio for redimensionado pelo cliente.

Incluao procedimento FazerBarralistado a seguir, no médulo.
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Public Sub FazerBarra()
Dim SX As Integer
SX = ScaleWidth
frmCatalogo.Line (0, 0)-(SX, 0), RGB(100, 100, 100)
frmCatalogo.Line (0, 1)-(SX, 1), RGB(255, 255, 255)
End Sub

Digite o seguinte procedimento para o evento Load do formulario frmCatal ogo.

Private Sub Form_Load()
ReDim Dados(100) ‘Redimensiona a variavel Dados()
FazerBarra
TotalRegistros=0

End Sub

Quando o usuério redimensionaumajanelao evento Resi ze ocorre, redesenhando
aslinhas.

Private Sub Form_Resiz&()
FazerBarra
End Sub

Teste 0 programa inserindo alguns nomes e depois fazendo uma pesquisa no
formulério Procurar, e depois excluaalguns deles.

Caixaspe DiIALoco PADRAO

No exemplo do Bloco de Notas, construimos um quadro de didl ogo paraSalvar o
arquivo e outro para Abrir um arquivo existente, neste projeto utilizaremos o
controle Common Dialog que permite autilizag&o dasjanel as padr&o do Windows.

Antes de utilizar este componente devemos adicioné|1o ao projeto utilizando o
menu Proj ects opcdo Components..., selecionando a opcdo indicada na figura

aseguir.
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Components m

Controls |Designers I Insertable Objects I

[IMicrosoft Comm Control 6.0
S icrosoft Common Dialog Control 6.0
[IMicrosoft Data Bound Grid Control 5.0 (SP3)
CIMicrosoft Data Bound List Controls 6,0
[IMicrosoft DataGrid Control 6.0 (OLEDR)

[IMicrosoft Datalist Controls 6.0 (OLEDE) - Browse. .. |
<] | _’|_I I™ selected Items Only

—Microsoft Common Dialog Control 6.0

Location:  COAWWIMNDOWSHSYSTEMYCOMDLGIZ.0CK

Ok I Cancelar | Aplicar |

Insirao controle CommonDial og (gg) no formulario, ndo se preocupando com sua
posicéo pois ele ndo é visivel em tempo de execucdo. Usaremos este controle
basicamente para abrir um arquivo e obter o nome de um arquivo a ser salvo.
Defina as seguintes propriedades: Name= dIgArquivo

CancelError = True

Filter = Arquivo (*.dat)|* .dat|Texto
(*.txt)[*.txt

A propriedade Filter especifica os tipos de arquivos que seréo mostrados na
combo box detiposde arquivo no did ogo.

O controle CommonDialog pode mostrar as seguintes caixas de didlogo usando
métodos especificos.

M étodos Caixas de didlogo
ShowOpen Show Open Dialog Box
ShowSave Show Save As Dialog Box
ShowColor Show Color Dialog Box

ShowFont Show Font Dialog Box
ShowPrinter Show Print or Print Options Dialog Box
ShowHelp Invokes the Windows Help Engine
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Iniciamos a construcdo do processo de salvar e abrir arquivos digitando alguns
procedimentos nho médulo.

Abrir arquivo

Este procedimento abre uma caixade did ogo para o usuario escolher um arquivo
para abrir. E depois abre este arquivo no modo randémico, carregando seus
registros na varidvel Dados ().

A leitura em um arquivo de acesso randémico é feita com a declaracéo Get.
Get #nUmeroarquivo, nimeroregistro, variavel

Onde: variavel - indicaonde sera guardado o registro lido.
nameroregistro - é opcional e indica o registro que queremos ler, no
exemplo, adeclaracdo Get incrementaautomati camente o0 nimeroregistro.

Sub AbrirArquivo()
On Error Resume Next ‘Se algum erro ocorrer, executa
‘a linha seguinte
Dim NomeArquivo As String
Dim NumeroRegistros As Integer ‘Contém total de registros
Dim Reg As Registro ‘Usado apenas como referencia
frmCatalogo.digArquivo.FileName=""
frmCatal ogo.dlgArquivo.ShowOpen

If Err <> 32755 Then ‘Verifica se Cancel foi pressionado
NomeArquivo =frmCatal ogo.dIgArquivo.FileName
End If

Open NomeArquivo For Random As #1 Len = Len(Reg)
NumeroRegistros = LOF(1) / Len(Reg)
ReDim Dados(NumeroRegistros)
Screen.MousePointer = 11 ‘Muda ponteiro p/ ampulheta
For | =1 To TotalRegistros
frmProcurar.IstListaNomes.Removeltem O
Next |
For | = 1 To NumeroRegistros
Get #1, , Dadog(l - 1)
frmProcurar.lstListaNomes.Additem Dados(l - 1).Nome
Next |
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Close #1

Total Registros= NumeroRegistros

frmCatal ogo.txtNome.Text = RTrim$(Dados(0).Nome)
frmCatal ogo.txtTelefone. Text = RTrim$(Dados(0). Telefone)

frmCatal ogo.txtComentarios. Text = RTrim$(Dados(0). Comentarios)
Ponteiro=1
Screen.MousePointer = 0 ‘\olta ponteiro ao normal

End Sub

Obter nome do arquivo

Antes de salvar um arquivo, € necessario escolher um nome paraele. Mas para
0 sistema operacional 0 nome consta de todo o caminho para se chegar até o
arquivo desejado.

Por isso utilizaremos uma Common Dialog para escolher além do nome, o local
onde deverd ser armazenado o arquivo de catdlogo. Construiremos umafungéo
gue abrird a caixa de didogo para salvar retornando o nome escolhido pelo usu-
aio.

Toda fungao retorna um valor apds ser executada, e este valor geralmente esta
associado a uma varidvel com o mesmo nome desta fungao.

Function ObterNomeArquivo(NomeArquivo As Variant)
On Error Resume Next
frmCatalogo.digArquivo.FileName="* .dat”
frmCatal ogo.dlgArquivo.ShowSave
If Err <> 32755 Then
‘Se ndo Cancel, retorna o nome do arquivo
ObterNomeArquivo = frmCatal ogo.dlgArquivo.FileName
Else
ObterNomeArquivo =
End If
End Function
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Salvar arquivo

Para finalizar as rotinas com arquivos temos o procedimento SalvarArquivo
(NomeArquivo As String) que salvara os registros contidos na variavel Dados (
) em um arguivo randémico utilizando a declaracdo Put.

Put #numeroarquivo, numeroregistro, variavel

Onde: numeroregistro - € 0 nimero do registro que queremos gravar, caso
ndo sgja informado, sera gravado o proximo registro do anteriormente
gravado.
variavel - € o local onde encontram-se os dados a serem gravados no
arquivo.

Sub SalvarArquivo(NomeArquivo As String)
On Error GoTo Erro_SalvarArquivo
‘Se houver erro desvia para a linha Erro_Salvar Arquivo

Open NomeArquivo For Random As #1 Len = Len(Dados(1))
Screen.MousePointer = 11
For | =0 To TotalRegistros -1

If Dados(l).Nome <> “" Then

Put #1, , Dados(l)

End If
Next |
Close #1
Screen.MousePointer = 0
Exit Sub

Erro_SalvarArquivo:
MsgBox “Erro dearquivo”, 48, “ Catalogo”

End Sub

Voltando ao codigo do formulério frmCatal ogo teremos queimplementar os pro-
cedimentos de evento para o menu com chamadas as rotinas escritas no médul o.

Private Sub itmAbrir_Click()
AbrirArquivo
End Sub
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Private Sub itmSalvar_Click()
Dim strNomeArquivo As String
strNomeA rquivo = ObterNomeA rquivo(NomeArguivo)
If strNomeArquivo <>“" Then
‘Envia 0 nome do arquivo para ser salvo
SalvarArquivo strNomeArquivo
End If
End Sub

Private Sub itmSair_Click ()
End
End Sub

CoMANDO DE | MPRESSAO

Agora, vamos incluir um comando paraimpressdo. Inicie declarando avariavel
Pagina como geral do formulario frmCatal ogo.

M Projectl - frmCatalogo (Code) !EIB

I{General] ll I(Declaratiuns} LI
Private Pagina As Integer 3

w

4 M s

Procedimento a seguir ira construir um cabecalho no inicio de cada pagina de
impressao.

Public Sub Cabecaho()
Pagina= Pagina+ 1
Printer.Print Format$(Now, “dd/mm/yyyy”); Tab(70); “Péag.:”; Pagina
Printer.Print
Printer.FontSize= 12
Printer.Print Tab(13); “Nome’; Tab(35); “ Telefone’; Tab(60); “ Comentarios’
Printer.Line (0, Printer.CurrentY )-(Printer. Scal eWidth,
Printer.CurrentY)
Printer.CurrentX =0
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Printer.CurrentY = 800
Printer.FontSize= 10
End Sub

O procedimento acima comega imprimindo a data atual e o nimero da pagina,
usando o método Print para o objeto Printer.

O método Print também se aplica para Formularios e PictureBox da mesma
forma que para aimpressora. A sintaxe deste método € a seguinte:

[objeto,]Print [Tab(n)] [expressdo] [ ; |, ]

Onde: objeto - objeto onde desgjamos imprimir uma expressao, que pode ser
form, picture box ou printer.
tab(n) - nimero opcional para indicar o nimero de colunas antes de
comegar a impressao.
expressao - nimero ou cadeia de caracteres que se desgja imprimir.
(; | ,) - caracteres que determinam o local do cursor para a proxima
impressdo. O (;) faz aimpressdo ser imediata, sem espacos, ea(,) faz o
cursor passar para a proxima zona de tabulacdo antes de imprimir.

Digiteo codigo parao item de menu imprimir:

Private Sub itmimprimir_Click()
Dim TamanhoPapel As Integer
Pagina=0
TamanhoPapel = Printer.ScaleHeight - 2880
Cabegalho
For i =1 To TotalRegistros
If Printer.CurrentY >= TamanhoPapel Then
Printer.NewPage
Cabegalho
End If
Printer.Print RTrim$(Dados(i).Nome)
Printer.Print Tab(36); RTrim$(Dados(i). Telefone)
Printer.Print Tab(60); RTrim$(Dados(i). Comentarios)
Printer.Print
Next i
Printer.EndDoc
End Sub

5 Celtalnformética - F: (11) 4331-1586 Pagina: 99



Visua Basic6.0

A variavel TamanhoPapel contém a area de impressdo, ou sgja, 0 comprimento
do papel (ScaleHeight) menos duas polegadas (2880Twips).

O método NewPage faz aimpressora avancar para a proxima pagina quando o
limite deimpressao for atingido. E o0 método EndDoc finalizao documento libe-
rando a impressao.

EXEMPLO VI - BANCO DE DADOS

CONTROLE DATA

=

O Controle Data permite que vVocé crie programas que acessem banco de dados
como a Access, FoxPro, dBase, Paradox. Com o uso deste controle podemos
economizar muitas linhas de codigo. Ele permite ao usuério visualizar registro
por registro, ir para o ultimo ou o primeiro registro de umatabela, mostrando o
contelido dos campos através de outros controles.

Oscontroles que podem exibir informagtes do Controle de Dados sdo: CheckBox,
Label, TextBox, Image Control e PictureBox. Estes controles so ligados ao
Controle Data através da sua propriedade DataSource, como veremos adiante.

O Visual Basic possui o utilitério Visual DataManager, por onde poderemas criar
um banco de dados para ser usado em nosso projeto exemplo. Parainiciar o
Visua Data Manager, escolha a op¢do Visual Data Manager... do menu Add-
Ins, aparecendo a janela mostrada abaixo.
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e VisData
File Uty Window  Help

EEE EEE g8

| Ready | Iser: admin o

Escolha a opcdo New... do menu File, e siga a figura abaixo para abrir ajanela
Select Microsoft Acess DataBase to Create.

s VisData
Utlty  window Heln
Open DataBaze... » E | i A

Mic C 4 Yersion 2.0 MDE...
[Elose Dbaze k
FoxFro K
%‘EpD}:ta‘Expurt... Paradox N
E_nr Ipace. .. ODBC..
ST Tent Files. .

Compact MDEB... ¥
Bepair MDE...

Exit

Ready User: admin i

Dé o nome de Moveis.mdb e escolha Salvar, aparecendo ajanela de construcéo
do banco de dados - Database: C:\Moveis.mdb.
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& VisData:C:\WBB\Médveis.mdb

File  Utility  ‘Window Help

Bl EEE Gy

s Database Window =] 3L saL Statement [_ O]
E-E4 Properties | Exerite I Clear | Save |

Mame=_:\WE&\Mdveis, mdb
" Connect= LI
i Transactions=Yerdadeiro
7 Updatable=verdadeiro

i CollatingOrder=1033

1 QueryTimeouk=60

i Wersion=3.0

i Recordsaffected=0

i Replicalh=

" DesigniMasterID=

i1 Conneckion=n/4 LI

|Ready | User: admin 4

A partir desta janela adicionaremos nossa tabela. Uma tabela é composta de
linhas (registros) e colunas (campos). No momento que estivermos criando uma
tabelanova, definiremos quai s os campos que fardo parte delae quais ostiposde
dados que podem ser armazenados em cada campo.

Clique com o bot&o direito do mouse em cima dajanela DataBase Window, para
podermos construir a nossa tabela. Selecione a opgdo New Table, para abrir a
janela Table Structure.

& VisData:C:A\VBB\M éveis.mdb

File  Utility  *window Help

e g EE gy

' Database Window M[=] E3 I SAL Statement 1 =]
=g wﬂ Exesite Clear | Save |
el " I

c [efete ;I

T Fiefresh List o
I ———

Mew Table Mova Tabela

CQueryTimeouk=60
Version=3.0

RecordsAffected=0
ReplicalD=
DesigniMasterID=
& Conmection=h) a4 =l

Ready User: admin o
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Table Structure [ x|

Table Mame: |Mc'>\.feis
Eield List: Marne: |
Type: ’7 -
Size: [ r
Collatingorder: [
™ AllowZeroLength
ordinalPosition: ’7 I Required
YalidationText: |
YalidationRule: |
Add Field Remaove Field Drefaultyalue: |
Index List: Mame: |
r r r
r r
Add Index ‘ Remaove Index ‘ Fields:
‘ Close ‘

Entre com o nomedatabela- Méveis. E com oscampos, acionando o botdo Add
Field, aparecendo o quadro de didlogo Add Field, como mostra atabel a abaixo:

B Add Field

Marne:

OrdinalPosition:

|cadigo
Type:
|Integer

I
Size:

—

=
~
-
-
[ Required

YalidationText:

YalidationRule:;

Defaultiale;

Close |
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Sigaatabelaabaixo, paraadefini¢do dos campos; apds definir um campo seleci-
one 0 botdo OK, e apos entrar com todos 0s campos, feche o quadro de didlogo.

Nome do Campo Tipo de Dado Tamanho
Caodigo Integer 2
Descricéo Text 20
Fornecedor Text 20

Apbs entrar com todos os campos, dé um clique em Close, retornando a janela
Table Structure.

Apobs conferir todos os campos, construa a tabela (Build the Table), e feche
(Close).

Ao retornar, selecione a tabela Moveis e cligue com o bot&o direito do mouse
escolhendo opc¢do Open (abrir), parainserirmos dados em nossa tabela, através
dajanelaTable: Moveis.

s VisData:C:AVBG\Mdveis. mdb

File  Utility ‘window Help
EER BEE Yy
TS AL Statoment R

=-EY' Properties | Exerite I Clear | Save |

ooy =
Dezign...

Bename
Delete

Copy Stucture. ..
Refresh Lizt

Mew T able
Meva Quem

Ready ser: admin i
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@sbeMover  WEE
Add | Edit | Delete | Seek | Filker | Close
Index:l j
Field Mame: Yalue (Fd=Zoom)

Codigo: I

Descricio: I

Fornecedar |

I« | < [BOF}ID

Digite um registro. Logo ap6s, dé um cligue no botdo Update e depois em Add,
e assim sucessivamente até completar todos os registros mostrados na tabela

abaixo:

1001
1002
1003
1004
2001
2002

R Table:Moaveis M=
Update | Cancel |
Field Mame: Walue (F4=Zoom)
Cadigo; IlDDZ
Descricdo: Icama beliche
Fornecedar: Irampazzo
| I < I.C'.I:II:I record A
Descricéo Fornecedor
cama casal rampazzo
cama beliche rampazzo
camasolteiro rampazzo
cama beliche ¢/ gaveta rampazzo
mesa quadrada santos andira
mesa redonda santos andira
mesa oval santos andira
cadeiragiratéria santos andira
cadeiragir. ¢/ roda sutran
soféa sutran

Apés digitar todos os registro acima feche a tabela (Close), e também o Visua
Data Manager escolhendo a op¢do Exit no menu File.
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Agora, construao formulério mostrado abaixo:

. Banco de Dados - Méveis  [I[El E3 |BPRERERE e )
. i i ) DataField= Cadigo
Codigo:| +| DataSource= Datal

Descrll;ao:l —— Marme= tdDescricao
DataField= Descrigao

- Fornecedor| *| DataSource= Datal
. S IR Narmes bdFarmecedar
Mame _Datf‘“ T M4 |tireis 3 DataField= Farnecedar
Caption=Mowveis Ll Diatas = Diatal
DatabaseMame= Mdveis.mdb | . . - ) ArE-nUrEes Jata
RecordSource= Maveis Sair | Eesqwsarl &dlcmnarl Excluir |

A propriedade DatabaseName do controle Data faz aligag&o entre o controle e
0 banco de dados existente. Quando sel ecionamos a propriedade DatabaseName
surge um quadro de di&logo para escolhermos qual o banco de dados seravincu-
lado a este controle, no nosso projeto escolheremos o banco que acabamos de
criar, ou sgja, Moveis.mdb.

A propriedade Recor dSouce define qual tabela do banco de dados sel ecionado
sera utilizada pel o controle Data, no NOsso casso SO existe atabelamovels, caso
existissem mais tabelas, elas seriam mostras na lista da propriedade.

Os quadros de texto possuem as propriedades DataSource e DataField para
fazerem o vinculo com o controle Data. A propriedade DataSource define com
qual controle data o quadro de texto estaré relacionado, neste projeto existe ape-
nas um controle Data, e a propriedade DataField determina qual o campo da
tabela o quadro de texto estaré vinculado.

Properties - tutC

|I::-:l:l:udigu TextBox ;I
Alphabetic Categorizedl

|t:-:l:l:udigu TextBox ;I
Alphabetic ICategDrized I

_ausesialidatic True -

DataFormat  [Cadigo

0 - Marual DataMember  |DESCrcS0
Fornecedor
True DataSource 'oacar

M3 Sans SerifLI Dragloon (Mone) LI

DataSource DataField

Sets a value that specifies the
Data control through which the

Returns)sets a value that binds a
contral ko a Field in the current
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Construao codigo:

Private Sub cmdSair_Click()
End
End Sub

Private Sub cmdPesquisar_Click()

Datal.RecordSource = “Select * from Moéveis where Cédigo > 1000
And Cédigo < 2000”

Datal.Refresh
End Sub

O programa pode utilizar instrugdes SQL (Structured Query Language) para
selecionar alguns registros a serem exibidos. Estalinguagem foi criada para ser
uma linguagem padrdo de consulta, atualizacdo e manipulacéo de banco de da-
dos, no nosso projeto usaremos a linguagem SQL para extrair registros selecio-
nados. Lembre-se que a propriedade RecordSouce original do controle Data é
toda a tabela Méveis, através do comando Select (SQL) recuperamos todos 0s
registros que satisfacam a seguinte condicéo: 1000 < Codigo < 2000.

O método Refresh atualiza o conteido do controle Data apds a pesquisa.

Private Sub cmdAdicionar_Click()
Datal.Recordset. AddNew
txtCodigo.SetFocus
End Sub

A propriedade RecordSet contém os registros atuais que o programa pode
acessar. Como esta propriedade representa os registros do nosso banco de da-
dos, e nds queremos inserir um novo registro, devemos adicionar este registro a
esta propriedade e paraisso usamos 0 método AddNew.

Quando o usuario der um cligue no botdo Adicionar, todos os quadros de texto
ficardo em branco aguardando uma entrada de dados, para que estes dados “ en-
trem” no banco de dados, basta alternar algum registro.

Private Sub cmdExcluir_Click()
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset.MoveNext

End Sub
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O procedimento acima apaga - Delete - o registro atualmente selecionado e
move - MoveNext - para o proximo registro da tabela.

Private Sub txtCodigo KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then txtDescric¢8o.SetFocus
End Sub

Grande parte dos usudrios esta acostumada a pressionar a tecla Enter quando
finalizaum campo, mas no Windows para alternarmos entre objetos utilizamos a
teclaTab. Paracontornar este problema, deveremos criar o procedimento acima
gue parte do evento KeyPress (ato de pressionar e soltar uma tecla no teclado)
gueretornao cédigo dateclapressionada(KeyAscii), o procedimento verificase
foi pressionada atecla Enter (KeyAscii=13) e, sefoi, muda o foco para o proxi-
mo quadro de texto.

Private Sub txtDescricdo KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii = 13 Then txtFornecedor.SetFocus
End Sub

Private Sub txtFornecedor_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then cmdAdicionar.SetFocus
End Sub

Salve e execute o projeto verificando o seu funcionamento.

w. Banco de Dados - Maveis !Em

Cédigo:lmm

DBSC”Qaﬂilc:ama casal

FUmECBdUrilF’iampazzD

4] 4 |roveis Plbll

Sair | Eesquisarl ﬂdicinnarl Excluir |
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LISTA DE EXERCICIOS

11-

12 -

13-

14-

15-

16 -

17 -

18-
19-

Inclua, no primeiro exemplo, um bot&o de comando parasair do programa.
Utilize a declaragéo End na procedure deste bot&o.

Na calculadora, trogue o quadro de texto txtResultado, por um Label. E
incluaum bot&o de saida.

Aindana cal culadora, coloque um Label onde serdo exibidas adata e hora
do sistema, quando o usuério calcular o resultado. Use as funcBes Time e
Date.

Crie um quadro de mensagem para que Jogo da Velha questione guem
comega a jogada.

No Bloco de Notas, incluamais um quadro de texto e um bot&o paratrans-
ferir o texto selecionado de um quadro para outro.

Crie umaseguiénciade pontos utilizando aestruturade repeticdo For...Next.

A partir da sequiéncia construida no item 5, atere as cores dos pontos de
umaforma aleatoria.

Construa um tridngulo equil&tero e outro retangulo, utilizando o método
Line.

Altere o tipo de traco e cor, para o tridngul o construido anteriormente

Utilizando como base o programa para desenhar circulos, altere-o para
que faca retngul os (lados opostos com mesma medida).

Otempo dealteracéo do seméforo deruaédiferente do quefoi construido,
overmelho everde duram maisque o amarelo. Insiraoutro controle Timer
para controlar esta nova mudanca.

Incluano jogo daforcamais um grupo de opcdes para escolhado idioma.
Contruindo umamatriz com palavras deste segundo idioma.

Faca com gque o evento MouseDown mostre aletracom umacor diferente
danormal.

Faca com que a cabeca de figura da forca suba e desca numa trajetoria
retilinea, alterando aférmulado Y.

No Despertador, cologue mais um botéo de opgéo e outro quadro de texto
para a funcdo soneca. No quadro de texto deverd estar o intervalo de
soneca.

Para o exercicio Catdl ogo, crie mais um campo para a cidade e desenvol-
vaum formul&rio de procura por telefones.

No exercicio Controle de Dados, crie mais uma tabela para os clientes
com Cédigo, Nome, Endereco e Telefone.

Desenvolva o formulério paratrabahar com esta tabela.
Nainstrucdo SQL, procure clientes.
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