GUIA DE EJERCICIOS EN JAVA
1.- Desarrolle un programa en java con las clases adecuadas para calcular el ingreso que tiene un vendedor, teniendo en cuenta que su ingreso depende de la cantidad y tipos de productos vendidos. Se tienen las siguientes condiciones:

    - Existen 3 tipos de productos: Tipo1, Tipo2 y Tipo3.

    - Por el producto Tipo1, recibe el 5% por ventas menores a Bs. 

      100.000,00 y el 7% por ventas mayores o iguales a 100.000,00 Bs.
    - Por el producto Tipo2, recibe el 8% por ventas mayores a

      1.000.000,00 Bs., y 6% por ventas menores o iguales a Bs.

      1.000.000,00 

    - Por el producto Tipo3, recibe el 10% por cualquier cantidad vendida.

2.- Una empresa tiene 20 empleados, cada uno posee una ficha expediente con los siguientes datos:

     -  Nombre

     -  Edad

     -  Estado civil (1:Soltero, 2:Casado, 3:Viudo, 4:Divorciado)

     -  Sexo

     -  Sueldo

Se pide desarrollar un algoritmo en java para determinar:

a) El total de mujeres viudas que ganan mas de 350.000,00 Bs.
b) La edad promedio de los hombres.

c) El total de hombres casados mayores de 30 años que ganan mas de 5.000.000,00 Bs.

3.- El Dr. Valenzuela ha descubierto que la secuencia en la aparición de tres  síntomas, conduce inequívocamente al diagnostico de 6 enfermedades. La siguiente tabla resume los descubrimientos:

	Secuencias de Síntomas
	Enfermedad
	Medicina Recomendada

	ABC
	1
	MABC

	ACB
	2
	BAC

	BAC
	3
	MBAC

	BCA
	4
	MBCA

	CAB
	5
	MCAB

	CBA
	6
	MCBA


4.- Usando la sentencia Switch, desarrollar un programa en Java que lea un numero entero e imprima un mensaje para cada uno cuando sea el caso. Entre los casos tenemos el 1,2,3 y 4.

5.- Desarrollar un programa usando arreglos en java con 20 elementos enteros y que nos permita realizar la busqueda de un elemento x que este en la lista y en que posición se encuentra.

6.- Desarrolle un programa en Java usando la sentencia for que genere la serie -27,-8,-1,0,1,8,27 e imprima la formula generalizada a usar.

7.- Elabore un programa en Java que permita obtener la solucion a una ecuación de segundo grado de la forma: Ax2+Bx+C=0. Usando la ecuación

         X=-B+-√(B2-4*A*C)/(2A)

Nota:  Recordar que el discriminante B2-4*A*C debe ser mayor o igual a

           cero para obtener raíces reales. Para A=0 no es necesario calcular 2

           soluciones.
8.- Se tiene un arreglo (cargarlo antes) lineal de N numeros. Hallar la suma de los N numeros.

9.- Dados 2 arreglos A y B, ambos de N elementos, cargar un arreglo C 

con la suma de A y B.

10.- Se tienen N empleados en una compañía y se ha ideado llenar un arreglo lineal A con los sueldos de los empleados, un arreglo B con las asignaciones totales de cada empleado y un arreglo C con las deducciones de cada uno. Crear un arreglo T que contenga el Neto a Pagar a cada empleado sabiendo que 

              Neto a Pagar = Sueldo + Asignaciones – Deducciones

11.- Se tiene un arreglo unidimensional que guarda las edades de un grupo de personas, se pide hallar el mayor valor.

12.- Un coche gasta 8 litros de gasolina cada 100 km en carreteras normales y un 15% más en carreteras desiguales. Escribe un programa de nombre evalj1d, que calcule la distancia que el coche puede viajar con un depósito de 40 litros lleno en carreteras normales y cuál es la distancia que podría recorrer en carreteras desiguales.

