AUTO-TEST CLASE 02
1.- Es un método del objeto “out” que imprime en pantalla el mensaje y a continuación hace un [Return].

    a.- Print

    b.- Inln

    c.- Println

    d.- Init()

2.- Es un conjunto variables unidos por operadores. Son órdenes que se le dan al             computador para que realice una tarea determinada. 

    a.- Expresión

    b.- Sentencia

    c.- Interprete

    d.- Compilador

3.- Es una expresión booleana que acaba en punto y coma (;). Se permite incluir varias

sentencias en una línea, aunque lo habitual es utilizar una línea para cada sentencia.

     a.- Expresión

     b.- Sentencia

     c.- Interprete

     d.- Compilador

4.- Sentencia que sirve para simplificar los if else if else anidados, en la estructura de un programa en java.
     a.- while

     b.- do-while

     c.-  for

     d.- switch

5.- Es una colección de clases que encajan lógicamente y que pueden interaccionar entre ellas.
    a.- Interfaces
    b.- Paquetes

    c.- Variable

    d.- Objeto
6.- Es es visualizador de applets que incorpora el JDK.
     a.-  javac

     b.-  java

     c.-  jdb

     d.-  appletviewer

7.- Es una función especial de una clase (mismo nombre de la clase), cuya utilidad es inicializar variables.
    a.-  Destructor

    b.-  Recolector de java

    c.-  Constructor

    d.-  Función

8.-  En la Conversión entre tipos la Conversiones que se dan automáticamente son:

     a.-    byte  ( short  ( int  ( long ( float ( double
     b.-   Array-> Variables

     c.-    char -> Boolean

     d.-    int -> Boolean

9.- Sentencia que se utiliza para realizar un proceso repetidas veces.
     a.- Condicional o Alternativa Simple

     b.- Condicional o Alternativa Multiple

     c.- Bucle

     d.- Asignación

10.- Es un grupo de declaraciones e instrucciones a las que se da un nombre y que puede llamarse por este nombre para llevar a cabo una acción concreta.

   a.- Métodos

   b.- Constructor

   c.- Destroy()

   d.- Recolector Garbage

