Plan de Evaluación Programación II

	  Semana
	Contenido
	Estrategia 
	Tipo de Evaluación
	 Puntaje

	      01
	Conceptos básicos. POO vs Programación estructurada.  Introducción al Java
	Uso de pizarra.

Diapositivas Power point.
	Auto- Test clase 01
	   

	      02  
	Estructuras de programación en java.  
	Uso del laboratorio.
	Taller: Ejercicio practico con if- else, switch, while, for. Auto Test clase 02
	   5 %

	      03
	Especificadores de acceso.
	Uso del laboratorio.
	Taller: Ejercicio con herencia y especificadotes públicos y privados. Auto Test clase 03
	   5 %

	      04
	Elaboración de ejercicios (Varios)
	Uso del laboratorio.
	Taller:   Ejercicio completo. 
	   5 %

	      05
	Evaluación Teórica-Practica
	Ambiente
	Escrita
	  10 %

	      06
	Estructuras de datos Dinámicas:  Pilas
	Laboratorio
	Taller: Ejercicios con pilas.
	   5  %

	      07
	Colas
	Laboratorio
	Taller: Ejercicios con colas.
	   5 %

	      08
	Listas
	Laboratorio
	Trabajo: Enlace simples y Doblemente enlazadas.
	   5 %

	      09
	Evaluación Teórica-Practica
	Ambiente
	Escrita
	 10  %

	      10
	Manejo de Archivos en java.
	Laboratorio
	Taller: Ejercicio con archivos
	  5  %

	      11
	Tipo de accesos: Secuencial y aleatorio.
	Laboratorio
	Taller: Ejercicio de tipo de accesos con archivos.
	  5  %

	      12
	Evaluación Teórica-Practica
	Ambiente
	Escrita
	  15  %

	      13
	Interfaz grafica con java. Uso del netbean
	Laboratorio
	Taller: Creación de ventanas y componentes.
	   5  % 

	      14
	Programación con Eventos y Multihilos.
	Laboratorio
	Proyecto: Trabajo con java usando SWING
	  15 %

	      15
	Evaluación Teórica-Practica
	Ambiente
	Escrita
	   5 %

	      16
	Entrega de trabajo
	Ambiente
	
	

	
	
	
	
	


