Contenido del Curso.

Introducción a Redes

 

¿QUE ES UNA RED?
Cada uno de los tres siglos pasados ha estado dominado por una sola tecnología. El siglo XVIII fue la etapa de los grandes sistemas mecánicos que acompañaron a la Revolución Industrial. El siglo XIX fue la época de la máquina de vapor. Durante el siglo XX, la tecnología clave ha sido la recolección, procesamiento y distribución de información. Entre otros desarrollos, hemos asistido a la instalación de redes telefónicas en todo el mundo, a la invención de la radio y la televisión, al nacimiento y crecimiento sin precedente de la industria de los ordenadores ( computadores ), asi como a la puesta en orbita de los satélites de comunicación. 

A medida que avanzamos hacia los últimos años de este siglo, se ha dado una rápida convergencia de estas áreas, y también las diferencias entre la captura, transporte almacenamiento y procesamiento de información están desapareciendo con rapidez. Organizaciones con centenares de oficinas dispersas en una amplia área geográfica esperan tener la posibilidad de examinar en forma habitual el estaso actual de todas ellas, simplemente oprimiendo una tecla. A medida que crece nuestra habilidad para recolectar procesar y distribuir información, la demanda de mas sofisticados procesamientos de información crece todavía con mayor rapidez. 

La industria de ordenadores ha mostrado un progreso espectacular en muy corto tiempo. El viejo modelo de tener un solo ordenador para satisfacer todas las necesidades de cálculo de una organización se está reemplazando con rapidez por otro que considera un número grande de ordenadores separados, pero interconectados, que efectúan el mismo trabajo. Estos sistemas, se conocen con el nombre de redes de ordenadores. Estas nos dan a entender una colección interconectada de ordenadores autónomos. Se dice que los ordenadores están interconectados, si son capaces de intercambiar información. La conexión no necesita hacerse a través de un hilo de cobre, el uso de láser, microondas y satélites de comunicaciones. Al indicar que los ordenadores son autónomos, excluimos los sistemas en los que un ordenador pueda forzosamente arrancar, parar o controlar a otro, éstos no se consideran autónomos. 

 

 

USOS DE LAS REDES DE ORDENADORES
Objetivos de las redes
Las redes en general, consisten en "compartir recursos", y uno de sus objetivo es hacer que todos los programas, datos y equipo estén disponibles para cualquiera de la red que así lo solicite, sin importar la localización física del recurso y del usuario. En otras palabras, el hecho de que el usuario se encuentre a 1000 km de distancia de los datos, no debe evitar que este los pueda utilizar como si fueran originados localmente. 

Un segundo objetivo consiste en proporcionar una alta fiabilidad, al contar con fuentes alternativas de suministro. Por ejemplo todos los archivos podrían duplicarse en dos o tres máquinas, de tal manera que si una de ellas no se encuentra disponible, podría utilizarse una de las otras copias. Además, la precencia de múltiples CPU significa que si una de ellas deja de funcionar, las otras pueden ser capaces de encarqarse de su trabajo, aunque se tenga un rendimiento global menor. 

Otro objetivo es el ahorro económico. Los ordenadores pequeños tienen una mejor relación costo / rendimiento, comparada con la ofrecida por las máquinas grandes. Estas son, a grandes rasgos, diez veces mas rápidas que el mas rápido de los microprocesadores, pero su costo es miles de veces mayor. Este desequilibrio ha ocasionado que muchos diseñadores de sistemas construyan sistemas constituidos por poderosos ordenadores personales, uno por usuario, con los datos guardados una o mas máquinas que funcionan como servidor de archivo compartido. 

Este objetivo conduce al concepto de redes con varios ordenadores en el mismo edificio. A este tipo de red se le denomina LAN ( red de área local ), en contraste con lo extenso de una WAN ( red de área extendida ), a la que también se conoce como red de gran alcance. 

Un punto muy relacionado es la capacidad para aumentar el rendimiento del sistama en forma gradual a medida que crece la carga, simplemente añadiendo mas procesadores. Con máquinas grandes, cuando el sistema esta lleno, deberá reemplazarse con uno mas grande, operación que por lo normal genera un gran gasto y una perturbación inclusive mayor al trabajo de los usuarios. 

Otro objetivo del establecimiento de una red de ordenadores, es que puede proporcionar un poderoso medio de comunicación entre personas que se encuentran muy alejadas entre si. Con el ejemplo de una red es relativamente fácil para dos o mas personas que viven en lugares separados, escribir informes juntos. Cuando un autor hace un cambio inmediato, en lugar de esperar varios dias para recibirlos por carta. Esta rapidez hace que la cooperación entre grupos de individuos que se encuentran alejados, y que anteriormente había sido imposible de establecer, pueda realizarse ahora. 

En la siguiente tabla se muestra la clasificación de sistemas multiprocesadores distribuidos de acuerdo con su tamaño físico. En la parte superior se encuentran las máquinas de flujo de datos, que son ordenadores con un alto nivel de paralelismo y muchas unidades funcionales trabajando en el mismo programa. Después vienen los multiprocesadores, que son sistemas que se comunican a través de memoria compartida. En seguida de los multiprocesadores se muestran verdaderas redes, que son ordenadores que se comunican por medio del intercambio de mensajes. Finalmente, a la conexión de dos o mas redes se le denomina interconexión de redes. 





Aplicación de las redes
El reemplazo de una máquina grande por estaciones de trabajo sobre una LAN no ofrece la posibilidad de introducir muchas aplicaciones nuevas, aunque podrían mejorarse la fiabilidad y el rendimiento. Sin embargo, la disponibilidad de una WAN ( ya estaba antes ) si genera nuevas aplicaciones viables, y algunas de ellas pueden ocasionar importantes efectos en la totalidad de la sociedad. Para dar una idea sobre algunos de los usos importantes de redes de ordenadores, veremos ahora brevemente tres ejemplos: el acceso a programas remotos, el acceso a bases de datos remotas y facilidades de comunicación de valor añadido. 

Una compañía que ha producido un modelo que simula la economía mundial puede permitir que sus clientes se conecten usando la red y corran el programa para ver como pueden afectar a sus negocios las diferentes proyecciones de inflación, de tasas de interés y de fluctuaciones de tipos de cambio. Con frcuencia se prefiere este planteamiento que vender los derechos del programa, en especial si el modelo se está ajustando constantemente ó necesita de una máquina muy grande para correrlo. 

Todas estas aplicaciones operan sobre redes por razones económicas: el llamar a un ordenador remoto mediante una red resulta mas económico que hacerlo directamente. La posibilidad de tener un precio mas bajo se debe a que el enlace de una llamada telefónica normal utiliza un circuito caro y en exclusiva durante todo el tiempo que dura la llamada, en tanto que el acceso a través de una red, hace que solo se ocupen los enlaces de larga distancia cuado se están transmitiendo los datos. 

Una tercera forma que muestra el amplio potencial del uso de redes, es su empleo como medio de comunicación(INTERNET). Como por ejemplo, el tan conocido por todos, correo electrónico (e-mail ), que se envía desde una terminal , a cualquier persona situada en cualquier parte del mundo que disfrute de este servicio. Además de texto, se pueden enviar fotografías e imágenes. 

ESTRUCTURA DE UNA RED
En toda red existe una colección de máquinas para correr programas de usuario ( aplicaciones ). Seguiremos la terminología de una de las primeras redes, denominada ARPANET, y llamaremos hostales a las máquinas antes mencionadas. También, en algunas ocasiones se utiliza el término sistema terminal o sistema final. Los hostales están conectados mediante una subres de comunicación, o simplemente subred. El trabajo de la subred consiste en enviar mensajes entre hostales, de la misma manera como el sistema telefónico envía palabras entre la persona que habla y la que escucha. El diseño completo de la red simplifica notablemente cuando se separan los aspectos puros de comunicación de la red ( la subred ), de los aspectos de aplicación ( los hostales ). 

Una subred en la mayor parte de las redes de área extendida consiste de dos componentes diferentes: las líneas de transmisión y los elementos de conmutación. Las líneas de transmisión ( conocidas como circuitos, canales o troncales ), se encargan de mover bits entre máquinas. 

Los elementos de conmutación son ordenadores especializados que se utilizan para conectar dos o mas líneas de de transmisión. Cuando los datos llegan por una línea de entrada, el elemento de conmutación deberá seleccionar una línea de salida para reexpedirlos 

EJEMPLO DE REDES
Un número muy grande de redes se encuentran funcionando, actualmente, en todo el mundo, algunas de ellas son redes públicas operadas por proveedores de servicios portadores comunes o PTT, otras están dedicadas a la investigación, también hay redes en cooperativas operadas por los mismos usuarios y redes de tipo comercial o corporativo. 

Las redes, por lo general, difieren en cuanto a su historia, administración, servicios que ofrecen, diseño técnico y usuarios. La historia y la administración pueden variar desde una red cuidadosamente elanorada por una sola organización, con un objetivo muy bien definido, hasta una colección específica de máquinas, cuya conexión se fue realizando con el paso del tiempo, sin ningún plan maestro o administración central que la supervisara. Los servicios ofrecidos van desde una comunicación arbitraria de proceso a proceso, hasta llegar al correo electrónico, la transferencia de archivos, y el acceso y ejecución remota. Los diseños técnicos se diferencian en el medio de transmisión empleado, los algoritmos de encaminamiento y de donominación utilizados, el número y contenido de las capas presentes y los protocolos usados. Por último, las comunidades de usuarios pueden variar desde una sola corporacion, hasta aquella que incluye todos los ordenadores científicos que se encuentren en el mundo industrializado. 

 

Redes de comunicación: 

La posibilidad de compartir con carácter universal la información entre grupos de computadoras y sus usuarios; un componente vital de la era de la información. La generalización de la computadora personal (PC) y de la red de área local (LAN) durante la década de los ochenta ha dado lugar a la posibilidad de acceder a información en bases de datos remotas; cargar aplicaciones desde puntos de ultramar; enviar mensajes a otros países y compartir ficheros, todo ello desde una computadora personal.

Las redes que permiten todo esto son equipos avanzados y complejos. Su eficacia se basa en la confluencia de muy diversos componentes. El diseño e implantación de una red mundial de ordenadores es uno de los grandes milagros tecnológicos de las últimas décadas.

Módems y empresas de servicios: 

Todavía en la década de los setenta las computadoras eran máquinas caras y frágiles que estaban al cuidado de especialistas y se guardaban en recintos vigilados. Para utilizarlos se podía conectar un terminal directamente o mediante una línea telefónica y un módem para acceder desde un lugar remoto. Debido a su elevado costo, solían ser recursos centralizados a los que el usuario accedía por cuenta propia. Durante esta época surgieron muchas organizaciones, las empresas de servicios, que ofrecían tiempo de proceso en una mainframe. Las redes de computadoras no estaban disponibles comercialmente. No obstante, se inició en aquellos años uno de los avances más significativos para el mundo de la tecnología: los experimentos del Departamento de Defensa norteamericano con vistas a distribuir los recursos informáticos como protección contra los fallos. Este proyecto se llama ahora Internet.

 

Redes de área local (LAN) 

Uno de los sucesos más críticos para la conexión en red lo constituye la aparición y la rápida difusión de la red de área local (LAN) como forma de normalizar las conexiones entre las máquinas que se utilizan como sistemas ofimáticos. Como su propio nombre indica, constituye una forma de interconectar una serie de equipos informáticos. A su nivel más elemental, una LAN no es más que un medio compartido (como un cable coaxial al que se conectan todas las computadoras y las impresoras) junto con una serie de reglas que rigen el acceso a dicho medio. La LAN más difundida, la Ethernet, utiliza un mecanismo denominado Call Sense Multiple Access-Collision Detect (CSMS-CD). Esto significa que cada equipo conectado sólo puede utilizar el cable cuando ningún otro equipo lo está utilizando. Si hay algún conflicto, el equipo que está intentando establecer la conexión la anula y efectúa un nuevo intento más adelante. La Ethernet transfiere datos a 10 Mbits/seg, lo suficientemente rápido como para hacer inapreciable la distancia entre los diversos equipos y dar la impresión de que están conectados directamente a su destino.

Ethernet y CSMA-CD son dos ejemplos de LAN. Hay tipologías muy diversas (bus, estrella, anillo) y diferentes protocolos de acceso. A pesar de esta diversidad, todas las LAN comparten la característica de poseer un alcance limitado (normalmente abarcan un edificio) y de tener una velocidad suficiente para que la red de conexión resulte invisible para los equipos que la utilizan.

Además de proporcionar un acceso compartido, las LAN modernas también proporcionan al usuario multitud de funciones avanzadas. Hay paquetes de software de gestión para controlar la configuración de los equipos en la LAN, la administración de los usuarios, y el control de los recursos de la red. Una estructura muy utilizada consiste en varios servidores a disposición de distintos (con frecuencia, muchos) usuarios. Los primeros, por lo general máquinas más potentes, proporcionan servicios como control de impresión, ficheros compartidos y correo a los últimos, por lo general computadoras personales.

Routers y bridges 

Los servicios en la mayoría de las LAN son muy potentes. La mayoría de las organizaciones no desean encontrarse con núcleos aislados de utilidades informáticas. Por lo general prefieren difundir dichos servicios por una zona más amplia, de manera que los grupos puedan trabajar independientemente de su ubicación. Los routers y los bridges son equipos especiales que permiten conectar dos o más LAN. El bridge es el equipo más elemental y sólo permite conectar varias LAN de un mismo tipo. El router es un elemento más inteligente y posibilita la interconexión de diferentes tipos de redes de ordenadores.

Las grandes empresas disponen de redes corporativas de datos basadas en una serie de redes LAN y routers. Desde el punto de vista del usuario, este enfoque proporciona una red físicamente heterogénea con aspecto de un recurso homogéneo.

 

Redes de área extensa (WAN) 

Cuando se llega a un cierto punto deja de ser poco práctico seguir ampliando una LAN. A veces esto viene impuesto por limitaciones físicas, aunque suele haber formas más adecuadas o económicas de ampliar una red de computadoras. Dos de los componentes importantes de cualquier red son la red de teléfono y la de datos. Son enlaces para grandes distancias que amplían la LAN hasta convertirla en una red de área extensa (WAN). Casi todos los operadores de redes nacionales (como DBP en Alemania o British Telecom en Inglaterra) ofrecen servicios para interconectar redes de computadoras, que van desde los enlaces de datos sencillos y a baja velocidad que funcionan basándose en la red pública de telefonía hasta los complejos servicios de alta velocidad (como frame relay y SMDS-Synchronous Multimegabit Data Service) adecuados para la interconexión de las LAN. Estos servicios de datos a alta velocidad suelen denominarse conexiones de banda ancha. Se prevé que proporcionen los enlaces necesarios entre LAN para hacer posible lo que han dado en llamarse autopistas de la información.

 

 

Proceso distribuido: 

Parece lógico suponer que las computadoras podrán trabajar en conjunto cuando dispongan de la conexión de banda ancha. ¿Cómo conseguir, sin embargo, que computadoras de diferentes fabricantes en distintos países funcionen en común a través de todo el mundo? Hasta hace poco, la mayoría de las computadoras disponían de sus propias interfaces y presentaban su estructura particular. Un equipo podía comunicarse con otro de su misma familia, pero tenía grandes dificultades para hacerlo con un extraño. Sólo los más privilegiados disponían del tiempo, conocimientos y equipos necesarios para extraer de diferentes recursos informáticos aquello que necesitaban.

En los años noventa, el nivel de concordancia entre las diferentes computadoras alcanzó el punto en que podían interconectarse de forma eficaz, lo que le permite a cualquiera sacar provecho de un equipo remoto. Los principales componentes son:

Cliente/servidor 

En vez de construir sistemas informáticos como elementos monolíticos, existe el acuerdo general de construirlos como sistemas cliente/servidor. El cliente (un usuario de PC) solicita un servicio (como imprimir) que un servidor le proporciona (un procesador conectado a la LAN). Este enfoque común de la estructura de los sistemas informáticos se traduce en una separación de las funciones que anteriormente forman un todo. Los detalles de la realización van desde los planteamientos sencillos hasta la posibilidad real de manejar todos los ordenadores de modo uniforme.

 

Tecnología de objetos: 

Otro de los enfoques para la construcción de los sistemas parte de la hipótesis de que deberían estar compuestos por elementos perfectamente definidos, objetos encerrados, definidos y materializados haciendo de ellos agentes independientes. La adopción de los objetos como medios para la construcción de sistemas informáticos ha colaborado a la posibilidad de intercambiar los diferentes elementos.

Sistemas abiertos 

Esta definición alude a sistemas informáticos cuya arquitectura permite una interconexión y una distribución fáciles. En la práctica, el concepto de sistema abierto se traduce en desvincular todos los componentes de un sistema y utilizar estructuras análogas en todos los demás. Esto conlleva una mezcla de normas (que indican a los fabricantes lo que deberían hacer) y de asociaciones (grupos de entidades afines que les ayudan a realizarlo). El efecto final es que sean capaces de hablar entre sí.

El objetivo último de todo el esfuerzo invertido en los sistemas abiertos consiste en que cualquiera pueda adquirir computadoras de diferentes fabricantes, las coloque donde quiera, utilice conexiones de banda ancha para enlazarlas entre sí y las haga funcionar como una máquina compuesta capaz de sacar provecho de las conexiones de alta velocidad.

Seguridad y gestión: 

El hecho de disponer de rápidas redes de computadoras capaces de interconectarse no constituye el punto final de este enfoque. Quedan por definir las figuras del "usuario de la autopista de la información" y de los "trabajos de la autovía de la información".

Seguridad 

La seguridad informática va adquiriendo una importancia creciente con el aumento del volumen de información importante que se halla en las computadoras distribuidas. En este tipo de sistemas resulta muy sencillo para un usuario experto acceder subrepticiamente a datos de carácter confidencial. La norma Data Encryption System (DES) para protección de datos informáticos, implantada a finales de los años setenta, se ha visto complementada recientemente por los sistemas de clave pública que permiten a los usuarios codificar y descodificar con facilidad los mensajes sin intervención de terceras personas.

Gestión 

La labor de mantenimiento de la operativa de una LAN exige dedicación completa. Conseguir que una red distribuida por todo el mundo funcione sin problemas supone un reto aún mayor. Últimamente se viene dedicando gran atención a los conceptos básicos de la gestión de redes distribuidas y heterogéneas. Hay ya herramientas suficientes para esta importante parcela que permiten supervisar de manera eficaz las redes globales.

 

 

Las redes de computadores: 

Definir el concepto de redes implica diferenciar entre el concepto de redes físicas y redes de comunicación.

 

Respecto a la estructura física, los modos de conexión física, los flujos de datos, etc; podemos decir que una red la constituyen dos o más ordenadores que comparten determinados recursos, sea hardware (impresoras, sistemas de almacenamiento, ...) sea software (aplicaciones, archivos, datos...).

 

Desde una perspectiva más comunicativa y que expresa mejor lo que puede hacerse con las redes en la educación, podemos decir que existe una red cuando están involucrados un componente humano que comunica, un componente tecnológico (ordenadores, televisión, telecomunicaciones) y un componente administrativo (institución o instituciones que mantienen los servicios). Una red, más que varios ordenadores conectados, la constituyen varias personas que solicitan, proporcionan e intercambian experiencias e informaciones a través de sistemas de comunicación. 

Atendiendo al ámbito que abarcan, tradicionalmente se habla de:

Redes de Área Local (conocidas como LAN) que conectan varias estaciones dentro de la misma institución, 

Redes de Área Metropolitana (MAN), 

Area extensa (WAN), 

Por su soporte físico:

Redes de fibra óptica, 

Red de servicios integrados (RDSI), 

 

Si nos referimos a las redes de comunicación podemos hablar de Internet, BITNET, USENET FIDONET o de otras grandes redes.
Pero, en el fondo, lo que verdaderamente nos debe interesar como educadores es el flujo y el tipo de información que en estas redes circula. Es decir, que las redes deben ser lo más transparentes posibles, de tal forma que el usuario final no requiera tener conocimiento de la tecnología (equipos y programas) utilizada para la comunicación (o no debiera, al menos). 

Las distintas configuraciones tecnológicas y la diversidad de necesidades planteadas por los usuarios, lleva a las organizaciones a presentar cierta versatilidad en el acceso a la documentación, mediante una combinación de comunicación sincrónica y asincrónica.

La comunicación sincrónica (o comunicación a tiempo real) contribuiría a motivar la comunicación, a simular las situaciones, cara a cara, mientras que la comunicación asincrónica (o retardada) ofrece la posibilidad de participar e intercambiar información desde cualquier sitio y en cualquier momento, permitiendo a cada participante trabajar a su propio ritmo y tomarse el tiempo necesario para leer, reflexionar, escribir y revisar antes de compartir la información. Ambos tipos de comunicación son esenciales en cualquier sistema de formación apoyado en redes.

 

Se trataría, por lo tanto, de configurar servicios educativos o, mejor, redes de aprendizaje apoyados en:

Videoconferencia que posibilitaría la asistencia remota a sesiones de clase presencial, a actividades específicas para alumnos a distancia, o a desarrollar trabajo colaborativo en el marco de la presencia continuada. 

Conferencias electrónicas, que basadas en el ordenador posibilitan la comunicación escrita sincrónica, complementando y/o extendiendo las posibilidades de la intercomunicación a distancia. 

Correo electrónico, listas de discusión,... que suponen poderosas herramientas para facilitar la comunicación asincrónica mediante ordenadores. 

Apoyo hipermedia (Web) que servirá de banco de recursos de aprendizaje donde el alumno pueda encontrar los materiales además de orientación y apoyo. 

Otras aplicaciones de Internet tanto de recuperación de ficheros (Gopher, FTP, ...) como de acceso remoto (telnet...). 

Ello implica, junto a la asistencia virtual a sesiones en la institución sean específicas o no mediante la videoconferencia y la posibilidad de presencia continuada, facilitar la transferencia de archivos (materiales básicos de aprendizaje, materiales complementarios, la consulta a materiales de referencia) entre la sede (o sedes, reales o virtuales) y los usuarios.

 

Aunque el sistema de transferencia es variado dependiendo de multiples factores (tipo de documento, disponilibidad tecnológica del usuario,...), está experimentando una utilización creciente la transferencia directamente a pantalla de materiales multimedia interactivos a distancia como un sistema de enseñanza a distancia a través de redes.

Pero, también, utilizando otros sistemas de transferencia puede accederse a una variada gama de materiales de aprendizaje. Se trata, en todo caso, de un proceso en dos fases: primero recuperación y después presentación. 

 

 

Conclusiones:

 

A lo largo de la historia los ordenadores (o las computadoras) nos han ayudado a realizar muchas aplicaciones y trabajos, el hombre no satisfecho con esto, buscó mas progreso, logrando implantar comunicaciones entre varias computadoras, o mejor dicho: "implantar Redes en las computadoras"; hoy en día la llamada Internet es dueña de las redes, en cualquier parte del mundo una computadora se comunica, comparte datos, realiza transacciones en segundos, gracias a las redes.

 

En los Bancos, las agencias de alquiler de vehículos, las líneas aéreas, y casi todas las empresas tienen como núcleo principal de la comunicación a una RED.

 

Gracias a la denominada INTERNET, familias, empresas, y personas de todo el mundo, se comunican, rápida y económicamente.

 

Las redes agilizaron en un paso gigante al mundo, por que grandes cantidades de información se trasladan de un sitio a otro sin peligro de extraviarse en el camino.

Redes de Computadoras
Parte Inicial
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Redes de Computadores

 

La definición más clara de una red es la de un sistema de comunicaciones, ya que permite comunicarse con otros usuarios y compartir archivos y periféricos. Es decir es un sistema de comunicaciones que conecta a varias unidades y que les permite intercambiar información.

Se entiende por red al conjunto interconectado de ordenadores autómomos. 

Se dice que dos ordenadores están interconectados, si éstos son capaces de intercambiar información. La conexión no necesita hacerse a través de un hilo de cobre , también puede hacerse mediante el uso de láser, microondas y satélites de comunicación.

 

RED ESTRELLA RED ANILLO 

 Objetivos de las Redes
 

Son muchas las organizaciones que cuentan con un número considerable de ordenadores en operación y con frecuencia alejados unos de otros. Por ejemplo, una compañía con varias fábricas puede tener un ordenador en cada una de ellas para mantener un seguimiento de inventarios, observar la productividad y llevar la nómina local.

Inicialmente cada uno de estos ordenadores puede haber estado trabajando en forma aislada de las demás pero, en algún momento, la administración puede decidir interconectarlos para tener así la capacidad de extraer y correlacionar información referente a toda la compañía.

Es decir el objetivo básico es compartir recursos, es decir hacer que todos los programas, datos y equipos estén disponibles para cualquiera de la red que lo solicite, sin importar la localización del recurso y del usuario.

Un segundo objetivo es proporcionar una alta fiabilidad, al contar con fuentes alternativas de suministro.

Todos los archivos podrìan duplicarse en dos o tres máquinas, de tal manera que si una no se encuentra disponible, podría utilizarse algunas de las copias.

La presencia de múltiples CPU significa que si una de ellas deja de funcionar, las otras pueden ser capaces de encargarse de su trabajo, aunque se tenga un rendimiento global menor.

Otro objetivo es el ahorro económico. Las grandes máquinas tienen una rapidez mucho mayor.

Una red de ordenadores puede proporcionar un poderoso medio de comunicacion entre personas que se encuentran muy alejadas entre sí. 

Con el empleo de una red es relativamente fácil para dos personas, que viven en lugares separados, escribir un informe juntos.

EEUU Ecuador
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Diferencia entre Sistemas distribuídos y sistemas centralizados

En los entornos con grandes computadoras y minicomputadoras, el procesamiento y la memoria se encuentran centralizados. Hay varias razones para ello, incluyendo el costo, la seguridad y la gestión. 

La computadora central se convierte en el núcleo de la organización de proceso de datos, habiendo un equipo de profesionales que tienen como única tarea el trabajar y administrar el sistema. 

Los terminales conectados al ordenador central permiten que otros usuarios puedan compartir las posibilidades de cálculo y la memoria de las computadoras centrales.

Este tipo de proceso centralizado se diferencia del sistema de proceso distribuído utilizado por las LAN.

En un sistema de proceso distribuído, la mayor parte de los procesos se lleva a cabo en la memoria individual de las computadoras personales, a las que denomina estaciones de trabajo.

El servidor de archivos o sistema central se convierte en un lugar para almacenar los archivos y para gestionar la red, además de ser el lugar al que se conectan las impresoras y otros recursos compartidos.

Terminal Terminal 

Mainframe

Servidor 

Estándares de Comunicación

 

Una red puede ser un sistema cerrado que utiliza sus propios métodos de comunicación, lo que significa que otros fabricantes no pueden colaborar al desarrollo del sistema creando software complementario. 

Una red puede ser un sistema abierto que ofrece a otros fabricantes sus especificaciones e incluye ligaduras de programación que permiten que los fabricantes puedan crear con facilidad aplicaciones complementarias.

En los últimos años , han tomado forma varios estándares de redes, entre ellos el Modelo de Interconexión de Sistemas Abiertos OSI (Open System Interconection). Este modelo define una red por niveles, comenzando por el nivel físico más básico hasta el nivel más alto en el que se ejecutan las aplicaciones.

Capas del Modelo OSI

 

Nivel Físico.- Define las normas y protocolos usados en la conexión. También define los cables y los conectores.

Es decir es el encargado de formular las especificaciones de orden mecánico, eléctrico, funcional y procedimental que deben satisfacer los elementos físicos del enlace de datos.

Mecánicas.- Se especifican detalles como conexiones físicas entre equipos, indicando la configuración de los conectores, tanto desde el punto de vista físico como lógico.

Eléctricas.- Se especifican los niveles de señales para el envío de los bits. Además se indican características eléctricas de protección contra interferencias.

Funcionales.- Se especifica los métodos para la activación, mantenimiento y desactivación de los circuitos fíisicos.

Procedimentales.- Está integrado por el secuenciamiento de las operaciones que realizará todo el conjunto de elementos que intervienen en la transmisión física de datos.

 

Nivel de Enlace.- Gestiona las entradas/salidas como interfaz de la red. 

Este nivel lo integra la parte lógica de la comunicación que está compuesta por el conjunto de procedimientos para el establecimiento, mantenimiento y desconexión de circuitos para el envío de bloques de información. Controla la correcta transferencia de datos y gestiona los métodos necesarios para la detección y corrección de errores 

Entre los distintos tipos de enlace tenemos: punto a punto, multipunto y enlace en bucle..

Algunos protocolos de enlace son: protocolos orientados a caracter, protocolos orientados a bit, protocolos HDLC, entre otros.

 

Nivel de Red.- Enruta los paquetes dentro de la red. Es el encargado de transportar los paquetes de datos y se compone de la información del usuario que proviene de los niveles superiores, para el establecimiento y control de la información.

Este nivel controla la transmisión a través de los nodos de la red de comunicación, indicando el camino correcto que dichos paquetes deben tomar desde el punto de partida hasta su llegada a su respectivo destino.

Para conseguir las transmisión de paquetes a través de los sucesivos nodos de una red se utilizan dos modelos de protocolos: datagrama y de circuito virtual.

 

Nivel de Transporte.- Comprueba la integridad de datos, ordena los paquetes, construye cabeceras de los paquetes, entre otras cosas.

Realiza la transmisión de datos de forma segura y económica, desde el equipo emisor al equipo receptor. 

Las unidades de datos del protocolo de transporte (TPDU) son los elementos de información intercambiados cuando se mantiene una conexión.

El TPDU está compuesto de una cabecera y datos. La cabecera contiene información dividida en los siguientes campos: LI longitud, parte fija que indica el tipo de TPDU , información del destino y parte variable que contiene parámetros( No siempre existe).

Datos.- Contiene la información del usuario a transportar.

 

 

Nivel de Sesión.- Gestiona la conexión entre los niveles más bajos y el usuario, es el interfaz de usuario de la red.

Este nivel presenta un modo para el establecimiento de conexiones denominado sesiones, para la transferencia de datos de forma ordenada y para la liberación de la conexión. Permite la fijación de puntos de sincronización en el diálogo para poder repetir éste desde algún punto, la interrupción del diálogo con posibilidades de volverlo a iniciar y el uso de testigos (tokens) para dar turno a la transferencia de datos.

 

 

Nivel de Presentación.- Ofrece al usuario las posibilidades tales como transmisión de archivos y ejecución de programas.

Controla los problemas relacionados con la representación de los datos que se pretendan transmitir.

Esta capa se encarga de la preservación del significado de la información transportada.

Cada ordenador puede tener su propia forma de representación interna de datos, por esto es necesario tener acuerdos y conversiones para poder asegurar el entendimiento entre ordenadores diferentes.

 

Nivel de Aplicación.- Las aplicaciones de software de red se ejecutan en este nivel.

La capa de aplicación contiene los programas del usuario que hacen el trabajo real para el que fueron adquiridos los ordenadores.

Controla y coordina las funciones a realizar por los programas de usuario, conocidos con el nombre de aplicaciones.

 

Cada aplicación puede tener sus propias y particulares necesidades de comunicación, existiendo algunas cuyo objetivo es el de la comunicación a distancia. Estas últimas aplicaciones especializadas en comunicaciones son las de transferencia de archivos, correo electrónico y los terminales virtuales, entre otros.

 

En resumen los objetivos básicos de este nivel son:

 

1.- Permitir el funcionamiento de aplicaciones por parte de los usuarios, dando las facilidades necesarias para efectuar operaciones de comunicación entre procesos.

2.- Ofrecer ciertas aplicaciones especializadas en procesos típicos de comunicación.

Todos estos niveles son transparentes para el usuario. Los administradores de la red pueden controlar varios aspectos de las red a los distintos niveles.

MODELO DE REFERENCIA OSI

Aplicación

Presentación

Sesión

Transporte

Red

Enlace

Física

 

 

ARQUITECTURA DE RED
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Características de las Redes:

Los sistemas operativos sofisticados de red local como el Netware Novell ofrecen un amplio rango de servicios. Aquí se citarán algunas características principales:

Servicios de archivos.-Las redes y servidores trabajan con archivos. El administrador controla los accesos a archivos y directorios. Se debe tener un buen control sobre la copia, almacenamiento y protección de los archivos.

Compartir recursos.- En los sistemas dedicados como Netware, los dispositivos compartidos, como los discos fijos y las impresoras, están ligados al servidor de archivos, o en todo caso, a un servidor especial de impresión.

SFT(Sistema de tolerancia a fallas).- Permite que exista un cierto grado de supervivencia de la red, aunque fallen algunos de los componentes del servidor. Así si contamos con un segundo disco fijo, todos los datos del primer disco se guardan también en el de reserva, pudiendo usarse el segundo si falla el primero.

Sistema de Control de Transacciones.- Es un método de protección de las bases de datos frente a la falta de integridad. Así si una operación falla cuando se escribe en una base de datos, el sistema deshace la transacción y la base de datos vuelve a su estado correcto original.

Seguridad.- El administrador de la red es la persona encargada de asignar los derechos de acceso adecuados a la red y las claves de acceso a los usuarios. El sistema operativo con servidor dedicado de Novell es uno de los sistemas más seguros disponibles en el mercado. 

Acceso Remoto.- Gracias al uso de líneas telefónicas Ud. podrá cpnectarse a lugares alejados con otros usuarios.

Conectividad entre Redes.- Permite que una red se conecta a otra. La conexión habrá de ser transparente para el usuario.

Comunicaciones entre usuarios.- Los usuarios pueden comunicarse entre sí fácilmente y enviarse archivos a través de la red.

Servidores de impresoras.- Es una computadora dedicada a la tarea de controlar las impresoras de la red. A esta computadora se le puede conectar un cierto número de impresoras, utilizando toda su memoria para gestionar las colas de impresión que almacenará los trabajos de la red. En algunos casos se utiliza un software para compartir las impresoras.

Colas de impresión.- Permiten que los usuarios sigan trabajando después de pedir la impresión de un documento.

 

 

Estructura de las Redes
 Las redes de computadores personales son de distintos tipos, y pueden agruparse de la siguiente forma:

 

Sistemas punto a punto.- En una red punto a punto cualquiera de sus estaciones puede funcionar como servidor, puesto que puede ofrecer sus recursos a las restantes estaciones de trabajo. Así mismo pueden ser receptores, que pueden acceder a los recursos de otras estaciones sin compartir la suyas propias. Es decir el concepto básico es la compartición de recursos. Sinembargo poseen algunas desventajas: falta de seguridad y velocidad. Ej: IBM LAN, 3Com´s y 3+Share.

Sistemas con servidor dedicado.- Un sistema operativo de red local ejecutándose en modo dedicado utilizará todos los recursos de su procesador, memoria y disco fijo a su uso por parte de la red. En estos sistemas, los discos fijos reciben un formato especial. Fundamentalmente, ofrecen la mejor respuesta en tiempo, seguridad y administración. 

El Netware de Novell se puede usar en modo dedicado.

 

Sistemas con servidor no dedicado.- Ofrece las mismas posibilidades que un sistema dedicado, añadiendo la posibilidad de utilizar el servidor como estación de trabajo. El servidor se convierte en dos máquinas. No obstante disminuye su eficiencia. Ej: Advanced del Netware de Novell.

 

 

Razones para instalar redes

Desde sus inicios una de las razones para instalar redes era compartir recursos, como discos, impresoras y trazadores. Ahora existen además otras razones:

 

Disponibilidad del software de redes.- El disponer de un software multiusuario de calidad que se ajuste a las necesidades de la empresa. Por ejemplo: Se puede diseñar un sistema de puntos de venta ligado a una red local concreta. El software de redes puede bajar los costos si se necesitan muchas copias del software.

 

Trabajo en común.- Conectar un conjunto de computadoras personales formando una red que permita que un grupo o equipo de personas involucrados en proyectos similares puedan comunicarse fácilmente y compartir programas o archivos de un mismo proyecto.

 

Actualización del software.- Si el software se almacena de forma centralizada en un servidor es mucho más fácil actualizarlo. En lugar de tener que actualizarlo individualmente en cada uno de los PC de los usuarios, pues el administrador tendrá que actualizar la única copia almacenada en el servidor.

 

Copia de seguridad de los datos.- Las copias de seguridad son más simples, ya que los datos están centralizados.

 

Ventajas en el control de los datos.- Como los datos se encuentran centralizados en el servidor, resulta mucho más fácil controlarlos y recuperarlos. Los usuarios pueden transferir sus archivos vía red antes que usar los disquetes.

 

 

 

Uso compartido de las impresoras de calidad.- Algunos periféricos de calidad de alto costo pueden ser compartidos por los integrantes de la red. Entre estos: impresoras láser de alta calidad, etc.

 

Correo electrónico y difusión de mensajes.- El correo electrónico permite que los usuarios se comuniquen más fácilmente entre sí. A cada usuario se le puede asignar un buzón de correo en el servidor. Los otros usuarios dejan sus mensajes en el buzón y el usuario los lee cuando los ve en la red. Se pueden convenir reuniones y establecer calendarios.

 

Ampliación del uso con terminales tontos.- Una vez montada la red local, pasa a ser más barato el automatizar el trabajo de más empleados por medio del uso de terminales tontos a la red.

 

Seguridad.- La seguridad de los datos puede conseguirse por medio de los servidores que posean métodos de control, tanto software como hardware. Los terminales tontos impiden que los usuarios puedan extraer copias de datos para llevárselos fuera del edificio.

SEGURIDAD

NO COPIAS DE ARCHIVOS
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Componentes Básicos de una Red

 

Servidor.- Es una computadora utilizada para gestionar el sistema de archivos de la red, da servicio a las impresoras, controla las comunicaciones y realiza otras funciones. Puede ser dedicado o no dedicado.

El sistema operativo de la red está cargado en el disco fijo del servidor, junto con las herramientas de administración del sistema y las utilidades del usuario.

Para el caso de Netware. Cada vez que se conecta el sistema, Netware arranca y el servidor queda bajo su control. A partir de ese momento el DOS ya no es válido en la unidad de Netware.

La tarea de un servidor dedicado es procesar las peticiones realizadas por la estación de trabajo. Estas peticiones pueden ser de acceso a disco, a colas de impresión o de comunicaciones con otros dispositivos. La recepción, gestión y realización de estas peticiones puede requerir un tiempo considerable, que se incrementa de forma paralela al número de estaciones de trabajo activas en la red. Como el servidor gestiona las peticiones de todas las estaciones de trabajo, su carga puede ser muy pesada.

Se puede entonces llegar a una congestión, el tráfico puede ser tan elevado que podría impedir la recepción de algunas peticiones enviadas .

Cuanto mayor es la red, resulta más importante tener un servidor con elevadas prestaciones. Se necesitan grandes cantidades de memoria RAM para optimizar los accesos a disco y mantener las colas de impresión. El rendimiento de un procesador es una combinación de varios factores, incluyendo el tipo de procesador, la velocidad, el factor de estados de espera, el tamaño del canal, el tamaño del bus, la memoria caché así como de otros factores.

 

Estaciones de Trabajo.- Se pueden conectar a través de la placa de conexión de red y el cableado correspondiente. Los terminales ´tontos´ utilizados con las grandes computadoras y minicomputadoras son también utilizadas en las redes, y no poseen capacidad propia de procesamiento.

Sinembargo las estaciones de trabajo son, generalmente, sistemas inteligentes. 

Los terminales inteligentes son los que se encargan de sus propias tareas de procesamiento, así que cuanto mayor y más rápido sea el equipo, mejor.

Los terminales tontos en cambio, utilizan el espacio de almacenamiento así como los recursos disponibles en el servidor.

Tarjetas de Conexión de Red (Interface Cards).- Permiten conectar el cableado entre servidores y estaciones de trabajo. En la actualidad existen numerosos tipos de placas que soportan distintos tipos de cables y topologías de red.

Las placas contienen los protocolos y órdenes necesarios para soportar el tipo de red al que está destinada. Muchas tienen memoria adicional para almacenar temporalmente los paquetes de datos enviados y recibidos, mejorando el rendimiento de la red.

La compatibilidad a nivel físico y lógico se convierte en una cuestión relevante cuando se considera el uso de cualquier placa de red. Hay que asegurarse que la placa pueda funcionar en la estación deseada, y de que existen programas controladores que permitan al sistema operativo enlazarlo con sus protocolos y características a nivel físico.

 

Cableado

Una vez que tenemos las estaciones de trabajo, el servidor y las placas de red, requerimos interconectar todo el conjunto. El tipo de cable utilizado depende de muchos factores, que se mencionarán a continuación

Los tipos de cableado de red más populares son: par trenzado, cable coaxial y fibra óptica.

Además se pueden realizar conexiones a través de radio o microondas. 

Cada tipo de cable o método tiene sus ventajas. y desventajas. Algunos son propensos a interferencias, mientras otros no pueden usarse por razones de seguridad. 

La velocidad y longitud del tendido son otros factores a tener en cuenta el tipo de cable a utilizar.

 

Par Trenzado.- Consiste en dos hilos de cobre trenzado, aislados de forma independiente y trenzados entre sí. El par está cubierto por una capa aislante externa. Entre sus principales ventajas tenemos:

 

· Es una tecnología bien estudiada 

· No requiere una habilidad especial para instalación 

· La instalación es rápida y fácil 

· La emisión de señales al exterior es mínima. 

· Ofrece alguna inmunidad frente a interferencias, modulación cruzada y corrosión. 

 

 

Cable Coaxial.- Se compone de un hilo conductor de cobre envuelto por una malla trenzada plana que hace las funciones de tierra. entre el hilo conductor y la malla hay una capa gruesa de material aislante, y todo el conjunto está protegido por una cobertura externa. 

El cable está disponible en dos espesores: grueso y fino.

El cable grueso soporta largas distancias, pero es más caro. El cable fino puede ser más práctico para conectar puntos cercanos.

El cable coaxial ofrece las siguientes ventajas:

 

· Soporta comunicaciones en banda ancha y en banda base. 

· Es útil para varias señales, incluyendo voz, video y datos. 

· Es una tecnología bien estudiada. 

 

Conexión fibra óptica.- Esta conexión es cara, permite transmitir la información a gran velocidad e impide la intervención de las líneas. Como la señal es transmitida a través de luz, existen muy pocas posibilidades de interferencias eléctrica o emisión de señal. El cable consta de dos núcleos ópticos, uno interno y otro externo, que refractan la luz de forma distinta. La fibra está encapsulada en un cable protector .

Ofrece las siguientes ventajas:

· Alta velocidad de transmisión 

· No emite señales eléctricas o magnéticas, lo cual redunda en la seguridad 

· Inmunidad frente a interferencias y modulación cruzada. 

· Mayor economía que el cable coaxial en algunas instalaciones. 

· Soporta mayores distancias 
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CABLE COAXIAL
 

[image: image15.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.monografias.com/trabajos5/redes/Image351.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image16.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.monografias.com/trabajos5/redes/Image352.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image17.png]



Estación de Trabajo Servidor (Mainframe)

 

 

Tipos de Redes

Las redes según sea la utilización por parte de los usuarios puede ser: compartida o exclusiva.

 

Redes dedicadas o exclusivas.

Son aquellas que por motivo de seguridad, velocidad o ausencia de otro tipo de red, conectan dos o más puntos de forma exclusiva. Este tipo de red puede estructurarse en redes punto a punto o redes multipunto.

 

Redes punto a punto.- Permiten la conexión en línea directa entre terminales y computadoras.

La ventaja de este tipo de conexión se encuentra en la alta velocidad de transmisión y la seguridad que presenta al no existir conexión con otros usuarios. Su desventaja sería el precio muy elevado de este tipo de red.

 

Redes multipunto.- Permite la unión de varios terminales a su correspondiente computadora compartiendo una única línea de transmisión. La ventaja consiste en el abaratamiento de su costo, aunque pierde velocidad y seguridad.

Este tipo de redes requiere amplificadores y difusores de señal o de multiplexores que permiten compartir líneas dedicadas.

Redes compartidas

Son aquellas a las que se une un gran número de usuarios, compartiendo todas las necesidades de transmisión e incluso con transmisiones de otras naturalezas. Las redes más usuales son las de conmutación de paquetes y las de conmutación de circuitos.

 

Redes de conmutación de paquetes.- Son redes en las que existen nodos de concentración con procesadores que regulan el tráfico de paquetes.

Paquete.- Es una pequeña parte de la información que cada usuario desea transmitir. Cada paquete se compone de la información, el identificador del destino y algunos caracteres de control.

 

Redes de conmutación de circuitos.- Son redes en las que los centros de conmutación establecen un circuito dedicado entre dos estaciones que se comunican.

 

Redes digitales de servicios integrados(RDSI).- Se basan en desarrollos tecnológicos de conmutación y transmisión digital. La RDSI es una red totalmente digital de uso general capaz de integrar una gran gama de servicios como son la voz, datos, imagen y texto.

La RDSI requiere de la instalación de centrales digitales.

 

Las redes según los servicios que satisfacen a los usuarios se clasifican en:

 

Redes para servicios básicos de transmisión.- Se caracterizan por dar servicio sin alterar la información que transmiten. De este tipo son las redes dedicadas, la red telefónica y las redes de conmutación de circuitos.

 

Redes para servicios de valor añadido.- Son aquellas que además de realizar la transmisión de información, actúan sobre ella de algún modo.

Pertenecen a este tipo de red: las redes que gestionan mensajería, transferencia electrónica de fondos, acceso a grandes bases de datos, videotex, teletex, etc.

 

Las redes según el servicio que se realice en torno a la empresa puede subdividirse en:

 

Redes intraempresa.- Son aquellas en las que el servicio de interconexión de equipos se realiza en el ámbito de la empresa.

Redes interempresa.- Son las que proporcionan un servicio de interconexión de equipos entre dos o más empresas.

 

Las redes según la propiedad a la que pertenezcan pueden ser:

 

Redes privadas.- Son redes gestionada por personas particulares, empresas u organizaciones de índole privado. A ellas sólo tienen acceso los terminales de los propietarios.

 

Redes públicas.- Son las que pertenecen a organismo estatales, y se encuentran abiertas a cualquier usuario que lo solicite mediante el correspondiente contrato.

Ej: Redes telegráficas, redes telefónicas, redes especiales para transmisión de datos.

 

 

Las redes según la cobertura del servicio pueden ser: 

Redes de área local (LAN).- Son redes que interconectan equipos dentro de un entorno físico reducido. En general no se extiende más allá de un edificio, recinto o campus.

 

Redes de área extensa (WAN).- Son las que unen equipos instalados en distintos edificios e inclusive en distintas ciudades. Utilizan normalmente enlaces de telecomunicación de la compañía telefónica.

Modelo de red

Distribución y Topología de Redes

Topología de red es la forma en que se distribuyen los cables de la red para conectarse con el servidor y con cada una de las estaciones de trabajo. 

La topología de una red es similar a un plano de la red dibujado en un papel, ya que se pueden tender cables a cada estación de trabajo y servidor de la red.

La topología determina donde pueden colocarse las estaciones de trabajo, la facilidad con que se tenderá el cable y el corte de todo el sistema de cableado.

La flexibilidad de una red en cuanto a sus necesidades futuras se refiere, depende en gran parte de la topología establecida.

 

 Topología estrella

Se utiliza un dispositivo como punto de conexión de todos los cables que parten de las estaciones de trabajo. El dispositivo central puede ser el servidor de archivos en sí o un dispositivo especial de conexión. Ej: Starlan de AT&T.

El diagnóstico de problemas es fácil, debido a que las estaciones de trabajo se comunican a través del equipo central. Los fallos en el nodo central son fáciles de detectar y es fácil cambiar los cables. La colisión entre datos es imposible, ya que cada estación tiene su propio cable, y resulta fácil ampliar el sistema.

En algunas empresas tienden a agruparse los cables en la unidad central lo cual puede ocasionar errores de gestión.

RED ESTRELLA
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ET 

Topología Bus

El servidor y todas las estaciones están conectadas a un cable general central. Todos los nodos comparten este cable y éste necesita acopladores en ambos extremos.

Las señales y los datos van y vienen por el cable, asociados a una dirección destino.

Cada nodo verifica las direcciones de los paquetes que circulan por la red para ver si alguna coincide con la suya propia. El cable puede extenderse de cualquier forma por las paredes y techos de la instalación. Ej: Ethernet y G-Net.

La topología bus usa una cantidad mínima de cable y el cable es muy fácil de instalar, ya que puede extenderse por un edificio en las mejores rutas posibles. Así el cable debe ir de equipo en equipo.

Las principales desventajas son: El cable central puede convertirse en un cuello de botella en entornos con un tráfico elevado, ya que todas alas estaciones de trabajo comparten el mismo cable. Es difícil aislar los problemas de cableado en la red y determinar que estación o segmento de cable los origina, ya que todas las estaciones están en el mismo cable. Una rotura de cable hará caer el sistema.
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RED BUS

 

Topología Anillo

Las señales viajan en una única dirección a lo largo del cable en forma de un bucle cerrado. En cada momento, cada nodo pasa las señales a otro nodo. 

Con la topología en anillo, las redes pueden extenderse a menudo a largas distancias, y el coste total del cableado será menor que en una configuración en estrella y casi igual a la bus. Una rotura del cable hará caer el sistema. Actualmente existen sistemas alternativos que evitan que esto ocurra.
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Servidor

RED ANILLO

Topología Estrella/Bus

Es una configuración combinada. Aquí un multiplexor de señal ocupa la posición del dispositivo central.

El sistema de cableado de la red puede tomar la topología bus o anillo. Esto ofrece ventajas en el cableado de edificios que tienen grupos de trabajo separados por distancias considerables. 

Ej: ARCNET. Ofrece gran flexibilidad para configurar la distribución de los cables y adaptarla a cualquier edifico.
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RED ESTRELLA-BUS

ET

Topología Estrella /Anillo

Existe un conector central. Las estaciones de trabajo se extienden a partir de este conector para incrementar las distancias permitidas. Ej: Token Ring de IBM

 

Esquemas de Red más usados

Ethernet de par trenzado

Es un sistema económico y fácil de instalar

Requiere de los siguientes componentes de hardware:

· Tarjeta de red con un conector hembra RJ-45 

· Conector RJ-45 

· Cable Ethernet de par trenzado 

· Concentrador 

Una vez instalada la tarjeta de red y conectado el cableado al concentrador e instalado el software de red, el sistema quedará configurado.

Token Ring

Una de las ventajas de este sistema es la redundancia. La principal desventaja es que resulta más caro y complejo que otros sistemas.

Componentes de Hardware

· Tarjeta de red compatible con el sistema Token ring 

· Cable (UTP) 

· Unidad de acceso multiestación 

 

 

Esquemas cliente- Servidor

El objetivo de cliente/servidor es ofrecer una alternativa de diversidad de plataformas de proceso, aplicaciones y configuraciones que van a implementar los usuarios.

El proceso cliente/servidor no es en sí mismo un producto, sino más bien un estilo y un método de diseño y construcción de aplicaciones de proceso.

Una arquitectura cliente/servidor implica cuatro elementos básicos:

· Plataformas de proceso programables 

· Separación entre función/proceso de aplicación 

· Comunicación entre procesos 

· Enfoque "solicitante/proveedor de servicios" 

Las aplicaciones en la arquitectura cliente/servidor están funcionalmente separadas en distintos procesos y utilizan comunicación solicitante/proveedor de servicios.

Los clientes pueden ser cualquier tipo de sistemas inteligentes, desde PCs a sistemas propietarios, y lo mismo pueden ser los servidores.

Cliente es una entidad programable que maneja parte de una aplicación que no es compartida por otros clientes y que debe solicitar servicio e interactuar con una parte de la aplicación que reside en una función "servidor programable". La relación del cliente con el servidor es necesaria para ejecutar esa aplicación en su totalidad. 

La función servidor es compartida por clientes y a ellos le ofrece servicios.

Las aplicaciones cliente/servidor pueden tener diferentes controles: centrado en el host o centrado en el cliente. 

Para el caso del control centrado en el host, éste conoce todas las opciones de que disponen todos los usuarios en todo momento, las actividades de visualización, ejecución de programas y gestión de recursos.

Para el caso del control del cliente, éste tiene el control absoluto de la ejecución de la aplicación y los recursos compartidos son controlados por el servidor.

La evolución de las arquitecturas cliente/servidor es el resultado de cambios que han tenido lugar entre los requerimientos de los clientes, en tecnología y en la competencia.

 

 

Protocolos

 

Las placas de conexión de red están diseñadas para trabajar con un tipo de topología. La circuitería de la placa suministra los protocolos para la comunicación con el resto de estaciones de red a través del cableado.

Un protocolo establece las directrices que determinan cómo y cuándo una estación de trabajo puede acceder al cable y enviar paquetes de datos. Los protocolos se diferencian por el punto en que reside el control y en la forma de acceso al cable.

 

Protocolo de conmutación de circuitos.- Un nodo puede solicitar el acceso a la red. Un circuito de control le da acceso a dicho nodo, salvo en el caso de que la línea esté ocupada. En el momento en que se establece la comunicación entre dos nodos, se impide el acceso al resto de nodos.

 

Control de acceso por sondeo.- Un controlador central solicita que los nodos envíen alguna señal y les proporciona acceso a medida que sea necesario. Aquí es el dispositivo de control el que determina el acceso a los nodos.

 

CSMA Acceso Múltiple por detección de portadora.- se usa en las redes de topología bus. Los nodos sondean la línea para ver si está siendo utilizada o si hay datos dirigidos a ellos. Si dos nodos intentan utilizar la línea simultáneamente, se detecta el acceso múltiple y uno de los nodos detendrá el acceso para reintentarlo.

En una red con tráfico elevado, estas colisiones de datos pueden hacer que el sistema se vuelva lento.

 

Paso de testigo.- Se envía un testigo o mensaje electrónico a lo largo de la red. Los nodos pueden utilizar este mensaje, si no está siendo utilizado, para enviar datos a otros nodos.

Como sólo hay un testigo, no puede haber colisiones. Entonces el rendimiento permanece constante.

 

 

Interconexión de Redes

Actualmente existe una gran variedad de redes no sólo por el número sino también por la diversidad de protocolos que ellas utilizan. Por tanto es necesario conocer la naturaleza de las distintas redes y los distintos protocolos cuando se desea establecer conexión entre ellas.

En general se pueden presentar los siguientes casos de conexión entre distintas redes.

· Red de área local con red de área local. 

· Red de área local con red de área extensa 

· Red de área extensa con red de área extensa 

· Red de área local con red de área local a través de una red de área extensa. 

La red pueden aumentar sus capacidades, tanto de interoperatividad como de cobertura, o simplemente incrementar el número de estaciones conectadas, mediante los siguientes dispositivos:

1. Repetidoras 

2. Puentes o Bridge 

3. Encaminadores o Ruteadores 

4. Pasarelas o Gateways 

 

Elementos de Interconexión entre Redes

Repetidores

Son unos dispositivos usados para amplificar, regenerar y retransmitir la señal. Operan al nivel físico del modelo OSI.

 

Puentes

Conectan normalmente dos redes de área local. Ej: Conecta una red Ethernet con una Token Ring. Operan al nivel de Enlace.

 

Encaminadores

Conectan redes de área local como redes de área extensa o bien una red de área local con una red de área extensa. Operan al nivel de Red.

 

Pasarelas

Permiten la comunicación entre redes de distinta arquitectura. Es decir que usen distintos protocolos.

 

Diferencia entre Puentes (Bridges) y Pasarelas (Gateways)

Dentro de cualquier LAN puede haber un dispositivo que la conecte a otra LAN, denominado BRIDGE, o a otro sistema operativo, denominado GATEWAY. Las conexiones con otro sistema operativo se realizan generalmente con grandes computadoras o minicomputadoras.

El proceso de realizar conexiones que salen de la topología normal de una LAN se denomina INTERNETWORKING (Interconexión entre redes).

 

 

Esquema de Conexión de distintas Redes
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Conexión Simple
 

Antes de pensar en una red es preciso definir realmente las necesidades de la empresa o negocio.

Dos o más computadores se pueden conectar entre sí, sin necesidad de formar una red.

El hecho de que formen o no una red, depende del software que se usará para establecer y mantener la comunicación.

Para realizar una conexión simple se requiere de los siguientes elementos:

· Puerto de conexión 

· Cable 

· Software de conexión 

Los principales programas que permiten realizar una conexión simple son:

· DOS 6.o Interserver e Interlink 

· Laplink LL3, LL4, LL5 

· Norton Comander 3.0 o 4.0 

· PC Tools PCShell 

· PC Anywhere Anfitrión y programa Aterm 

· Carbon Copy Anfitrión y Cliente 

 

Ventajas de la conexión simple

· Facilidad de uso y de instalación 

· Bajo costo, sobre todo si usa DOS 6.0 que incluye Interlink/Interserver. 

· No necesita tarjetas adicionales, porque todo computador incluye al menos un puerto serial o un puerto paralelo. 

Aunque su equipo no vaya a estar siempre integrado a una red, o aunque su equipo no tenga tarjeta de red, puede ocasionalmente, usarlo para conectarse a una verdadera red, mediante cable serial, cable paralelo o cable serial y modem.

 

Desventajas

Generalmente sólo se puede trabajar en uno de los equipos, dejando bloqueado el teclado del otro equipo, salvo en los casos en que se use un sistema operativo multiusuario como Unix, DOS.

La dificultad de lograr que más de un computador pueda usar al mismo tiempo los archivos, datos o programas del otro computador, algunos paquetes nuevos ya traen ciertas mejoras.

La relativamente baja velocidad de transmisión, lo que se vuelve un problema en el caso de requerirla en el trabajo diario.

Para conexión simple debe usar un cable de cualquiera de la configuraciones siguientes:

Configuraciones de cable

Serial Simple

Conector DB-25 a DB-25: Pines 2 con 3, 3 con 2 y 7 con 7.

Conector DB-9 a DB-9: Pines 2 con 3, 3 con 2 

y 5 con 5.

Conector DB-9 a DB-25: Pines 2 con 2, 3 con 3 

y 5 con 7.

Paralelo

Conector DB-25-DB25

Pin 2 Pin 15

Pin 3 Pin 13

Pin 4 Pin 12

Pin 5 Pin 10

Pin 6 Pin 11

Pin 15 Pin 2

Pin 13 Pin 3

Pin 12 Pin 4

Pin 10 Pin 5

Pin 11 Pin 6

Pin 25 Pin 25

 

Cualquiera de estos cables le servirá con DOS 6.0, FX, Laplink, red LBL y otros paquetes.

Si Usted desea usar una red trate de optar por un Sistema Operativo que le brinde seguridad. A continuación detallamos dos tipos de sistemas operativos de red:

· Windows NT 

· Netware de Novell 

 



Windows NT
Debido a las crecientes demandas de los usuarios en el mercado actual, surge el poderoso sistema operativo diseñado por la Microsoft: Windows NT .

Este avanzado sistema operativo cliente-servidor tiene como finalidad aprovechar al máximo las poderosas máquinas de hoy en día.

La computación cliente-servidor permite construir una moderna arquitectura de información que garantiza:

· Confiabilidad 

· Integración de aplicaciones más sencilla 

· Alta capacidad 

· Alta disponibilidad y rápida recuperación 

· Avanzado sistema de seguridad 

 

Windows NT

Sistema operativo de red que presenta una interfaz amigable similar a cualquiera de los productos de Microsoft, su fabricante.

Se caracteriza por ser:

· Escalable 

· Un sistema abierto 

· Un sistema multitarea con prioridad 

 

Ventajas:

· Aumenta la eficiencia de las computadoras en la organización 

· Mejora las utilidades de las organizaciones 

· Ayuda a realizar tareas con mayor rapidez a través de su capacidad mutltitarea, con prioridad de 32 bits. 

· Posee un ambiente familiar gráfico. 

 

Requisistos de Hardware

En un Sistema basado en procesador x86

Requiere:

1. Computadora personal con microprocesador 386/25 o superior 

2. MB de memoria 

3. Una unidad de disco de alta densidad y un disco duro de 75 Mb de espacio libre 

4. VGA o SVGA o adaptador gráfico de video compatible con Microsoft Windows NT 3.1 

5. Opcional: Una unidad CD-ROM compatible con Windows NT.., Mouse, Tarjeta adaptadora de Red, Tarjeta de audio, Modem. 

 

Internet

¿ Qué es Internet ?

Es una red mundial de ordenadores que actualmente conecta entre 30 y 40 millones de personas. Construída hace 27 años aproximadamente, por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos para permitir a los investigadores militares y académicos seguir trabajando para el gobierno.

Internet no tiene propietario. La información que circula por la red es libre e ilimitada (Freeware). Los contenidos y las transmisiones se realizan entre ordenadores interconectados desde todas las partes del mundo.

 

Servicios:

WWW( Worl Wide Web).- Servicio basado en el Sistema de hipertexto, método para presentar información a través de la conexión entre documentos. Los creadores de WWW introducen además de texto, fotos , sonido y video.

Permite ampliar la información de lo seleccionado, es una de las características del hipertexto.

 

Correo Electrónico (e-mail).- Servicios que permite conectar ordenadores mediante un sistema de correo personal. Cada usuario tiene asignada una dirección en la que recibe todos los mensajes que se le envíen en cuestión de minutos.

 

Mailing List.- Envía en forma de correo electrónico todos los mensajes de las áreas temáticas que interesen. Los gestores del servidor se limitan a recoger todos los mensajes y a distribuir copias a los que están suscritos a las listas.

 

Usenet News.- Sistemas de conferencias que permite agrupar a personas interesadas en diversas áreas. una conferencia es un foro multimedia a través del que se intercambia información de muy diversa naturaleza.

 

Chat.- Sistema de conferencia que se establece entre los usuarios de las terminales que se encuentra disponibles en el cyberespacio y que permite el intercambio de información en tiempo real.

 

Gopher.- Sistema de organización jerárquica de información e Internet. Permite acceder o menú carpetas donde están incluídos todos los documentos de la red que se pueden visualizar e imprimir.

Telnet.- Protocolo que permite conectarse con otro ordenador de la red de Internet.

Ftp.- Protocolo que permite la transferencia de ficheros de un ordenador a otro.

 

Proveedor

Son entidades o empresas que dan acceso a Internet a otras empresas o a particulares con un costo determinado, tienen la capacidad de crear e introducir contenidos dentro de la red.

 

Usuario

Personas que a través de un proveedor acceden a Internet y toda la información y servicio.

 

Requerimientos

Para conectarse a Internet Ud. deberá tener como mínimo lo siguiente:

1. Ordenador personal con 4 Mega de RAM 

2. Modem 

3. Conexión telefónica 

4. Proveedor 


Ventajas de las empresas para conectarse a Internet
· Se eliminan costes de ventas 

· Vía de comunicación rápida y en dos direcciones 

· Servicio más ágil 

· Se puede saber que productos o servicios son los que despiertan más interés 

· La red hace posible identificar a la audiencia, pues se conoce quien está conectado a los servidores de información, cuánto tiempo, qué consulta, etc. 

· Es el único canal universal de comunicación y comercialización de productos que existe. 

· Es rápido, flexible, y barato. 

· El porcentaje de impacto de la empresa es mayor en sus clientes. 

 

Se puede compar algo en Internet?

· Cualquier cosa 

· Uso de tarjetas de crédito 

Sinembargo los hackers (piratas) pueden dar uso fraudulento de las Tarjetas.

· En las compras se usa una combinación de correo electrónico (pedido)/Número de tarjeta(FAX) 

· Existen seguridades, Software encriptado que imposibilita la lectura del número de tarjetas a los hackers. 

 

Terminología de Internet

HTML Hypertext Markup Language

Web Site Página que contiene una dirección 

internet (IP address)

Dirección Ej: 204.217.162.2 o 

www.winmag.com

INTERNIC Internet Networking Information 

Center. Institución que mantiene el 

orden y evita conflictos de 

direcciones IP.

HTTP Hypertext Transfer Protocol es un 

tipo de servicio de Internet 

WWW World Wide Web

Extensiones de direcciones:

Dominio Organización/Empresa Ejemplos

.com Intitución comercial microsoft.com

.edu Institución educativa princenton.edu

.gov Institución gubernamental pacelink.msfc.nasa.gov

.mil Institución militar simte120.army.mil

.net Proveedor de red ibm.net

.org No comercial zeus.ieee.org

Netware

Sistema operativo para comunicación en red, totalmente multiusuario, que permite la conexión de terminales inteligentes a un equipo central SERVER DE LA RED, para el ingreso de información simultáneamente desde múltiples terminales.

La red Netware de Novell maneja restricciones a nivel de usuarios, de tal manera que los usuarios puedan modificar, ingresar o leer datos de los terminales de la red de acuerdo con las prioridades y restricciones que se asignen a cada uno, a fin de proteger los datos y la información de caracter reservada.

Permite manejar desde 5 hasta 1000 usuarios en la red, con un server dedicado.

Además maneja estaciones remotas conectadas a través de modems.

Permite la instalación de más de un server, mayor conectividad y respaldo automático de la información en un segundo disco (SFT)

Características de Netware vs 4.0

· Acceso a archivos 

· Bloqueo de Archivos 

· Seguridad 

· Control de asignación de recursos 

· Notificación de eventos 

· Servicios de directorio de Netware y sincronización de otro servidor 

· Conexión y comunicación 

· Servicios de impresión y gestión de colas 

· Gestión de Red 

 

Arquitecura de Netware

La versión 4.0 de Netware es un sistema operativo completo de 32 bits. Procesa miles de interrupciones por segundo.

Elementos:

· Soporte para sistemas operativos distintos del DOS 

· Servicio de comunicaciones 

· Servicio de Base de Datos 

· Servicio de Mensajes 

· Servicio de Almacenamiento y copia de seguridad 

· Servicio de administración de la red 

Netware Utilitarios

· Menú Principal 

· Administrador de Sesión (Session, Netuser) 

· Configuración del Sistema ( Syscon, Netadmin) 

· Administrador de Archivos( Filer) 

· Monitoreo del Servidor ( Fconsole) 

· Administrador de Colas de Impresión( Pconsole) 

· Configuración de Trabajos de Impresión 

· Definición de Impresoras 

 

Además Utilidades para crear y diseñar menús para ejecutar sus aplicaciones.

Principales Menúes de Netware vs 3.0 y 4.0 en adelante

Menú Session/Menú Netuser

Realiza modificaciones en la sesión actual del usuario. Estas modificaciones son temporales

· Conectarse a otro servidor 

· Crear mapeos de drive y mapeos de búsqueda temporales ( Ver, añadir, borrar y modificar unidades de búsqueda) 

· Obtener información de grupos y de usuarios ( Duración de sesión, dirección de red, Número de nodo, nombre completo) 

· Enviar mensajes a otros usuarios 

 

Menú Syscon/Menú Netadmin

Puede ser utilizado por el administrador como por los usuarios

· Opciones especiales para administradores 

( Administrar cuentas de usuarios, crear y eliminar usuarios y grupos, asignación de permisos)

· Ver información sobre usuarios 

· Trabajar con otros servidores 

· Ver información sobre usuarios 

· Trabajar con otros servidores 

· Ver información sobre servidores 

· Establecer seguridades. 

 

 

Menú Filer

 

Herramienta para manipular archivos como directorios. Diseñado para usuarios como administradores

· Listar, borrar, renombrar y copiar archivos 

· Modificar atributos de los archivos 

· Ver directorio actual y cambiar a otros directorios. 

· Establecer permisos de directorios 

 

Menú Fconsole

 

Para monitorizar el rendimiento de la red y realizar modificaciones adecuadas. Cualquier usuario puede accesar , pero sólo el administrador accederá a la mayoría de las prestaciones.


Enviar mensajes de consola a todos los usuarios

· Conectarse a otro servidor de archivos 

· Ver información de las conexiones en línea 

( Quién está conectado, nombre de archivos utilizados)

· Dar de baja al servidor 

· Eliminación de archivos recuperables (Marcados como borrados pero no se suprimen) 

· Ver estadísticas de rendimiento del servidor (Para optimizar rendimiento) 

· Información sobre interfases de red. 

· Monitorear actividades de bloqueos de archivos. 

 

Menú Pconsole

Gestiona impresoras y colas de impresión del servidor. Altera prioridad de trabajos de impresión

· Lista trabajos de impresión en cola (Secuencia, Número de trabajo, número de copias, etc) 

· Borra entradas no deseadas. 

· Muestra información de cola para una impresora 

Ordenes de Ayuda

 

Help.- Visualiza información interactiva relativa al uso de utilidades de Netware. (Versión 3)

Nfolio.- Gestor de Base de Datos que sólo permite leer información: Permite localizar y visualizar información con facilidad.

 

Ordenes de seguridad

Sirven para Evitar entradas de personas no autorizadas, y controlar los derechos de acceso.

Login.- Inicia una sesión de trabajo con un servidor. Solicita contraseña

Logout.- Finaliza sesión de trabajo con servidor y suprime asignación temporal de unidades.

Lock.- Permite bloquear el teclado de la consola a otros usuarios o al supervisor.

Setpass.-- Para modificar su contraseña en un servidor.

 

Comandos de Netware

Ordenes de Ayuda: help, nfolio

Ordenes de Seguridad: Login, logout, setpass, security

Volinfo.- Muestra espacio libre en disco y las entradas a directorios libres en el servidor

Listdir.- Muestra directorios bajo el directorio especificado. Ej: listdir sys

Ncopy.- Copia archivos desde un directorio o drive de la red hacia otro.

Ejemplo: Ncopy sys:public *.exe sys:wp

Map.-Asigna una letra de drive lógico a un directorio. 

Ejemplo: MAP H:=sys: user\user1

Flag.-- Muestra o cambia los atributos de uno o un grupo de archivos especificados

Whoami.- Muestra nombre de usuario, el nombre del servidor, fecha y hora en que se conecta al sistema.

Con opciones especiales se presentan grupos, derechos efectivos en toda la red, entre otros.

/G Grupos, pertenencia a los grupos del servidor

/S Seguridad

/R Derechos

/A Todas las características anteriores (G;S;R)

Rights.- Muestra los permisos efectivos del usuario en el directorio actual o especificado. Ejemplo: Rigths sys : pùblic

Userlist.- Lista los usuarios conectados al sistema, horas de conexión. Utilizado para conocer detalles para enviar mensajes o archivos. (Nlist para versión 4)

Send.- Permite el envío de mensajes . Estos mensajes no deben exceder de 45 caracteres contando con el login de nombre de usuario.

Formato:

Mensaje a conexión específica

SEND "mensaje" TO número 

Mensaje a usuario específico

SEND "mensaje" TO usuario 

Mensaje a grupo

SEND "mensaje" TO grupo 

La palabra mensaje debe ser sustituída por el contenido de lo que Ud. desea enviar .

La palabra número por la conexión de la estación de trabajo. 

La palabra usuario por el nombre del usuario 

La palabra grupo por el nombre del grupo 

Ejemplo:

SEND mensaje TO juan 

Significado:

1.- Se envía mensaje al usuario Juan

Ejemplo:

SEND "Hola" TO responsables 

Se envía saludo "Hola" a todos los integrantes del grupo responsables.

Para mayor información consulte la ayuda disponible en Netware por comando de la siguiente forma:

SEND /? (Versión 4)

 

Castoff.- Bloquea un mensaje. Permite interrumpir procesos.

Caston.- Volver a modo recepción mensajes.

 

Generalidades de Administración en Netware

En todo trabajo en red debe existir un administrador de la red.

El administrador es la persona a la cual se le ha asignado responsabilidades y derechos de acceso al servidor de la red.

En algunos casos el administrador de la red realmente administra el personal que usa el sistema y da normas para trabajar en él. Así pues el administrador da las instrucciones al supervisor para el normal funcionamiento del sistema.

Aquí nos referiremos al administrador o supervisor como una misma persona.

Funciones del administrador del sistema

· Control de usuarios 

· Garantizar la seguridad 

· Garantizar la instalación y puesta al día de programas 

· Realización de las copias de seguridad del sistema. 

· Organización y depuración de los archivos 

· Gestión de las colas de impresión y de las impresoras 

· Tareas de gestión y optimización de los discos 

· Garantizar el normal funcionamiento de la red. 

 

Uso del Sistema de Archivos de Netware

Se sugiere al administrador que accesa como SUPERVISOR a la red que se asigne un password para garantizar la seguridad del sistema.

En la instalación Netware crea los siguientes directorios:

Root

Es el directorio raíz. Todos los demás directorios parten de él. A este directorio sólo debe tener acceso el supervisor

System

Contiene los programas de administración y diagnóstico de Netware reservados para el supervisor. 

Login

Contiene los programas de conexión. Contiene además los archivos de arranque de estaciones sin discos.

Mail

Es utilizado por el Netware Electronic Mail System un programa de correo electrónico de Netware. Cada usuario posee un directorio personal dentro del directorio MAIL.

Public

Contiene los programas de menú y las órdenes de Netware. El usuario podrá ejecutar acciones dentro de este directorio.

Control de Usuarios, grupos y derechos

Seguridad por Conexión/Palabra Clave.- El administrador debe asignar a cada usuario una cuenta y es preferible que se añada una palabra clave. Puede definir el tiempo de actividad del usuario, las estaciones a las que puede conectarse entre otras restricciones.

Seguridad por acceso (Trustee Security).- A los usuarios se les asigna ciertos derechos de acceso para trabajar en un directorio determinado. Los derechos son:

Read (Lectura).- Permite ver el contenido de un archivo

Write (Escritura).- Permite cambiar el contenido de un archivo

Open (Apertura).- Permite abrir un archivo 

Create (Creación).- Permite crear un nuevo archivo. Si además tiene el derecho parental puede crear subdirectorios.

Delete(Borrado).- Permite borrar archivos. Si tiene parental puede borrar subdirectorios.

Parental (Subdirectorio).- Permite el trabajo con subdirectorios.

Search. (Búsqueda).- Pemite listar los archivos de un directorio.

Modify (Modificación).- Puede modificar los atributos de un archivo.

Atributos de Archivo/Directorio

El supervisor de un archivo puede asignar los siguientes atributos:

Execute Only (Sólo ejecución).- Impide que los archivos exe y com puedan copiarse. Así como la afectación de virus.

Read-Only (Sólo lectura).- Impide que se pueda modificar un archivo

Read-Write (Lectura-escritura).- Los usuarios pueden leer y modificar archivos.

Non-shareable (No compartido).- Sólo pueden ser usados por un usuario a la vez

Normal.- Se permite Leer y escribir pero no compartir.

Hidden (Oculto).- Los archivos no aparecen al listarlos.

Modified (Modificado).- Se activa si se ha modificado un archivo

System (Sistema).- Los archivos no aparecerán al listarlos.

Transactional (Transaccional).-Es un archivo protegido por el TTS (Transactional Tracking System)

Creación de Grupos de Trabajo

Todos los usuarios sin excepción pertenecen al grupo EVERYONE al cual se le asignan los derechos read, open y search, en el directorio PUBLIC.

Normalmente se crean grupo para compartir datos o programas y suelen tener los mismos requisitos de seguridad.

Preparación de Impresoras

Las colas permiten desviar los trabajos a distintas impresoras en el caso de que alguna esté ocupada. Se puede asignar prioridad a trabajos, entre otras cosas.

Preparación ante emergencias

Es importante la recuperación del sistema después de alguna eventualidad por esto son necesarias las copias de seguridad.

Herramientas de administración de la Red

Analizador de rendimiento de redes

Es necesario monitorear el rendimiento para evitar los cuellos de botella que degeneran el sistema.

Monitorizadores de redes

El rendimiento puede ser mejorado con cambios pequeños en la configuración. Se puede usar la orden FCONSOLE.

Telemática

 

La posibilidad de conectar entre sí distintos ordenadores y de aprovechar al máximo la capacidad de los mismos mediante su utilización simultánea por diversos usuarios, ha conformado un nuevo sistema de trabajo denominado telemática, cuya base de funcionamiento no corresponde únicamente a los ordenadores sino también a las bases de datos, las redes especiales de transmisión, y los terminales especializados en determinados funciones.

La telemática es concebida como la convergencia de las telecomunicaciones y la informática.

Teletex

Es un servicio internacional que permite la transferencia automática de textos entre las memorias de dos terminales, haciendo posible producir, editar y presentar dichos textos.

Por medio de este servicio los usuarios pueden intercambiar correspondencia o archivos a través de redes de telecomunicación. 

Las compañías telefónicas proporcionan este servicio permitiendo la compatibilidad entre máquinas de diferentes fabricantes siempre que sean adaptadas para teletex.

Videotex

Es un servicio de recuperación de información mediante el diálogo con una base de datos. Este servicio proporcionado normalmente por las empresas telefónicas parte de la premisa de que la mayoría de la población dispone de televisor y línea telefónica. Por medio de la adaptación de un teclado y la línea telefónica se podrá accesar a base de datos que disponen los ordenadores de la red.

 

 

Teletexto

Es un sistema de teleinformación que transmite directamente información alfanumérica y gráfica. El medio de salida es el televisor y el medio de transmisión el aire. 

La información se transmite junto con las señales de televisión, de forma que un codificador que se ubica en las instalaciones del usuario separa ambas informaciones.

 

Existen servicios de valor añadido muy usados en nuestro medio como el de comunicación móvil el cual detallaremos a continuación.

Redes móviles de transmisión de voz y datos

 

Consiste en la transmisión de voz y datos por medio de señales radioeléctricas.

Las comunicaciones móviles usan una serie de segmentos del espectro de frecuencias de radiocomunicaciones,

Las comunicaciones móviles que se realizan por ondas electromagnéticas pueden ser unidireccionales o bidireccionales.

Las unidireccionales consisten en comunicación en un sólo sentido, desde una central fija a un usuario móvil.

Este servicio es de bajo costo y útil para personas que desarrollan una actividad con mucha movilidad.

Los servicios de comunicaciones móviles unidireccionales proporcionan cuatro tipos de mensajes distintos:

· Pitido 

· Pitido y mensaje de voz 

· Pitido y mensaje numérico en pantalla 

· Pitido y mensaje alfanumérico en pantalla 

El servicio de comunicación bidireccional permite la comunicación de la voz o datos entre estaciones fijas y estaciones móviles o entre dos estaciones móviles.

Por su operación se clasifican en:

Redes de despacho.- Consiste en un centro de operaciones y estaciones móviles. Ej: Servicios de ambulancia.

Redes abiertas.- Se establece entre dos unidades móviles. Ej: radiotelefonía móvil pública.

Las redes celulares entran en el tipo de comunicación móvil que consiste en una base de radio que tiene una configuración hexagonal denominada célula.

La comunicación consiste en:

Centrales o estaciones que cubren una zona específica

Cuando una estación móvil pasa de una estación a otra contigua la nueva estación toma el control.

El radio de la zona puede llegar hasta 60 Km aproximadamente, aunque en zonas urbanas es menor por el tráfico de comunicaciones que aparecen en un determinado momento.

 

COMUNICACION MOVIL
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Glosario

Arcnet.- Red local de alta velocidad desarrollada por DC (Datapoint Corporation) y muy utilizada para aplicaciones de automatización de oficinas

Arquitectura de Redes.- Es el conjunto completo de aparatos, programas y elementos de cableado que determinan el diseño de una red local.

Boot Rom.- Circuito integrado de memoria de lectura que contiene rutinas de arranque para un computador. Cuando está colocado en una tarjeta de interfaz de red en una estación de trabajo, no se requiere el diskette de arranque.

 

Bridge.- es un sistema intermedio usado para conectar dos LANS que usan protocolos de LAN similares. El bridge actúa como filtro de direcciones, recogiendo paquetes de una LAN para ser llevados a otra LAN destino. El bridge no modifica ni añade nada al contenido del paquete. El bridge opera en la capa dos del modelo OSI.

Cable coaxial.- Conductor eléctrico redondo y aislado, formado por una malla tubular o blindaje y un alambre central, generalmente hecho con hilo de cobre ligeramente rígido. Posee un relleno dieléctrico aislante.

Se utiliza para conducir señales de alta frecuencia con baja pérdida. Cuesta más que el cable de télefono (par trenzado), pero puede conducir más datos en menor tiempo.

Cyberespacio.- Hace referencia al entorno o mundo en donde coexisten personas y computadoras.

Freeware.- Hace referencia al software que se puede utilizar y distribuir gratuitamente.

FTP.- Herramienta software que permite transmitir archivos a través de Internet entre una máquina local y una remota.

 

Hackers.- Personas con amplio conocimiento de computadoras que utilizan los mismos para burlar las seguridades de los sistemas y demostrar las debilidades, con la sustracción de información sensible.

 

Host.- Computadora central que es utilizada por más de un usuario y que contiene una gran cantidad de datos (programas, archivos, bases de datos, etc.). Soporta el trabajo de varios usuarios al mismo tiempo.

Hubs.- Dispositivos que enlazan grupos de computadoras en una red de área local y permiten establecer turnos cuando las computadoras se comunican entre sí.

 

Interface.- Circuito electrónico que facilita la conexión entre dos aparatos y permite que intercambien información.

Internet.- Es un conjunto de redes de comunicación interconectados por bridges o ruteadores.

Login security.- Poner seguridad a los registros. En redes locales, es un proceso de validación que requiere la digitación de una contraseña (password) por parte del usuario antes de lograr el acceso al sistema.

Logon.- Identificarse. Identificación por medio de la cual un usuario de red se hace reconocer por el sistema. Es el proceso para establecer conexión con el computador del sistema o con un dispositivo periférico. El procedimiento logon se usa para contactar al computador servidor(host) a través del enlace de comunicaciones o las líneas de red.

Logoff.- Es el proceso para terminar del modo correcto la conexión de un computador del sistema o con un dispositivo periférico.

Netware.- Sistema operativo para red de computadores, elaborado por Novell para redes locales. Algunas versiones son: Novell Netware 2.2, Novell Netware 386, Novell Netware Lite, entre otras.

 

Nodo.- Es un punto de conexión que puede crear, recibir o repetir un mensaje. En redes de computadores personales, los nodos incluyen repetidores, servidores de archivos y periféricos compartidos. Comúnmente se conoce como nodo a la estación de trabajo.

Par trenzado.- Está compuesto por dos hilos retorcidos a razón de unas seis vueltas por pulgada, para disminuir la interferencia mutua y la proveniente de otros alambres. 

Se lo usa comúnmente para instalaciones telefónicas.

 

Repetidora.- Es un dispositivo utilizado para tender la longitud del cableado de la red.

Es el componente de un sistema de comunicaciones que permite amplificar o regenerar señales de manera que se compensen las pérdidas del circuito.

 

Ruteador.- Es un dispositivo usado para conectar dos subredes que pueden o no ser similares. El ruteador emplea el protocolo de internet presente en cada ruteador y en cada sistema final de la red. El ruteador opera en la capa tres del modelo OSI.

 

Servidor de archivos.- Es un computador que suministra a los usuarios de red, los archivos de programa y los datos que se han de compartir. Por lo general el servidor es un computador común y corriente, de alta velocidad de proceso.

En muchos sistemas el servidor dispone de un disco duro de gran capacidad de datos y de programas multiusuario, además del sistema operativo de la red.

El servidor recibe solicitudes de utilización de sus bases de datos, archivos del disco duro, periféricos(impresora, modem, plotter, etc) y las atiende de manera que se vayan respondiendo secuencialmente, en el mismo orden de solicitud.

Servidor de archivo dedicado.- Es un computador en el que corre el sistema operativo y se dedica exclusivamente al manejo de archivos de los usuarios de la Red. No se puede utilizar como estación de trabajo.

 

Servidor de impresora.- Es un computador que controla el acceso a una impresora. Usa la técnica llamada print spooling, el servidor recibe de cada nodo, los archivos que se han de imprimir y los graba en el disco duro. Luego los coloca en una cola de impresión, basado en el orden en que han llegado.

Sistemas intermedios.- Es un dispositivo usado para conectar dos subredes y permite la comunicación entre sistemas finales atachados a las diferentes subredes.

Sistema Final.- Es un dispositivo atachado a una de las subredes de una internet que es usado para soportar las aplicaciones o servicios de usuario final. 

Spooler.- Es una aplicación del computador que acondiciona cierta parte de la memoria RAM o del disco duro para ser utilizada como elemento de almacenamiento temporal entre la salida de datos y la impresora. El spooler mantiene los archivos en fila de impresión, enviando otro archivo cada vez que la impresora se encuentra disponible, gracias a lo cual le permite al computador continuar trabajando con otros archivo distintos mientras se imprime uno de ellos.

 

Tarjeta interfaz para redes.- Es un adaptador que le permite a Ud. enganchar directamente el cable de una red a un computador personal.

En lugar de hacer que las comunicaciones con la red se presenten a través del puerto serial, la tarjeta interfaz para red se conecta directamente con el bus interno del computador para hacer más fácil las comunicaciones. Dos tarjetas muy populares son la Ethernet y la Arcnet.

 

Terminal.- Es un dispositivo de Entrada/Salida, conformado por un teclado y un monitor de video. Se considera terminal bruta cuando carece de microprocesador y de unidad de disco. El terminal está condicionada para trabajar solamente con los recursos del computador central.
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Terminal Inteligente.- Es una estación terminal que contiene su propia unidad central de proceso, de manera tal que no sólo trabaja con datos y programas del computador central sino que está en capacidad de correr sus propios programas. Usualmente es un computador personal.

 

[image: image34.png]



Las Redes

1. Clasificación de las redes 

2. Otros tipos de redes 

3. Topología de redes
Las redes de comunicación de datos son utilizadas para que varias computadoras se comuniquen y puedan intercambiar datos y información. A si como compartir recurso de computo, almacenamiento, impresión.

 CLASIFICACIÓN DE LAS REDES:

LAN (Local Area Network): Redes de Área Local

Es un sistema de comunicación entre computadoras que permite compartir información, con la característica de que la distancia entre las computadoras debe ser pequeña. Estas redes son usadas para la interconexión de computadores personales y estaciones de trabajo. Se caracterizan por: tamaño restringido, tecnología de transmisión (por lo general broadcast), alta velocidad y topología. 

Son redes con velocidades entre 10 y 100 Mbps, tiene baja latencia y baja tasa de errores. Cuando se utiliza un medio compartido es necesario un mecanismo de arbitraje para resolver conflictos.

Dentro de este tipo de red podemos nombrar a INTRANET, una red privada que utiliza herramientas tipo internet , pero disponible solamente dentro de la organización.

Ej.: IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.4 (Token Bus), IEEE 802.5 (Token Ring)

MAN (Metropolitan Area Network): Redes de Área Metropolitana

Es una versión de mayor tamaño de la red local. Puede ser pública o privada. Una MAN puede soportar tanto voz como datos. Una MAN tiene uno o dos cables y no tiene elementos de intercambio de paquetes o conmutadores, lo cual simplifica bastante el diseño. La razón principal para distinguirla de otro tipo de redes, es que para las MAN's se ha adoptado un estándar llamado DQDB (Distributed Queue Dual Bus) o IEEE 802.6. Utiliza medios de difusión al igual que las Redes de Área Local.

WAN (Wide Area Network): Redes de Amplia Cobertura

Son redes que cubren una amplia región geográfica, a menudo un país o un continente. Este tipo de redes contiene máquinas que ejecutan programas de usuario llamadas hosts o sistemas finales (end system). Los sistemas finales están conectados a una subred de comunicaciones. La función de la subred es transportar los mensajes de un host a otro. 

En la mayoría de las redes de amplia cobertura se pueden distinguir dos componentes: Las líneas de transmisión y los elementos de intercambio (Conmutación). Las líneas de transmisión se conocen como circuitos, canales o truncales. Los elementos de intercambio son computadores especializados utilizados para conectar dos o más líneas de transmisión.

Las redes de área local son diseñadas de tal forma que tienen topologías simétricas, mientras que las redes de amplia cobertura tienen topología irregular. Otra forma de lograr una red de amplia cobertura es a través de satélite o sistemas de radio.

Ej. : X.25, RTC, ISDN, etc.

 OTROS TIPOS DE REDES:
RED NOVELL

Novell tiene su propio equipo, el cual permite conectar todos los componentes de la red entregando un servicio completo en el diseño de la misma. Este equipo incluye: 

· Tarjeta de red. 

· Servidores para la red. 

· Unidades de respaldo de cinta. 

· Discos duros para respaldo de información. 

· Controladores activos y pasivos. 

RED IBM TOKEN-RING

La topología de esta red es un anillo alrededor del cual se distribuyen las estaciones de trabajo. 

Las computadoras conectadas a la red se comunican todo el tiempo entre sí mediante un paquete de información (token) que está viajando en todo momento a través de la red. 

Esta red posee las siguientes características: 

· Paquete de Información. 

· Monitoreo de Red. 

· Acepta múltiples tipos de cable. 
· Diseñada para ambientes de oficina en las cuales se requiere una red que tenga amplia capacidad de expansión en el ambiente PC y también hacia otro tipo de ambientes de computadoras, tales como mini-computadoras o macro-computadoras. 
RED HEWLETTE-PACKARD

Existen dos modelos de red StarLAN [Red de Area Local tipo Estrella]: 

La primera, la simple StarLAN, puede conectar como máximo hasta 50 estaciones en la red con dos niveles de Distribuidor Central (HUB) y la segunda, StarLAN 10, puede conectar hasta 1024 estaciones de trabajo entre diferentes redes de HP, la propia red aislada puede conectar 276 estaciones de trabajo. 

Cada una de las redes está pensada en función a las necesidades con diversos equipos de HP, StarLAN 10 tiene capacidad de manejar un mayor número de terminales y mayor capacidad de interconexión con otras redes de la familia HP. 

Existen diferencias al usar un servidor basado en una micro computadora PC comparado contra usar como servidor una mini 3000. 

En el caso de una micro computadora los periféricos son: 

1.     Impresoras. 

2.     Unidades de disco. 

3.     Graficadores. 

En el caso de una mini 3000 los periféricos son: 

1.     Impresoras. 

2.     Unidades de disco. 

3.     Graficadores. 

4.     Unidades de Cinta. 

RED 3+Open

El sistema de Microsoft se apega al standard fijado por OS/2 con respecto al manejo del sistema operativo y la capacidad de manejo multi-tarea del sistema mismo. 

3+OPEN es el nombre del producto lanzado al mercado, aprovechando las tarjetas ETHERNET para poder ofrecer una solución de conectividad estandarizada a los equipos de computación, incluyendo computadoras personales (PC compatibles), Macintosh, computadoras en UNIX/XENIX, mini computadoras y macro computadoras. 

Esta vez ya podemos conectar cualquier cosa desde una red de computadoras, sin importar si el acceso es local o remoto o vía teléfono usando un modem común, o vía teléfono usando alguna red internacional de datos vía X.25. 

La forma de conexión de la red puede ser por cable coaxial, o par telefónico, esto último da una ventaja adicional a la red pues el costo de instalación eléctrica es más barato usando par telefónico en lugar de cable coaxial, todo depende el medio ambiente magnético alrededor de la red. 

Red Columna Vertebral (Backbone Network)

También llamada Red de Transporte (Carrier Network). Este tipo de red cubre, por lo general, un país o un continente. Sirve como apoyo a las empresas que poseen redes locales y no pueden costear la inversión en la infraestructura y mantenimiento de una red de área extendida propia. 

Red Internacional (INTERNETworking)

También llamada Telaraña de área Mundial (World Wide Web). 

Es una enorme red de redes que se enlaza a muchas de las redes científicas, de investigación y educacionales alrededor del mundo así como a un número creciente de redes comerciales. 

TOPOLOGÍA DE REDES:

 La configuración de una red, recoge tres campos: físico, eléctrico y lógico. El nivel físico y eléctrico se entiende como la configuración del cableado entre máquinas o dispositivos de control o conmutación. Cuando hablamos de la configuración lógica tenemos que pensar en como se trata la información dentro de nuestra red, como se dirige de un sitio a otro o como la recoge cada estación.

· Topología en Estrella:
Todos los elementos de la red se encuentran conectados directamente mediante un enlace punto a punto al nodo central de la red, quien se encarga de gestionar las transmisiones de información por toda la estrella. La topología de Estrella es una buena elección siempre que se tenga varias unidades dependientes de un procesador, esta es la situación de una típica mainframe, donde el personal requiere estar accesando frecuentemente esta computadora. En este caso, todos los cables están conectados hacia un solo sitio, esto es, un panel central. 

Resulta económico la instalación de un nodo cuando se tiene bien planeado su establecimiento, ya que este requiere de una cable desde el panel central, hasta el lugar donde se desea instalarlo. 

· Topología en Bus: 
En esta topología, los elementos que constituyen la red se disponen linealmente, es decir, en serie y conectados por medio de un cable; el bus. Las tramas de información emitidas por un nodo (terminal o servidor) se propagan por todo el bus(en ambas direcciones), alcanzado a todos los demás nodos. Cada nodo de la red se debe encargar de reconocer la información que recorre el bus, para así determinar cual es la que le corresponde, la destinada a él. 

Es el tipo de instalación más sencillo y un fallo en un nodo no provoca la caída del sistema de la red. 

Como ejemplo más conocido de esta topología, encontramos la red Ethernet de Xerox. El método de acceso utilizado es el CSMA/CD, método que gestiona el acceso al bus por parte de los terminales y que por medio de un algoritmo resuelve los conflictos causados en las colisiones de información. Cuando un nodo desea iniciar una transmisión, debe en primer lugar escuchar el medio para saber si está ocupado, debiendo esperar en caso afirmativo hasta que quede libre. Si se llega a producir una colisión, las estaciones reiniciarán cada una su transmisión, pero transcurrido un tiempo aleatorio distinto para cada estación. 

· Topología en Anillo: 
Los nodos de la red se disponen en un anillo cerrado conectados a él mediante enlaces punto a punto. La información describe una trayectoria circular en una única dirección y el nodo principal es quien gestiona conflictos entre nodos al evitar la colisión de tramas de información. En este tipo de topología, un fallo en un nodo afecta a toda la red aunque actualmente hay tecnologías que permiten mediante unos conectores especiales, la desconexión del nodo averiado para que el sistema pueda seguir funcionando. La topología de anillo esta diseñada como una arquitectura circular, con cada nodo conectado directamente a otros dos nodos. Toda la información de la red pasa a través de cada nodo hasta que es tomado por el nodo apropiado. Este esquema de cableado muestra alguna economía respecto al de estrella. El anillo es fácilmente expandido para conectar mas nodos, aunque en este proceso interrumpe la operación de la red mientras se instala el nuevo nodo. Así también, el movimiento físico de un nodo requiere de dos pasos separados: desconectar para remover el nodo y otra vez reinstalar el nodo en su nuevo lugar.

Redes Wi-Fi
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1 Introducción
La aparición en el mercado de equipos como las agendas electrónicas o PDAs, los ordenadores portátiles, junto con la creciente necesidad de conectarse a Internet a través de una red de banda ancha, hace que se hable cada vez más de las virtudes de las redes inalámbricas. No obstante se debe destacar que no se está hablando de nuevas redes.
Las redes inalámbricas llevan años ofreciendo la posibilidad de unir puntos de difícil acceso, y además le permiten moverse dentro de un entorno manteniendo su conectividad. Estos servicios estaban restringidos a las grandes empresas, pero actualmente, gracias a los últimos desarrollos que mejoran en velocidad, la consolidación y madurez de los estándares que definen estas redes y la ampliación de terminales económicos, hace que se abra cada vez más el marco de usuarios finales a pequeños negocios e incluso a usuarios residenciales que ven en las tecnologías inalámbricas 
	nuevas maneras de comunicarse.
Este documento pretende ofrecer una breve guía las redes inalámbricas, su utilidad práctica, facilidades, velocidades, coberturas y los diferentes estándares utilizados e indicar cuales se están imponiendo en el mercado. Además se presentan diferentes posibilidades en el despliegue de una red inalámbrica local combinada con redes convencionales y conexiones a Internet.
De entre todos los tipos de redes inalámbricas, esta guía se centra principalmente en el estudio de las redes inalámbricas IEEE 802.11b, también conocidas por Wi-Fi (Wireless Fidelity), debido a su amplia difusión en el mercado. Los productos y redes Wi-Fi aseguran la compatibilidad efectiva entre equipos, eliminando en los clientes las dudas que puedan surgir a la hora de comprar un nuevo terminal.
Por último, el documento presenta los diferentes productos de Telefónica para redes Wi-Fi. Por un lado se ofrece una visión del equipamiento disponible para crear redes inalámbricas y la posibilidad de combinarlas con líneas ADSL. Por otro, se presentan los servicios inalámbricos de Telefónica que permiten conexión a Internet desde diferentes espacios públicos o privados. 
La finalidad de este documento es divulgativa y pretende explicar los conceptos básicos necesarios para que pueda adquirir una visión global y situarse en este nuevo mundo de las tecnologías y comunicaciones inalámbricas. No se pretende hacer una guía exhaustiva de conceptos.
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	2 Redes inalámbricas
2.1 ¿Qué es una red inalámbrica?
Una red inalámbrica es un sistema de comunicación de datos que proporciona conexión inalámbrica entre equipos situados dentro de la misma área (interior o exterior) de cobertura. En lugar de utilizar el par trenzado, el cable coaxial o la fibra óptica, utilizado en las redes LAN convencionales, las redes inalámbricas transmiten y reciben datos a través de ondas electromagnéticas. Conceptualmente, no existe ninguna diferencia entre una red con cables y una inalámbrica, salvo su flexibilidad debido a la eliminación del uso de cables. Ambas ofrecen las mismas expectativas de comunicaciones como puede ser compartir periféricos, acceso a una base de datos o a ficheros compartidos, acceso a un servidor de correo o navegar a través de Internet. Las redes inalámbricas no deben verse como alternativas a las redes convencionales, sino como complementarias, donde su gran ventaja se encuentra en la eliminación del cable facilitando:
· Movilidad, las redes inalámbricas ofrecen acceso a la red local desde cualquier sitio dentro de su cobertura, incluso encontrándose en movimiento. 

· Facil instalación, más rapidez y simplicidad que lo que supone extender cables por un recinto. 

· Flexibilidad, dado que es posible disponer de acceso a una red en entornos de difícil cableado. 

· Facilidad, para incorporar redes en lugares históricos sin necesidad de extender cable. 

· Adaptabilidad. Permite frecuentes cambios de la topología de la red y facilita su escalabilidad. 

· Facilita la ampliación de nuevos usuarios a la red, sin la necesidad de extender un cable a su nuevo puesto de trabajo. 

· Permite organizar redes en sitios cambiantes o situaciones no estables como pudieran ser lugares de emergencia, congresos, sedes temporales, etc. 

En una red inalámbrica cada ordenador dispone de un adaptador de red inalámbrico. Estos adaptadores se conectan enviando y recibiendo ondas de radio a través de un transceptor (transmisor-receptor), que puede situarse en cualquier lugar, interior o exterior, dentro del área de cobertura, sin la preocupación del cableado. Las redes inalámbricas permiten la transmisión de datos a velocidades de 11 Mbps o incluso superiores, lo que proporciona rapidez suficiente para la mayoría de las aplicaciones. 
Las siguientes figuras presentan un ejemplo de red de área local Ethernet (figura 2-1) frente a una red de área local inalámbrica (figura 2-2), donde se ven gráficamente las ventajas existentes al eliminar el cableado en una instalación convencional.
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Figura 2-1: Red de área local Ethernet con conexión ADSL
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Figura 2-2: Red inalámbrica con conexión a Internet mediante ADSL
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	2.2 Tipos de redes inalámbricas
2.2.1 Tipos según cobertura
Como se ha comentado anteriormente, conceptualmente la única diferencia existente entre las redes locales convencionales y las inalámbricas es la inexistencia en estas últimas de cableado entre los equipos. Por ello, para poner énfasis en esta característica, se presenta una clasificación de redes locales donde se añade la inicial W (del inglés, wireless, inalámbrico). Se puede distinguir entre:
· WPAN (Wireless Personal Area Network - Red inalámbrica de ámbito personal). Estas redes están pensadas para cubrir un área del tamaño de una habitación y su finalidad es la conexión de dispositivos diversos, por ejemplo: un teléfono móvil con una agenda electrónica (PDA), etc. 

· WLAN (Wireless Local Area Network - Red inalámbrica de ámbito local). Son las redes que cubren el ámbito de una casa, una oficina o el edificio de una empresa. Este tipo de redes son las que se van a tratar en esta guía. 

· WWAN (Wireless Wide Area Network - Red inalámbrica de área extensa). Son las redes cuyo ámbito cubre áreas más amplias como por ejemplo: una ciudad. 
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Figura 2-3: Ámbito de uso de los tipos de redes inalámbricas según coberturas 
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	2.2.2 Estándares usados
En la situación actual no hay un único estándar de redes inalámbricas, sino que conviven diversos estándares promovidos por diferentes organismos y asociaciones. No se pretende realizar una descripción exhaustiva de estas normas, sólo comentar, para los tipos de redes descritos en el apartado anterior, cuál es el estándar que tiene mayor presencia en el mercado:
· WPAN. Tradicionalmente este tipo de redes se basa en infrarrojos que permiten la comunicación entre dos elementos (ordenadores portátiles, PDAs, etc.) a baja velocidad y a una distancia cercana. Hoy en día como alternativa de comunicación está tomando auge el estándar Bluetooth. 

· WLAN. La norma más usada en este tipo de redes es la 802.11b, promovida por el Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrónicos (IEEE), y que la asociación Wi-Fi está ayudando a consolidar. En segundo lugar, aunque menos utilizado, se sitúa HomeRF. 

· WWAN. Por su gran tamaño, estas redes son explotadas por las empresas de telefonía móvil. Hasta la llegada de la telefonía móvil de tercera generación, el UMTS, la alternativa actual es el uso del GPRS, aunque su velocidad es bastante reducida. 
De las redes comentadas, este documento pretende dar una visión más exhaustiva de las redes WLAN, y en particular de las basadas en el estándar IEEE 802.11 también conocidas como redes Wi-Fi. Para ellas, de cara al futuro, tres opciones se perfilan como las más importantes: 802.11g, 802.11a e HiperLAN/2. Las dos primeras están promovidas por el IEEE como la sucesora de la 802.11b. La tercera, HiperLAN/2, parte de una iniciativa europea. A día de hoy es difícil predecir si alguna de ellas se convertirá en el estándar dominante. Sin embargo, esto no debería ser un condicionante para adquirir una red inalámbrica. La mayoría de los equipos actuales se diseñan, en la medida de lo posible, para que puedan actualizarse con nuevas versiones, facilitando la migración a los estándares que se imponga en un futuro.
En la siguiente figura se resumen los diferentes estándares comentados indicando la situación actual y sus posibles actualizaciones futuras. Se presentan, además, algunas características técnicas muy básicas que ayudan a diferenciar unas de otras.



Figura 2-4: Estándares y posible evolución 

	

	 

 
 

 

[image: image53.png]






	2.3 Entornos donde utilizar una red inalámbrica
Se ha comentado reiteradas veces en este documento la gran ventaja que supone las redes inalámbricas, al no necesitar cableado, frente a redes convencionales sobre par trenzado, cable coaxial o fibra óptica. La fácil instalación y la flexibilidad que ofrecen estas redes las hacen imprescindibles en ciertos entornos como:
Entornos difíciles de cablear
Son muchas las situaciones en las que el tendido de cables no es posible o resulta complicado. Edificios históricos o antiguos, áreas abiertas o calles muy concurridas impiden o elevan notablemente el coste de instalación de una red.
Equipos de trabajo provisionales
Zonas como parques, pistas de atletismo, exposiciones, zonas catastróficas u otros emplazamientos que exigen la instalación de oficinas provisionales en donde es conveniente el establecimiento de redes locales temporales que se retiran una vez finalizado su cometido. 
Posibilidad de acceso a la información en tiempo real
Médicos y personal sanitario, empleados de establecimientos o responsables de almacén podrán acceder a la información en tiempo real mientras tratan a sus pacientes, clientes o procesan información.
Entornos que varían con frecuencia
Salas de exposición, salas de reunión, establecimientos de venta al público o fábricas en las que el espacio de trabajo se modifica con frecuencia.
Redes para pequeñas oficinas y oficinas en casa
Los trabajadores que desarrollan sus actividades en pequeñas oficinas o en su propia casa requieren una red asequible, de pequeñas dimensiones, que se instale y utilice fácilmente.
Redes para usuarios residenciales
Cada vez es más frecuente que los hogares cuenten con más de un ordenador, siendo ideal disponer de una red sin cables, que permita compartir recursos entre los miembros de la familia.
Ampliaciones de redes Ethernet 
Los administradores de redes de entornos dinámicos pueden reducir, gracias al empleo de una red local inalámbrica, los gastos generales originados por los traslados, ampliaciones de redes u otras modificaciones en sus sistemas.
Backup para redes de cable
Los administradores de redes utilizan redes locales inalámbricas como sistema de seguridad en aplicaciones críticas ejecutadas en redes de cable.
Instalaciones de formación/educación
Las salas de formación de las empresas y los alumnos de escuelas y universidades pueden recurrir a la conectividad inalámbrica para acceder e intercambiar información y aprender, sin la complejidad de cablear múltiples puestos para los alumnos.
Movilidad en la comunicación
En cualquiera de las aplicaciones mencionadas en estas páginas, las redes inalámbricas le permiten moverse libremente por el área de cobertura de su Unidad Base Inalámbrica.
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2.4 Redes Wi-Fi
Wi-Fi, o "Wireless Fidelity", es una asociación internacional sin ánimo de lucro formada en 1999 para asegurar la compatibilidad de los distintos productos de redes de área local inalámbrica basadas en la especificación IEEE 802.11. Esta alianza está formada actualmente por 183 miembros, y desde que comenzó la certificación de productos en marzo de 2000, 698 productos llevan el certificado Wi-Fi, asegurando la compatibilidad entre todos ellos.
La alianza Wi-Fi se estableció originalmente como WECA (Wireless Ethernet Compatibility Alliance) en agosto de 1999, por varias compañías líderes en tecnología en redes inalámbricas. Desde 1999, el número de miembros de la alianza Wi-Fi se ha incrementado dado que cada vez más compañías de productos electrónicos de consumo, proveedores de servicios de red y fabricantes de ordenadores se han dado cuenta de la necesidad de ofrecer a sus clientes compatibilidad inalámbrica entre sus productos.
Wi-Fi utiliza la tecnología de radio denominada IEEE 802.11b o 802.11a ofreciendo seguridad, fiabilidad, y conectividad tanto entre equipos inalámbricos como en redes con hilos (utilizando IEEE 802.3 o Ethernet). Como se describe en la Figura 2-4, las redes Wi-Fi operan en las bandas de 2.4 y 5 GHz (no es necesario disponer de licencia), con una velocidad de 11Mbps (802.11b) o 54Mbps (802. 11a), ofreciendo un funcionamiento similar al de una red Ethernet. 
Aunque lo más probable es que los equipos de diferentes fabricantes que cumplan técnicamente los mismos estándares sean compatibles, el certificado Wi-Fi asegura que no presentan ningún tipo de incidencias al trabajar conjuntamente en una red. Los aspectos que debe cubrir un equipo para obtener el certificado Wi-Fi son:
· Diversas pruebas para comprobar que sigue el estándar Wi-Fi. 

· Pruebas rigurosas de compatibilidad para asegurar la conexión con cualquier otro producto con certificado Wi-Fi y en cualquier espacio (casa, oficina, aeropuerto, etc.) equipado con un acceso Wi-Fi. 

Para que un equipo reciba el logotipo Wi-Fi es necesario que sea probado y verificado en los laboratorios de pruebas de esta asociación, asegurando que los productos con el logotipo Wi-Fi trabajan perfectamente unos con otros. Una vez que el producto inalámbrico pasa el proceso de pruebas, la compañía obtiene el sello Wi-Fi para dicho producto y puede utilizarlo con él. Es importante resaltar que el certificado lo recibe un producto en concreto, y no una familia de productos. Cada vez que el fabricante modifique alguno de sus componentes, el producto debe pasar por todo el programa de pruebas antes de obtener de nuevo el certificado Wi-Fi. 
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Figura 2-5: Logotipo certificado Wi-Fi 

Para asegurar la compatibilidad, la alianza Wi-Fi trabaja con grupos técnicos de estándares como IEEE, y con compañías que trabajan en el desarrollo de futuras generaciones de redes inalámbricas. Este esfuerzo de cooperación asegura que los equipos trabajen con éxito en cualquier entorno Wi-Fi.
Hoy en día es posible encontrar espacios públicos equipados con redes inalámbricas Wi-Fi como cafeterías, hoteles, aeropuertos, etc., debido a que cada vez más viajeros y profesionales reclaman un acceso a Internet allí donde se encuentren. Estas zonas Wi-Fi ofrecen acceso rápido y flexible a Internet. Básicamente sus características son:
· Acceso sencillo a Internet, sin problemas de conectividad con el equipo Wi-Fi que disponga, a través de un acceso de banda ancha. 

· Una velocidad de aproximadamente 11Mbs. 

· Una conexión estable, a prueba de curiosos. Todas las zonas Wi-Fi soportan conexiones de redes privadas virtuales (VPN) que refuerzan la seguridad. 
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2.5 Dispositivos inalámbricos
Al igual que para una red convencional se debe equipar a los terminales que la forman con interfaces de red (tarjetas de red). Existen básicamente dos tipos de dispositivos básicos inalámbricos:
	 2.5.1 Unidad base inalámbrica 

	 2.5.2 Clientes inalámbricos 

	2.5.1 Unidad base inalámbrica
También se conocen como punto de acceso o pasarela inalámbrica. Su funcionalidad básica consiste en:
· Realizar la conversión de la señal de datos Ethernet a señales de radio (IEEE 802.11b para el caso de redes Wi-Fi), pudiendo ser un punto de conexión entre ambas redes (con hilos e inalámbricas). 

· Actúa como elemento de interconexión entre diferentes clientes inalámbricos. 

· Proporcionan un área de cobertura para los clientes inalámbricos. El espacio cubierto dependerá de la capacidad del equipo y sobre todo del entorno físico que se quiera cubrir: espacios exteriores o interiores con más o menos obstáculos. 

· Pueden ofrecer funciones de "firewall" que permite aumentar la seguridad de la red. También pueden ofrecer mecanismos de autenticación para los clientes inalámbricos. 

· Pueden ser configurados para crear diferentes escenarios de trabajo. Ofrecen facilidades de gestión. 

Si es necesario ofrecer conexión inalámbrica a áreas más extensas, se pueden utilizar varias unidades bases conectadas entre sí, cada una cubriendo una parte del área total.
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	2.5.2 Clientes inalámbricos
Son adaptadores inalámbricos que convierten las señales de datos Ethernet a señales de radio (IEEE 802.11b para el caso de redes Wi-Fi) y permiten a un equipo (ordenador sobremesa o portátil, impresora, PDA, etc.) acceder a la red inalámbrica. Los sistemas operativos los tratan como adaptadores de red, análogos a las tarjetas Ethernet, por lo que desde el punto de vista del usuario final no existe diferencia entre disponer de uno u otro adaptador, ni de estar conectado a una u otra red.
Un terminal equipado con un cliente inalámbrico y situado dentro del área de cobertura de una unidad base, puede comunicarse con los demás dispositivos de la misma red local sin necesidad de cables. 
Tipos de clientes inalámbricos: 
· Adaptador USB inalámbrico: Se conecta al puerto USB del ordenador o dispositivo. 

· Tarjeta PCMCIA inalámbrica: Se instala en una ranura PCMCIA de un PC portátil. 
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	2.6 Despliegue de una red inalámbrica
Existen diversas topologías para crear una red inalámbrica, dependiendo de las necesidades de la red (con o sin acceso a Internet), el espacio a cubrir, el número de clientes estimado, etc. En este apartado se presentan diferentes despliegues de una red inalámbrica. Probablemente la solución que cubra unas necesidades concretas pueda venir de la combinación entre los distintos resultados aquí ofrecidos. 
 2.6.1 Modo ordenador-ordenador o ad-hoc 

 2.6.2 Modo infraestructura 

 2.6.3 Red inalámbrica + ADSL (opción recomendada) 

 2.6.4 Red inalámbrica con más de una unidad base (roaming) 
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2.6 Despliegue de una red inalámbrica
2.6.1 Modo ordenador-ordenador o ad-hoc
Se trata de la alternativa más sencilla permitiendo la visibilidad entre equipos inalámbricos. Consiste simplemente en proveer a los ordenadores con una tarjeta de red inalámbrica de modo que "todos hablen con todos" como puede observarse en la figura. En este caso, no es necesario incorporar un punto de acceso.
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2.6.2 Modo infraestructura
Esta solución ofrece la conexión entre redes con hilos e inalámbricas. Está especialmente indicada para incorporar a una red con cables equipos con conexión inalámbrica, permitiendo la ampliación de la red.
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2.6.3 Red inalámbrica + ADSL (opción recomendada)
Esta alternativa es la opción más recomendable porque permite construir una red inalámbrica local y dotar a todos los ordenadores que formen parte de ella de conexión a Internet a través de ADSL. 
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2.6.4 Red inalámbrica con más de una unidad base (roaming)
Si el área que hay que cubrir es muy extensa, es necesario realizar un despliegue de una red inalámbrica local utilizando varias unidades bases de modo que los clientes inalámbricos pueden desplazarse entre las diferentes áreas de cobertura manteniendo la conexión. Esta facilidad se conoce como itinerancia o roaming.
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3.1 Equipamiento ADSL>> Inalámbrico
3.1.1 ¿Qué es el Equipamiento ADSL>> Inalámbrico?
El Equipamiento ADSL>> Inalámbrico es la gama de productos de Telefónica para redes inalámbricas Wi-Fi que permite crear una red inalámbrica de área local para el hogar o la oficina. Con ella es posible compartir recursos y distribuir la conexión de banda ancha ADSL entre todos los ordenadores de la red sin necesidad de cableado.
	3.1.2 Componentes
Tal como se explica en el apartado 2.5 Dispositivos inalámbricos para poder crear una red inalámbrica local se necesita un equipamiento básico inalámbrico. El equipamiento que se incluye dentro del Equipamiento ADSL>> Inalámbrico de Telefónica es el siguiente:
· Unidad Base Inalámbrica: Permite gestionar y controlar la red inalámbrica local. Exiten dos modelos: 

· Unidad Base Premium: Incluye prestaciones de funcionamiento básicas como avanzadas. 

· Unidad Base: Incluye prestaciones básicas. 
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Figura 3-1: Unidad Base Premium Inalámbrica de Telefónica 
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Figura 3-2: Unidad Base Inalámbrica de Telefónica 

Puede consultar en www.telefonicaonline.com qué modelo se adapta mejor a sus necesidades. 

· Adaptador USB Inalámbrico: Ofrece conectividad inalámbrica a un equipo a través de su puerto USB, permitiéndole formar parte de la red inalámbrica. 
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Figura 3-3: Adaptadores USB Inalámbricos de Telefónica 
· Tarjeta PCMCIA Inalámbrica: Ofrece conectividad inalámbrica a equipos con interfaz PCMCIA (portátiles), permitiéndoles formar parte de la red inalámbrica local. Se disponen de varios modelos según tenga la antena integrada o externa: 
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Figura 3-4: Tarjetas PCMCIA Inalámbricas de Telefónica con antena interna 
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Figura 3-5: Tarjetas PCMCIA Inalámbricas de Telefónica con antena externa 
Además de la funcionalidad para la parte de cliente en el PC (generalmente un PC portátil), estas tarjetas PCMCIA inalámbricas se pueden utilizar para ser incluidas dentro de un router ADSL convertible en inalámbrico de modo que la conexión ADSL pasa a ser una conexión "sin cables". Ver apartado 3.2 Kit ADSL Módem Router Inalámbrico. 
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	3.1.3 Escenarios posibles
En el apartado 2.6 Despliegue de una red inalámbrica se explican los modos básicos de despliegue de una red inalámbrica genérica. A continuación se presenta la particularización del despliegue para el caso de una red inalámbrica local ADSL utilizando el Equipamiento ADSL>> Inalámbrico de Telefónica. 
Modo ad-hoc 

Esta alternativa es la más sencilla para crear una pequeña red inalámbrica formada por varios clientes, cada uno equipado con un adaptador inalámbrico. La figura 3-6 ofrece un ejemplo donde un cliente se encuentra equipado con un Adaptador USB Inalámbrico y el otro con una Tarjeta PCMCIA Inalámbrica. Ambos equipos forman una red de dos ordenadores que les permite compartir entre ellos cualquier recurso.
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Figura 3-6: Red inalámbrica local de Telefónica en modo ad-hoc 

Modo infraestructura 

Para poder tener una conectividad inalámbrica más eficiente entre varios equipos es necesario utilizar una Unidad Base Inalámbrica. Este modo de despliegue ofrece un elemento de gestión, que puede añadir posibilidades de seguridad, etc. La figura 3-7 presenta una red centralizada con una Unidad Base Inalámbrica y diferentes terminales equipados con Adaptadores USB Inalámbricos y Tarjetas PCMCIA Inalámbricas. La red que se obtiene es más fiable a la generada con el modo "ad-hoc" para la conexión de varios clientes inalámbricos.

Este despliegue es un modo reducido al detallado en el apartado 2.6.2 Modo infraestructura
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Figura 3-7: Red inalámbrica local de Telefónica en modo infraestructura 

Red inalámbrica con ADSL para hogar/PYME 

Es la solución recomendada para un hogar o una pequeña empresa ya que ofrece a una red inalámbrica la conectividad a Internet mediante ADSL. La red posibilita incorporar terminales inalámbricos y cableados, permitiendo tener disponibles todos los recursos de la red y de Internet (ficheros, impresoras, conexión banda ancha ADSL, firewall, etc.) para ambos equipos.

Este despliegue es un modo ampliado al detallado en el apartado 2.6.2 Modo infraestructura
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Figura 3-8: Red inalámbrica local de Telefónica para un hogar o una PYME 

Red inalámbrica con ADSL para una oficina 

Este caso es una extensión del anterior para un uso más profesional como podría ser el de una oficina con servidores en red, impresoras, etc. Los terminales inalámbricos permiten extender la red de la oficina a salas de reuniones, salón de actos, etc.
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Figura 3-9: Red inalámbrica local de Telefónica para una oficina (I) 

Red inalámbrica con ADSL para una oficina con mayor área a cubrir (itinerancia) 

Para oficinas donde se necesitan alcanzar áreas más amplias de cobertura se puede realizar un despliegue de varias Unidades Bases Inalámbricas tal como se presenta en la figura 3-10. Un cliente inalámbrico puede cambiar de área de cobertura sin perder la conectividad con la red y, por tanto, el acceso a los recursos de la empresa.
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Figura 3-10: Red inalámbrica local de Telefónica para una oficina (II) (itinerancia) 
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	3.1.4 Posibilidades de configuración de la Unidad Base Inalámbrica
Gracias a las posibilidades de configuración de los modelos disponibles de Unidad Base Inalámbrica de Telefónica (detalladas en los manuales que se proporcionan junto a las bases), es posible obtener los escenarios descritos anteriormente. A continuación, y como reseña, se describen los dos modos de configuración de la Unidad Base Premium: 

1. Modo pasarela 

Es el modo de configuración más sencillo, en el que la Unidad Base Premium actúa como una simple “pasarela” entre las redes con hilos e inalámbrica y es el módem/router ADSL quien actúa como router y cortafuegos para el acceso a Internet. En general se recomienda el uso de este modo, especialmente para usuarios que no tengan experiencia en configuración de redes de datos. Este modo también es posible en el modelo Unidad Base.
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Figura 3-11: Configuración Unidad Base Premium en modo pasarela
2. Modo router-NAT 

Es un modo de configuración avanzado, donde la Unidad Base Premium actúa como router-NAT y cortafuegos. Dado que el módem/router ADSL también realiza estas funciones, para aplicaciones que necesiten configuraciones avanzadas (por ejemplo, apertura de puertos para juegos y aplicaciones multimedia) deberán realizarse las acciones necesarias en ambos dispositivos. Por todo ello, se recomienda esta configuración únicamente para usuarios avanzados familiarizados con las redes de datos. Este modo no es posible en el modelo Unidad Base.
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Figura 3-12: Configuración Unidad Base Premium en modo router-NAT
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	3.1.5 Seguridad: Encriptación WEP
Un aspecto importante a tener en cuenta en las redes inalámbricas es la seguridad en el acceso. El primer mecanismo proporcionado por las redes Wi-Fi (estándar IEEE 802.11b) es el sistema de encriptación WEP (Wired Equivalent Privacy). 
El Equipamiento ADSL>> Inalámbrico de Telefónica, a través de la Unidad Base Inalámbrica, soporta este sistema de seguridad. Es importante personalizar los parámetros de configuración de la red inalámbrica para evitar el acceso no controlado de usuarios a la red. Por ejemplo, para la Unidad Base Premium es posible acceder a su configuración sencillamente a través del sistema de gestión basado en páginas web. Primero se debe activar la opción de seguridad WEP, seleccionando uno de los dos tipos de clave compartida: 64 ó 128 bits. La figura muestra la selección de una clave de 64 bits, y como clave WEP1: "0123456789". 
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Figura 3-13: Opciones de configuración WEP en la Unidad Base Premium
Una vez activadas las opciones de seguridad WEP en la Unidad Base Premium, los clientes inalámbricos que se quieran conectar a esta red necesitan tener configurado estos mismos valores en su adaptador inalámbrico. 

En el ejemplo de la figura 3-13 de la Unidad Base Premium se ha seleccionado la clave de 64 bits: "0123456789" como Clave WEP 1. Estos datos se deben introducir en la configuración del adaptador inalámbrico tal como aparece en la figura 3-14. 
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Figura 3-14: Opciones de configuración WEP en el cliente inalámbrico

	

	 

 
 

 

[image: image84.png]






3.2 Kit ADSL Módem Router Inalámbrico
3.2.1 Qué es el Kit ADSL Módem Router Inalámbrico
El "Kit ADSL Módem Router Inalámbrico" de Telefónica contiene como elemento central un módem/router ADSL de última generación que permite conectar equipos mediante cable Ethernet y si se le incorpora una Tarjeta PCMCIA Inalámbrica (Ver 3.1.2 Componentes), ofrece conectividad a equipos vía radio. Por tanto, este módem/router funciona como punto de unión entre una red local tradicional Ethernet y otra Wi-Fi inalámbrica, ofreciendo visibilidad entre ellas y acceso a Internet a través de la conexión ADSL. 
	3.2.2 Componentes
Este kit consta de los siguientes elementos: 

· Clavija extensora útil para conectar dos equipos a una sola roseta telefónica. 

· Tarjeta de red PCI con una conexión 10/100 baseT mediante conector RJ45 necesaria para conexionar un ordenador al módem-router mediante conexión con cables. 

· Tres microfiltros que evitan que el servicio ADSL interfiera en los terminales telefónicos. 

· Cable de conexión a línea telefónica. 

· Cable para red Ethernet 10/100 baseT. 

· Cable de consola para la conexión al puerto serie del PC, necesario para acceder directamente a la gestión del router. 

· Cinta de vídeo explicativa en formato VHS. 

· CDROM con aplicaciones y manuales en formato electrónico. 

· Módem-router con fuente de alimentación externa. Actualmente se dispone de dos modelos: 
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	3.2.3 Escenarios posibles: configuración monopuesto y multipuesto
Con las características tan avanzadas que proporciona estos routers, los escenarios posibles de configuración de un router ADSL (monopuesto y multipuesto) se amplían al existir la posibilidad de conectar equipos de forma inalámbrica. Aunque en el manual de usuario proporcionado con cada equipo se encuentra información más detallada, a continuación se presentan gráficamente diferentes posibilidades de configuración: 
Monopuesto 
Como se puede observar en la figura 3-18, se tiene un único PC conectado al router ADSL mediante un cable Ethernet. El equipo lleva la dirección IP pública visible desde Internet.
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Figura 3-18: Escenario monopuesto 
Como variante al escenario anterior, con el "Kit ADSL Módem Router Inalámbrico" también es posible tener el PC conectado inalámbricamente al router. 
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Figura 3-19: Escenario monopuesto con PC conectado inalámbricamente 
Multipuesto 

En este caso, como se observa en la figura 3-20, existen varios ordenadores conectados al módem/router ADSL mediante cable Ethernet. Existe una red local interior, donde todos tienen visibilidad entre sí, y todos tienen acceso a Internet a través del módem/router. 
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Figura 3-20: Escenario multipuesto 
Como variante al escenario anterior, con el "Kit ADSL Módem Router Inalámbrico" también es posible tener varios ordenadores conectados al router inalámbricamente y varios conectados por cable. La visibilidad está disponible entre todos los equipos de la red (con o sin cable) y todos disponen de acceso a Internet. 
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Figura 3-21: Escenario multipuesto mixto 
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3.2.4 Seguridad: Encriptación WEP
El equipo "Kit ADSL Módem Router Inalámbrico" proporciona el sistema de encriptación WEP de redes Wi-Fi explicado anteriormente (Ver 3.1.5 Seguridad: Encriptación).


En la figura se puede observar un ejemplo de configuración WEP para uno de los modelos de router de este kit ADSL donde se selecciona el tipo de clave (64 ó 128 bits) y la clave utilizada. 

 HYPERLINK "http://www.telefonicaonline.com/on/es/micro/cursos/wifi/315_seguridad.htm" 
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3.3 Router ADSL RDSI convertible en inalámbrico
Este producto va dirigido a los usuarios de líneas RDSI para que puedan disponer de la velocidad del ADSL con todas las ventajas de la RDSI. Además al ser convertible en inalámbrico pueden extender fácilmente su conexión ADSL vía radio.
Las características básicas (actualización inalámbrica, escenarios monopuesto y multipuesto, encriptación, etc.) coinciden con las que se describen en el apartado 3.2 Kit ADSL Router convertible en inalámbrico .

El modelo actualmente disponible es el siguiente: 
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4 Servicios Wi-Fi de acceso público a Internet de Telefónica
Hoy en día se observa que las necesidades de espacios públicos con acceso a Internet van en aumento. Si a estas necesidades se les unen las necesidades de movilidad y acceso con el terminal del propio usuario, se comprende fácilmente que las redes inalámbricas se consideren la solución técnica óptima sobre la que basar estos servicios. 
Cada vez más cafeterías, hoteles, estaciones de tren, aeropuertos, etc. están siendo equipados con redes inalámbricas Wi-Fi, ofreciendo un acceso a Internet rápido y fiable, aportando un valor añadido a sus clientes. Las ventajas que aportan estas zonas son aún más perceptibles cuando los clientes son empresarios o profesionales que requieren desde sus propios terminales, ya sean portátiles o PDAs, poder acceder remotamente a sus empresas para consultar cierta información.
4.1 ¿Qué es una "Zona ADSL Wi-Fi"?
Una Zona ADSL Wi-Fi es una localización o emplazamiento que proporciona acceso público inalámbrico de banda ancha a Internet a usuarios momentáneos que dispongan de un terminal equipado con dispositivo inalámbrico. Las "Zonas ADSL Wi-Fi" están normalmente localizadas en aeropuertos, estaciones de tren, bibliotecas, centros de convenciones y hoteles, etc., ampliándose a medida que surjan las necesidades de estos lugares públicos.

4.2 Servicio ofrecido por "Zona ADSL Wi-Fi" de Telefónica
Las zonas públicas identificadas con el logotipo "Zona ADSL Wi-Fi", indican que en dicho recinto es posible conectarse a Internet de banda ancha con tecnología inalámbrica de Telefónica.



	4.3 Seguridad en la "Zona ADSL Wi-Fi" de Telefónica
Como se ha indicado, el diseño de la "Zona ADSL Wi-Fi" tiene como objetivo facilitar el acceso a Internet a cualquier usuario que lo requiera ("Configuración 0" de los equipos de usuario). Por ello, para asegurar la simplicidad en el acceso se han deshabilitado los mecanismos de seguridad como es la encriptación WEP (ver apartado 3.1.5 Seguridad: Encriptación WEP).
Esto no debe verse como un inconveniente a la hora de realizar accesos seguros. Para obtener seguridad en el acceso a redes corporativas es aconsejable utilizar "redes privadas virtuales" (VPN) que garantizan protección en el intercambio de información. Asimismo, los accesos que se realizan a entidades bancarias y el comercio electrónico en general van siempre encapsulados con el protocolo de seguridad HTTPS, utilizado habitualmente en Internet para garantizar el intercambio seguro de información. 
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	GLOSARIO DE TÉRMINOS Y ACRÓNIMOS
Firewall (Cortafuego)
Componente de seguridad (hardware o software) que controla todos los accesos salientes de una red local a Internet y a la inversa. Permite restringir los accesos.
HomeRF (Home Radio Frequency)
Es un protocolo de comunicaciones usado en alguno tipos de redes inalámbricas.
IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) 

Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrónicos
NAT (Network Address Translation) 
Técnica de traducción de direcciones, de privada a pública y a la inversa.
PDA (Personal Digital Assistant)
Agendas electrónicas personales.
VPN (Virtual Private Network)
Redes Virtuales Privadas
Wi-Fi (Wireless Fidelity)
Término usado para referirse a las redes inalámbricas basadas en el estándar IEEE 802.11 validas por la asociación Wi-Fi.
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