UNPA-UARG
Carreras: Analista de Sistemas y Licenciatura en Sistemas
Asignatura: Resolucién de Problemas y Algoritmos

Trabajo Practico N° 11
Tema: PILAS (LIFO)

1. Realizar la traza de los siguientes segmentosdigao

a) int X=3; b) int Y=1;

i nt Y=5; Pila P= newPila();

i nt Z=2; P.meter(5);

Pila P= newPila(); P.meter(7);

P.meter(X); i nt X=P.sacar();

P.meter(4); X+=Y;

X=P.sacar(); P.meter(X);

P.meter(Y); P.meter(Y);

P.meter(3); P.meter(2);

P.meter(2); Y=P.sacar();

X=P.sacar(); X=P.sacar();

P.meter(2); whi | e(!P.estaVacia())

P.meter(X); {

whi | e('P.estaVacia()) Y=P.sacar();
{ Syst emout.printin(Y);
X=P.sacar(); }

Syst emout.printin(X); Syst emout.printin(*X ="+ X);
} Syst emout.printin(*Y ="+ Y);
C) Pila P1= newPila(); d) int 1=1;
Pila P2= newPila(); int J;

int X;

for(int i=1;i<=10; i++)
P1.meter(i);

whi | e('P1.estaVacia())

{

X=P1l.sacar();
i f(X%2==0)
P2.meter(X);

wtzi | e(!P2.estaVacia())

{
X=P2.sacar();
Syst emout.printin(X);

}

Pila P1= newPila();
Pila P2= newPila();
whi | e(l * 1 < 50)

{

J=l*1;
P1.meter(J);
++;

for(int i=1;i<=5; i++)

{
J=P1.sacar();
P2.meter(J);

I=P1.sacar();
int K;
for(int j=1;j<=I; j++)

K=P2.sacar();
P1.meter(K);

wtzi | e(!P1l.estaVacia())

I=P1.sacar();
Syst emout.printin(l);

}

2. Dado el objeto pila P que contiene dos atributosamreglo de caracteres de dimension 5 y
CIMA un entero. C es una variable de tipo cara¢ara cada ejemplo de los que siguen, mostrar el
resultado de la operacion sobre la pila. Si ocdesbordamiento o desbordamiento negativo,
comprobar el caso correspondiente; si no mostran@o contenido del arreglo, CIMA y C (Nota
algunos valores del arreglo pueden no estar eitala p
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a)
A | B |C |D | ‘E’ | _ o
P | CIMA=4yC="'F
o m© @ @ @ Y
P.meter (C); ¢Desbordamiento?...............e...... ¢, DesbaetamNegativo? ...,
p LI I I | _ Jcma=..yc=..
(0] (1] [2] [3] (4]
b)
s | T v v (W | _ —
P | CIMA=3yC="A
U Y
P.meter (C); ¢Desbordamiento?...............ce...... ¢, DesbaetamNegativo? ............cccceenen.
p LI I I | _ Jcma=..yc=..
(0] (1] [2] [3] (4]
c)
B TC 1o [F 10 1 cuazo
(0] (1] (2] [3] (4]
C=P.sacar(); ¢ Desbordamiento?....................... ¢ DesbamtamNegativo? ...........c.ovveeneen.
p LI I I | _ Jcma=..yc=..
(0] (1] [2] [3] (4]
d)
x|y |z |A |'B’ | _ .
p | CMA=4yC='B
o m© @ @ @ Y
P.meter (C); ¢Desbordamiento?................c...... ¢, DesbaetamNegativo? ............ceeeeennn.
p LI I I | _ Jcma=..yc=..
(0] (1] [2] [3] (4]
e)
o (B 1C D %P Q9 | cmaca
[0] [1] (2] [3] [4]
C=P.sacar(); ¢ Desbordamiento?....................... ¢ DesbamtamNegativo? ...........coovveeeeen.
p LI I I | _Jcma=..yc=..

(0] (1] (2] (3] (4]

3. Realice un programa que dado el ingreso de undnaatiomo cadena de caracteres, permita
visualizarla en forma inversa.
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4. Escribir una version del método meter() que curaplala siguiente especificacion:

boolean meterfuevoel emento)
Afade un nuevo elemento a la pila, si la pila n@a dsna retorndalso, caso contrario retorna
verdadero. Aplicar el mismo caso, pero esta vez, para ebdwesacar().

5. Utilizando la clase Pila implementada solo conglaeescribir un programa que permita meter
y sacar elementos de la pila. Cada vez que seceeaha operacion debera informar cuantos
elementos hay en la pila y cuantos elementosti@nfglara llegar al maximo.

6. Agregar a la clase Pila el método elementoCimag) rgtorne el elemento cima sin cambiar la
pila. Nota no olvidar que si bien la pila se implementa camarreglo, no deberia manejarse como
tal.

7. Agregar a la clase Cadena el método esPalindroqu&retorna verdadero si la secuencia de
caracteres se lee igual de izquierda a derecheeyetfisa.
Ejemplo: ABLE WAS | ERE | SAW ELBA es palindromo.

8. Realice un programa que lea una expresion aritmétidetermine si tiene correctamente
colocados los separadores (),{},[]. Obtener la eggm como un String.
Ejemplo:

[(a% b) * c] — correcto

2*(@+Db)]]/25+x incorrecto

{c-d)*[(c+alt] — incorrecto

Nota puede utilizar una pila para registrar los difiées tipos de agrupacion separadores. En
cualquier momento que encuentre un signo de ebt@ndo la expresion lo mete en la pila y cada
vez que encuentre un signo terminal examina la Bildos signos coinciden, continda testeando,
caso contrario la expresion no sera correcta.

9. Un estacionamiento de autos contiene una sola, liaeaual puede guardar hasta 10 autos.
Existe solamente una entrada/salida al estacioméonen uno de los extremos de la linea. Si un
usuario llega a retirar su auto que no esta cexda salida, todos los autos que estan bloqueando s
salida son retirados, el auto del usuario salesyadtros autos quedan en el orden que estaban
originalmente. Escriba un programa que proceserupogde entradas. Cada entrada contiene una
‘e’ para llegada o ‘s’ para salida y una placa ebmumero de patente. Se asume que los autos
llegan y salen en el orden especificado en la éatfal programa debe mostrar un mensaje cada vez
que sale o entra un auto. Cuando un auto llegaeptaje debe especificar si hay lugar o no para el
auto. Si no hay lugar, el auto saldra sin entraeleestacionamiento. Cuando un auto ha estado
dentro del estacionamiento y sale, el mensaje ohedb@r el nimero de veces que fue movido el
auto para permitir que otros autos salieran.

10. Usar los métodos sacar(), meter(), estaVacia() lparar las siguientes operaciones:

a) Asignar a X el segundo elemento desde la parterisnpke la pila, dejando la pila sin sus dos
elementos de la parte superior.

b) Asignar a X el segundo elemento desde la partaisuge la pila, sin modificarla.

c) Desde un entero positivo N, asignar a X el N-ésihenento desde la parte superior de la pila,
dejando la pila sin sus N elementos de la partergup
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d) Dado un entero positivo N, asignar a X el N-ésiteonento desde la parte superior de pila, sin
modificarla.

e) Asignar a X el elemento fondo de la pila, dejaradpila vacia.

f) Asignar a X el elemento fondo de la pila, sin micdifa.

11. Agregar a la clase Pila un método que retorne ap@m@xacta de una pila. Not#o olvidar que
si bien la pila se implementa como un arreglo, elwedia manejarse como tal.

12. Se desea implementar la clase DoblePila de entdrs.doble pila, es una pila en la que se
pueden insertar y extraer elementos por ambosneatreEsta doble pila contendra como maximo
200 elementos. Los elementos a almacenar estanreodigos entre 500 y 1000. Suponiendo que
valor es el elemento a guardar o extraer saben®s qu
cuando 500 <= valor <= 750 los elementos se ingrgsxtraen por un extremo.
cuando 750 < valor <= 1000 los elementos se ingrgsxtraen por el otro extremo.

En una determinada posicién de la doble pila ninatea mas de un elemento, es decir, la cantidad
total de elementos de la doble pila no excedend@aimo.

a) Realice el esquema grafico de la doble pila.

b) Codificar la clase DoblePila que incluya la deat&a de atributos y las operaciones basicas
para esta clase (constructor, meter(), sacar@l.lesia(), estaVacia()).

c) Escribir un programa, que pruebe la clase DoblePila

13. Un mapa de rutas se puede representar mediant@atnia simétrica MM de N x N elementos
enteros, donde los valores 1 a N representan sigaiciudades que aparecen en el mapa.

Los elementos de la matriz son tales que MM(i, §) si no hay conexion directa entre el pueblo iy
el pueblo j. MM(i, j) = d si hay conexion directatee el pueblo iy el pueblo j, y su distancia es d
Con esta representacion del mapa queremos esgrilpirograma que simule el mapa descrito y que
tenga como entrada dos pueblos (origen, destirnod s que no hay conexion directa; decida si
hay un camino que pase por los pueblos del mapdeyndine la distancia de ese camino. Utilizar
una pila para ir almacenando los pueblos que venaiodo el camino recorrido y poder volver atras
si se alcanza un pueblo desde el que no se pueskegpir |la ruta y probar con otra ruta.

14. Escribir un método para determinar si una secuateiearacteres de entrada es de la forma: X
& Y. Donde X es una cadena de caracteres, e Y @alana inversa, siendo & el caracter separador.

15. Escribir un método para determinar si una secuale@aracteres de entrada es de la forma: A #
B # C # ... Donde cada una de las cadenas A, B, €9n de la forma X & Y, que a su vez estaran
separadas por el caracter #.

16. Una Pila de Object permite utilizar la misma clasea trabajar con objetos enteros, reales,
cadenas, etc. Pruebe la siguiente clase con olgjetdgerente clase (Integer, Float, Char, etc.)
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