Universidad Nacional de la Patagonia Austral
Unidad Académica Rio Gallegos

Carrera: Analista de Sistemas

Asignatura: Resolucion de Problemas y Algoritmos

INSTRUCTIVO PARA EL USO DEL
ENTORNO DE DESARROLLO ECLIPSE

- 2008-




UNPA-UARG
Carrera: Analista de Sistemas
Asignatura: Resolucion de Problemas y Algoritmos

Instructivo para el uso del entorno de desarrollo Eclipse

1) Creacion de espacio o carpeta de trabajo (workspace)

Primero, vamos a seleccionar un workspace (espacio de trabajo), en el cual se grabardn todos los
proyectos que desarrollaremos en la materia. Para nuestro caso, se creard un nuevo proyecto por cada
trabajo practico, y alli se almacenaran todos los ejercicios que desarrollemos.

Entonces, una vez ejecutado el Eclipse, nos aparece una ventana que solicita abrir un workspace para
iniciar el trabajo.

Pulsamos el boton Browse y seleccionamos la carpeta RESOLUCION que nos servira como carpeta de

trabajo (Fig. 1), recordemos que alli se encontraban creados los archivos JAVA y CLASS resueltos
hasta el momento.

& Workspace Launcher x|

Select a workspace

Eclipse SDK stores wour projects in a folder called a workspace.,
Zhoose a workspace Folder o use For this session,

Workspace: | CHRESOLUCION

™ Use this as the default and do not ask again

(0] 4 | Cancel |

Fig. 1
Una vez creada la carpeta de trabajo, Eclipse nos muestra la ventana de bienvenida: (Fig. 2)

& Java - Eclipse 5DK 1l o =] 3}
File Edit Mavigate Search Project Run MWindow Help

Fig. 2
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Cerramos la ventana y aparecerd la perspectiva Java, que es la que se abre por defecto: (Fig. 3)

-l xi

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

[ i v [%-0-G- | EHG- @ |E-] -5~ D= & | & 1ava

M\Hierafchy‘ o = B |[B= outline 2 =
P | = G:=='> b An outline is not available,

i@ﬁ

& Problems 53 Javadoc|Dec\arat\on|
0 errors, O warnings, 0infos
Cescription =~

| Resource | Path Locakion |

Fig. 3

Una perspectiva es una distribucion particular de las diferentes vistas que nos proporciona Eclipse. Las

perspectivas habituales son tres:
e Java ->es la inicial y normalmente serd la que se use.
e Java Browsing ->muy parecida a la Java, con diferente distribucién de las vistas.

e Debug ->es la que usaremos habitualmente para realizar sesiones de depuracion del cédigo

-Pagina 3 de 19



UNPA-UARG
Carrera: Analista de Sistemas
Asignatura: Resolucion de Problemas y Algoritmos

Instructivo para el uso del entorno de desarrollo Eclipse

2) Creacion de Proyectos

A continuacién, se creard un proyecto seleccionando en la linea de mends principal "File > New >
Project..." (Fig. 4). También es posible seleccionar "New > Project..." haciendo clic derecho en
cualquier parte una vista de Eclipse (como por ejemplo, el Package Explorer).

& Java - HolaMundo.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window He
Al+Shife+r ¥ | g Project. ..

Qpen File. ..
5 Package
Close Chrl+ (& Class !
Close all CErH-Shif b+ £ Interface k
- Chrl+5 & Enum
5] Save As... (@ Arnotation
. Save Al Zht|ShifE+S {1 Source Folder
Revert [~ Folder b
4}. .
Mave. .. File: )
REnams. . =" Untitled Text File
Refrest FS E¥ JUnit Test Case
C k Line Delimiters T L
arvert Line Delimiters To =4 Other. .

Fig. 4

De la ventana New Project, seleccionamos la opcion Java Project, es decir, creamos un proyecto Java.
Hacemos clic en el botén "Next >" del asistente de creacion. (Fig. 5)

& New Project x|
Select a wizard

Create a Java project

‘Wizards:

I type filker bext

Java Project |
& Java Project from Existing Ant. BuidFile
Q‘pt Plug-in Project

[#+[= Plug-in Development

@) = Back I et > I Finis Cancel
Fig. 5
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Ingresamos un nombre de proyecto, por ejemplo TP09 para el caso del trabajo prictico nro. 9, y
marcamos las opciones Create new Project in workspace, es decir, creamos un nuevo proyecto en el
espacio de trabajo creado llamado RESOLUCION, y elegimos la opcién Create separate source and
output folders, para crear en forma automatica dos carpetas; una carpeta fuente (src) para los archivos
Jjava, y una carpeta de salida (bin) para los archivos compilados .class. De esta manera, Eclipse sabra
donde encontrar los archivos fuentes y compilados. (Fig. 4)

& New Java Project x|

Create a Java project r
Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name: | TRO9

—Conkents
&' Create new project in workspace

' Create project From existing source
Direckory IC:'I,RESOLUCION'I,TPDE—J Browse. .. |

—JRE

&' Use default JRE (Currently ‘jrel,5.0_06" Configure JREs. ..

'.ﬁ IJse a project specific JRE: Ijrel.S.D_DE 'I

—Project layaout

" Use project folder as root for sources and class files

¥ Create separate source and oukput Folders: Configure default. ..

(7 < Back | et = | Einish I Cancel

Fig. 4

Hacemos clic en el botén "Next >" del asistente.
Obs.: En la carpeta creada (RESOLUCION), se generan dos archivos, son: .classpath y .project

Una vez seleccionada las opciones indicadas, nos aparece la siguiente ventana Java Settings y pulsamos
el boton “Finish” para terminar la configuracion de nuestro proyecto. (Fig. 5)
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& New Java Project |

Java Settings .

Define the 1ava build settings.

# Source |'[:'5 Projects I B Libraries | % Order and Expart

:: Ty =
s [ im 2 ok @
SRER
B src
w Dekails
[ Create new source Folder : use this if you want ko add a new source Folder ko your =
projeck.
E"ﬁ Link additional source: use this if vou have a folder in the file system that should be

used as additional source Folder. s

E% Add project 'TPOS' bo build path: Add the project ko the build path if the project is HLI

[~ allow oukput Folders For source Folders

Default oukput Folder:

| TPO9/bin Browse. .. |

Mexk = Finish Cancel |

Fig. 5

Una vez terminada la configuraciéon del proyecto, se visualiza en la ventana de Eclipse (vista de
Package Explorer), el proyecto y la carpeta (src) creados. (Fig. 6)

& Java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

< ﬁéjm ﬁ'ﬁ'%' @@&?6}' @@@«'f’

a5
-

i}

Fig. 6

i Package Explorer X Higrarchy | — O
=

==,
=124 TPO9
5 sre
+-=, JRE Swskem Library [irel,5.0_06]
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3) Incorporar los archivos creados

Para incorporar los archivos java creados hasta el momento, deberia ser primero importado dentro de un
proyecto de Eclipse. Esto puede hacerse desde el ment “File > Import...” (Fig. 7), o bien pulsando con
el botén derecho en cualquier punto de la vista del “Package Explorer”. Para seleccionar un archivo o
directorio hay que seleccionar “File System” en el sub menud de importacién (Fig. 8).

& Java - Eclipse SDK & Import x|
File Edit Source Refactor Mavigate Searct I
New akeshieen v o Select \
Open File, . i Import resources from the local file system into an existing project. E - 5
Close Ly -
Clase Al e hifLH,
Select an impart source:
. Saye (o o) I " Flter text
wpe filker bex
. SaVE A5
| ChrliShift 45 B[ General
Rewvert [, Archive File
Mave, . GE Breakpoints
Rename. .. F2 = Existing Projects into Workspace
Refresh =]
Carvett Line Delimiters Ta 4
B[ S
il Frint. .. Chrl+F : & _
[#-[= Plug-in Development
Switch Workspace. ., = Team
e
£ Expaort...
Properties Alt+Erker
Ezxik
T
Fig. 7
. (7 = Back I Mext > I Eiriisti Cancel
Fig. 8 -

Entonces solo habra que recorrer los directorios marcando los archivos que se deseen importar asi como
el proyecto y la carpeta destino. Es decir, pulsamos el botéon “Browse...” de “From directory” y
seleccionamos la carpeta RESOLUCION (Fig. 9).
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£= Import x|

File system =

Source musk nok be empty. |f .-_’

-

From directory: j Erowse. .. |

Select a directory to import: from.

IL5) palweh A
|2 Program Files

d o
) metadat.

Filker Types. .. | Select Al Deseleck

1) TROR
[ RMCOBOL
Into folder: |TP09 [ util -
Options
™ Cwenarite existing resources without warn  Carpeta: IRESOLUCION
" Create complete Falder structure
Crear nueva carpeta | Aceptar I Cancelar |

% Create selected Folders only

%

S

::: < Back | Mext = | Firmish I Cancel
Fig. 9

Seleccionada la carpeta, se nos despliega una subventana con los archivos que existen en la misma,
clickeamos los archivos fuentes que deseamos importar (.java). (Fig. 10)

& Import x|

File system

Y
@ Saurce is in the hierarchy of the destination. l L .-_"‘
From directary: IC:'l,RESOLUCION =|  Browse... |

(= RESOLUCION mEjerD1.cass
m Ejer0l.java
TbEjer0z.class

m Ejer02.java

Filter Tvpes. .. | Seleck Al Deselect Al
Into Folder: | Browse... |
Options

| | Owervrite existing resources without warning
™ Create complete Folder skructure

(% Create selected Falders anly

I\':?,I < Back. | [dexk = | Einish I Cancel
Fig. 10
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Luego, pulsamos el botén “Browse...” de “Into Folder”, para elegir la carpeta destino, en este caso la
subcarpeta src contenida dentro de la carpeta RESOLUCION, la cual contendra los archivos fuentes de
java. (Fig. 11)

£=Import x|
File system .
Import resources from the local File system, { .-_’
-
& Import into Folder |
From directary: I CHRESOLUCION j Erowse... |
. Seleck a folder bo import inko,
[H (= RESOLUCION O fubEjerot.class

m Ejer01.java ITPDQ,I’src

Oa @uEiEFDZ.Class
m Ejer0z.java

Filker Types... | Select all Deselect all
Into Folder: |TP09 Browse..., |
Options

[T cverwrite existing resources without warning
€ Create complete Folder structure

% Create selected Folders only

(7 Ok I Cancel
@ < Back Mexk = | Finish I Cancel
Fig. 11

Es importante tener en cuenta que todo elemento que se importa en Eclipse se duplica. Esto significa
que no borrard el archivo original, de manera que seguira teniendo una copia de reserva.

Una vez terminado esto, los archivos importados, se observaria en la vista del Package Explorer, de la
siguiente forma:

& Java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mawvigate Search  Project Rum Mindow  Help

| F5 - |- 0-Q%-|HG-|®@5 |-

-,

Hierarchy| =0
2s =

o

Y 1r0o
El[E o
i EIEE (default package)
m Ejer01.java
- m Ejer02.java
-2, JRE System Library [ire1.5.0_06]

Fig. 12

-Pagina 9 de 19



UNPA-UARG
Carrera: Analista de Sistemas
Asignatura: Resolucion de Problemas y Algoritmos

Instructivo para el uso del entorno de desarrollo Eclipse

4) Compilar y ejecutar

Ahora se describen las funciones de ayuda bésicas para la programacién java en el entorno Eclipse. Es
en esta parte nos daremos cuenta que usar Eclipse para programar en Java, ahorra gran cantidad de
tiempo y esfuerzo.

Es importante tener en cuenta que en Eclipse los errores de compilacion se muestran en tiempo real
subrayando el fragmento de c6digo adecuado con una linea roja. Y ademas el entorno automaticamente
compila los archivos salvados. Asi pues, no serd necesario pasar por el tedioso y lento proceso de
compilar - observar los errores - corregir los errores.

Los errores pueden encontrarse facilmente porque se muestran ademas como marcas rojas en el margen
derecho del editor de c6digo Java. También los errores y advertencias presentes en archivos ya
guardados se muestran dentro de la vista de problemas (Problems). Haciendo click en cualquiera de los
dos tipos de marcadores de error llevard automaticamente hasta la linea en que el error esta presente.
Las advertencias (warnings) se muestran de la misma manera, pero con marcas amarillas. (Fig. 13)

CENTTES. = 0|

- |H

public class Ejer0l

l,."?r*
& ardgs
et
public static void main(3tring[] args) |

£ huto-generated method stub b
Jystem. out.grintl{d("ﬂnla Mundo'™) ;

- S o

[3_ Problems &3 Javad0c|Declaratian|Cnnsnle‘
1 error, 0 warnings, 0 infos
Description =~ | Resource | Fath | Location |
E - Errors {1 item)
3 The method printim{String) is undefined | Ejer0l . java TPO9src lire 2
Fig. 13
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Para ejecutar un programa dentro de Eclipse hay que elegir en la ventana Package Explorer, el archivo
fuente java que deseamos ejecutar. Entonces seleccionamos "Run > Run..." del mend principal y
elegimos Java Application. (Fig. 14)

& Java - Ejer01.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project | pun Window  Help

J i NS J - -Q - J A % Run Last Launched Crl+F11 . .
= i, Debug Last Launched Fi1 =
[% package Explorer £2 Hierarchy| | M E'\I
Run Histar 3
B8 ¥ e - -
5 - Run As Application A+ shift:
El = TP Run...
B sre
" E-H tdefaulr packae) Debug History » Egs)
[ Eieroliava Debug As » Frub =]
: .
: m Ejer02.java Debug. .. I
[-B4h JRE Swskem Library [jrel.5.0_06] :*?H'Watch
} & Inspect Ctrl-Shift+I
W Display ChrlShif+D
Fig. 14

o también, seleccionar desde botén y elegir "Run As > Java Application" (Fig. 15)

Fig. 15

£ Java - Ejer01.java - Eclipse SDK
L

File Edit Source Refactor Mawvigate Search  Project Runm MWindow  Help .a .
| ) €jecucio
5 - i} H-0-Q- | BEEe- | E® = | n del
i Package Explorer X IRIEYEY 1 Ejerll |a 3 program
a Se
% | Aspect]flava Application  A+Shit+%, € visualiza
-J e . ,
= b{gﬂg Q Run... Il 2 Java Application Alb+Shift+5, raen la
= src Organize Favorites, .. A ; consola
= (default package) 5] 3 5w Application Alb+ShiFt+E, 5 o
+-[J] Ejerdl.java ¥ lid
CRNRE ez, java b salt a’_
e — PP denomin

ada Console (Fig. 16)

; X k| xpl| 2B -09-=0
<terminated:= Ejer01 [Java Application] C:\Archivos de programalJavatjrel 5.0_0&ibinjavaw. exe (29/05/2007 12:08:38)
Hola Mundo ;I

Problems|Javadoc|DecIaration B Console

4 o

Fig. 16
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5) Creacion de una nueva clase

Las clases de Java son los archivos ".java" que contienen el cédigo fuente y que serdn posteriormente
compilados en archivos ".class". Estos archivos Java tienen que ser almacenados dentro de la carpeta
fuente recientemente creada (llamada "src").

Entonces, haciendo clic derecho en la carpeta fuente "src" dentro de la vista del Package Explorer,
aparecerd un menu contextual. Seleccionando "New >" en dicho mend se mostrara una lista con los
diversos elementos de Java que pueden ser creados.

ﬁ} Project...

@ Class
File

% Folder
@ Interface

ﬁ\ Package
ﬁ)\"‘: Scrapbook Page
(@ Source Folder

=\ Other...
Fig. 17

En este caso, seleccionaremos la opcién Class (Fig. 18)

& Java - EjerD1.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Rum  Window

Alb+Shift+h b e
Cpen File. .. }
H Package
Close kel 8 Class
Close all ChrH-Shif -+
|| Save Ctrl+5 {5 Enum
5] Save As... (@ Annotation
I Save Al Chrl+shift+S &7 Source Folder
Revert |7 Folder
& o
Move. .. File:
e =" Untitled Text File
Refresh F5 £ JUnik Test Case
C t Line Delimiters T L
onvert Line Delimiters To =% Other...

Fig. 18

Algunos de dichos elementos pueden ser creados también realizando clic sobre los iconos del ment de
la parte superior de la pantalla. (Fig. 19)

a2 ®

Fig. 19
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La carpeta fuente especificada deberia ser la carpeta recientemente definida (src). El dltimo campo
obligatorio que deberia ser rellenado antes de proceder a la creaciéon de la clase Java es el propio
nombre de la clase. Las convenciones de Java sugieren que el nombre de una clase deberia comenzar
con maytuscula. (Fig. 20)

& New Java Class

Java Class

15, The use of the default package is discouraged.

Source Folder; | TPO9 src Browse, .,

Package: | {default)  Browse...

e

I™ Enclosing type: | Erowse, ..,

Mame: IEjerDS
Modifiers: & public " defaut private € prokected
[ abstract [ final [T static

Superclass: | java.lang. Object Browse, ..

Intetfaces: d

Remove

Il

‘ehich method skubs would you like to create?
[ public static vaid main{String[] args)
[ Construckars From superclass
¥ Inherited abstract methods
Do wou want ko add comments as configured in the properties of the current project?

[ 1 Generate comments

(7) Finish I Cancel

Fig. 20

Si se desea que la nueva clase contenga un método "main" (es decir, el punto inicial de ejecucion del
programa), puede afadirse dicho método automaticamente s6lo con marcar la casilla con la opcién
apropiada.

Es interesante destacar que los archivos compilados ".class" no son visibles en la ventana "Package
Explorer". Sin embargo, basta con escribir y guardar un archivo ".java" para que se cree un archivo
".class" resultante de compilar el archivo fuente anterior.
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Una vez presionado el botén <Finish>, se podré editar la clase recientemente creada en la ventana de

edicion de Eclipse (Fig. 21).

& Java - EjerD3.java - Eclipse SDK

File Edit Source FRefactor Mavigate Search Project Run  Window  Help

jci-l e s-0-a-|Eadc- @y |-l [8 -5 -0o-

[J] *Ejerni java B Ejeroz.java X

ElEE\l (default package)
E] Ejer0l.java
|I| Ejerl2.java
: m Ejerd3.java
[, JRE Swstem Library [jrel.5.0_06]

] Package Explorer &3 Hierarchv| =g
A ==
= = TR
EB stc

L=

public class Ejers |

l,.-'*w

¥ Eparam args

L

public static void main(3tring[] args) 1
A4 TODD huto-generated method stub
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ANEXO:
DEPURACION EN ECLIPSE
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Depuracion de programas en Java

Realizar los siguientes pasos:

1.

Establecer un punto de ruptura en el cddigo para que el depurador suspenda la ejecucion: para ello,
hacer doble clic en el margen gris en el lado izquierdo del editor. Un punto azul aparecerd,

indicando un corte activo.

& Java - HelloWorld.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project JML Run Window  Help

ls-@ls-0-Q- |E86- e -85 -mo- -

[% Package Explorer &3 Hierarchy| = O || [4] Ejerot.java | [J] cd.java | [¥] PrusbaClientes. java
Py | = <)===> = public class HelloWorld {

:,7‘] Aguilar

bff'ExampleDBC public static void main(String[] args) §
x

say("Hello, world!™) ,'l

122 7RO = public static void say(String msg) {
w2 Tpo1 for (int i = 0; i < 3; i++)
Systew. cut.println (msg) ;

A2 TPO4
ETUJ Warios

2. Seleccionar el programa a realizar debug y elegir “Run — Debug As... - Java Application” del menu

principal.

& Java - HelloWorld.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project JML Rum Window  Help

lri-C e 3-0-Q- |- |®2 |G- [4B 8 -8l- -0 -

[ Package Explore (31 1 Heflatiarld | m Ejer0]l .java | m Cd.java | m PruebaClientes. java
N Z e i Clilees public class HelloWorld
—————— (1] 3Main (1}
= aguilar T . ¥ y y : :
t‘é ExeampleDBC 3] 4 JassCanfig = public static void main(3tring[] args) {
7 " ey .
12 Garda [7] 5 Usacd sav("Hello, world!"):
i Pl 71 6 Ejer02 :
J Tpoo =1 7 Ejerdl (1) = public static void sayi(String msg) |
, for (int i = 0; i < 3; i++) |

= : = , )
2 TPO2 Debug As B 1 Java Application Alk+Shift+D, 1 . out.println{msg) ;
4 1RO3 %5 Debug. ..
B2 TPO4 Organize Favaorites. ..
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3. Eclipse va a iniciar el programa y advierte que va a cambiar la vista a perspectiva Debug. Aceptar el
cambio de perspectiva.

& Confirm Perspective Switch x|

This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it

2
- suspends.

This Debug perspective is designed ko support application debugging. It
incorporates views For displaving the debug stack, wariables and breakpoint
managementk,

Do wou wank ko open this perspective now?

[~ Remember my decision

4. Seleccionar de la barra de botones de Debug, el botén Step Into para avanzar en la ejecucion del
debug y observar los distintos valores de las variables:

Cuadro de Botones p/Debug: Step
With Filters, Step Into, Step Over,

Sten Retiirn

Lista de variable del programa

& Debug - HelloWorld.java - Eclipsc SDK = |5' |5|
File Edt Source Refackor Navigate Search Project JML Run  Window Help
e Jﬁt&'ﬂv‘%' J'\' J - J b L ERER = 5445 pebug & Java
m .(UP | i @ R | T ¥V = O |[09= varisbles £2 Ereakpmnts|Express|ons‘ %37 Y =0
= [ HelloWorld [1ava Application] Harme | value |
=& Helloworld at localhost:3217 @ msg “Hello, world!"
ed) G 1

¢ o Thread [main] (Suspend

) line: &

H Hellaworld. main(String[ 1) ine: +
o] Ci\Archivos de programa)Javaljrel 5.0_06\bintjavaw exe (05/05/2008 19:24:56)

|
-
(i Z
m Ejer0l java | m Cdjava | m Cancion.java ‘ m PrusbaClientes.java ( Helloworld java &3 s == EE Outline £2 =
public class HelloWorld ¢ =N AR e Y
A O, Helloworld
public static void wain(String[] args) { 5____05 main(stringll)
"” ey 4
I say("Hello, world!™); i &% ay(atring

H
public static void say{String msg) {
for {(int i = 0; 1 < 3; i++) |
System. cut.println(msy)
}

Bl consale 53 Tasks % Qb ‘ o =ow e T

Hellowarld [Jawa Application] C:\Archivos de programallavalirel 5.0_06ibintjavaw. exe (05/05/2008 19:24:56)
Hello, world!

K _’ILI
| |50
Biwico| & B 15 @ & 5 repszoor = Debug - Hello... @ Correo Yahool... | ¥ Dbujo-Paint | 3] pocumentot - ... | | p2 ol B W8 %00 @ S 16:26
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5. Para agregar nuevas expresiones/variables y verificar su valor, seleccionar de la solapa Expressions
y Add Watch Expresion..., como se ve en la figura siguiente:

& Debug - Helloworld.java - Eclipse SDK &) x|
File Edt Source Refactor Havigate Search Froject JML Run ‘Window Help
s |#-0-%-|®45 |2 = - ik e - [ | 45 Debug | &} Java
% Debug 52 % | R A e - ¢ xprossions. > N A EE
&l (3] <terminated >HelloWorld [Java Application] T cecta s =
g :
: <rerminated >Helowaorld at lacalhost:3217 B e e
Sl sterminated, exit value: 1> Archivos de programa)Javaljrel 5.0_D\binjavaw.exe (05 S
3 Remove
g remove al
Find... chrl4F
B, chenge ale .

g 1

Reevaluate Wakch Expression -
4 | | Disable 4 ,|—‘
Enatle =
[l Bentjeva | [5) Cdjava | [9) Canconjava | ) Prusbaclentes.java | () HeloWoridfava £ g yatch P tine 52 g
public class HelloWorld ( = 128 % e w7
: N — & O, Heloworid
T public statio void main(Siringl] arge) ( t” o * FRREEAREE
) say("Hello, world!"; L ating

public static void say(String msg) {
for {int i = 07 i < 3; i++) {
System. out.println(msy)

;

¥

4 o

Bl onsole 8 Tasks X% Eapl B -r5-70
Helloworld [Java Application] Cilarchivos d programalJavalyre1.5.0_t (05/05/2008 19:24:56)
Hello, world! =]

(il _>|;I
I I
Alicio| @ (@ 5 8 & L Reyeeoo = Debug - Hello.., (@ Buzén - Conres...| )pebug-Maros... | 4 obup-rant | [ ¥ 3 Y0y © BT 1641
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REFERENCIAS:

e Eclipse Tutorial (Enrique Serrano): http://eclipsetutorial.forge.os4os.org/inl.htm

e Manual para el desarrollador:
http://www.saig.es/descargas/manuales/Kosmo _manual desarrollador.pdf.

¢ Debugging a Java Program with Eclipse (David Gallardo):
http://www.developer.com/java/other/article.php/10936 2221711 1

e Eclipse Tutorial:
http://eclipsetutorial.forge.os4os.org/ejecutar.htm
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