Trabajo Préactico N° 6

Tema: CONTROL DE SECUENCIA — CONTROL DE DATOS

1. Da un dgoritmo para pasar de infijo a postfijo para expresiones simples ( +

MeCcani SMo para mangjar paréntesis.

2. Dar un dgoritmo para evaluar expresiones aritmeticas simples en notacion:
a) Prefija b) Postfija

/ ). Proponer un

3. Escribir las reglas de prioridad de evaluacidon de expresiones aritméticas. Indicar operaciones que se
evallen de izquierda a derecha (asociatividad de izquierda a derecha) y operaciones que se evallen de

derecha aizquierda (asociatividad de derecha aizquierda).

4. Dadalafuncion FUN:
Function FUN (var K:integer):integer;
Begin
K:=K+4;
FUN:=3*K-1,;
end
Suponiendo que FUN es usada en € siguiente programa:
1:=10;
SUML:=(1/2)+ FUN(I);
J:=10;
SUM2:= FUN(J)+(J/2);
Calcular los valores que asumen SUM1y SUM2 si:
a) los operandos en las expresiones se evauan de izquierda a derecha
b) los operandos en las expresiones se evaluan de derecha aizquierda

5. Dado € siguiente programaen C:
int fun(int *i) {
*I +=5;
return 4;

void main () {
intx=3;
X = X+ fun(&Xx);

Calcular € valores que asume x Si:
a) los operandos se evaluan de izquierda a derecha
b) los operandos se evaluan de derecha aizquierda

6. Dadalasiguiente definicion de funcion en C para fun:
int fun(int *k) {
*K+=4;
return 3* (*Kk) - 1;

Suponiendo que fun es usada en € siguiente programa:
void main () {
int x = 10, j=10, suml, sum2;
suml=(i/2)+ fun(&i);
sum2= fun(&j) + (j/2);

Determinar los valores de suml y sum2, gjecutando € programa en cimputadora. Explique los resultados.
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7. Suponiendo que F(X) evalla a 3 e incrementa colateralmente a A en 1, entonces discutir los efectos de
evauar la expresion A + F(X) + A considerando la asociatividad y/o la optimizacion. Discutir como afecta a
lalegibilidad del programa.

8. Describa e orden de evaluacion de las siguientes asignaciones y expresiones aritméticas en C:

a) at+ b) b= ++g C) a= at+;

d b+t=g € b+ =a-; f)b-=--g
Esta forma de escribir operaciones, ¢afecta la legibilidad del programa? ¢cdmo escribirian las mismas en
Pascal ?

9. En C las expresiones booleanas con “&&” y “[0[0" se evallian de izquierda a derecha hasta encontrar €l
primer O (falso) o @ O O (verdadero), respectivamente. Discutir como afecta alalegibilidad del programa
Para lenguajes de programacion que redizan la evaluacion de expresiones ldgicas, aplicando la regla de
evaluacion ansiosa, como puede evitarse € error que se produciria en € siguiente condiciond: if ( a=0) or
(b/a> 10) s atiene d vaor 0. Discutir como afecta alalegibilidad del programa.

10. En € lenguge C puede escribirse la siguiente asignacion:

A=B=C;

Y en el lengugje Pascal esto debe hacerse:
B=C;
A=B;

Explique porque C lo permite y Pasca no.

11. ¢Qué enunciados (control explicito) se utilizan en C para redizar sadtos y bifurcaciones (tipo goto)
Explicar y g emplificar su funcionamiento.

12. Comparar la sentencia For en Pascal y en C.
13. Dado € siguiente programa en un lenguaje de programacién parecido a Pascal:

1001 Programa A
1002 Procedimiento B

1003

1004 Funcion C
1005 ComienzaC
1015 TerminaC
1016 ComienzaB
1017

1025 C

1026 TerminaB

1027 Procedimiento D
1028 ComienzaD

1035 B

1036  ----

1037 TerminaD

1038 ComienzaA

45 D
1046 ---
1057 B
1058 ---
1059 TerminaA
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a) ¢Cuantos registros de activacion se crean y destruyen durante la gecucion del programa A?
Digtinguirlos e indicar € orden de activacion.

b) ¢Doénde retornad control luego que se gecuta el subprograma C?

c) ¢Ddnde retorna el control luego que se gecuta e subprograma D?

d) ¢Donde retornael control luego que se gjecuta el subprograma B?

14. Dado € siguiente programa en un lengugje de programacion parecido a Pascal:
Programa Factorial
Variables
N: entero
Funcion Fact(N:entero):entero
Comienza
S N= 0 EntoncesFact = 1
Sno Fact = Fact(N-1)*N
Termina
Comienza
Leer N
Escribir(Fact(N))
Termina.

Redlizar los diagramas de las activaciones s se leen los valores 4y 0 en N.

15. Dado € siguiente programa en un lenguaje de programacion parecido a Pascal:

Programa Rec Programa Rec
Variables Variables
N: entero N: entero
Procedimiento Mensaje Procedimiento Mensaje
Comienza Comienza
Escribir “ Ejemplo de recursion” Escribir “ Ejemplo de recursion”
Termina Termina
Funcion Recursiva(N: entero):entero Funcion Recursiva(N: entero): entero
Comienza Comienza
S N> 0 Entonces Comienza S N> 0 Entonces Comienza
Recursiva=rexursiva(N-1) Mensaje
Mensaje Recursiva=rexursiva(N-1)
Termina Termina
Comienza Comienza
Escribir(Recursiva(4) Escribir(Recursiva(4)
Termina. Termina.

Dadas las dos versiones del programa Rec, andlizar desde € punto de vista de eficiencia del amacenamiento y
dd tiempo cuales son las diferencias de los mismos.

16. En interrupciones ocurridas por situaciones excepcionales en la gecucion de una operacion, no sempre es
deseable que @ control se reasuma inmediatamente después de ocurrida la excepcion. Discutir puntos de
retorno adecuado:

a) ocurrié overflow durante e producto

b) ocurrié EOF durante la lectura de un archivo

¢) ocurrio un subindice fuera de rango en €l acceso a una matriz

17.Dos corrutinas A 'y B pueden ser d mismo tiempo mutuamente recursivas. Discutir los mecanismos de
control necesarios para obtener laimplementacion simultanea de RESUME y CALL-RETURN.
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18. Dado un programa en Pascal, determine:
a) Paracada subprograma su ambiente de referencia b) Para cada identificador su visibilidad

19. Considere € programa siguiente:
program Principal;
var Y: integer;
procedure P(X:integer);
begin
X = X+1;
write(X,Y);
end
begin
Y:=1;
P(Y);
write(Y);

end.

Proporcione los tres nimeros que se imprimen en caso que Y se transmitaa P
a) por vaor; ¢) por vaor-resultado
b) por referencig; d) por nombre

20. Considere e siguiente programa, parecido a Pascal:
program principal
var
i,j,K,m: integer;
procedure g(var i: integer; m: integer);
begin
ii=it+k;
m:=j+1;
writeln(i,j,k,m);
end,;
procedure p(var i:integer, j:integer);
var
k:integer;
begin
i=i+k;
jr=jtk
Q(i.j);
end,
begin
i:=1;
j:=2;
k:=3;
p(i,k);
writeln(i,j,k);
end.

Completar la siguiente tabla para cada enunciado writeln suponiendo los mecanismos de paso de pardmetros
dados:

Modo de par @metros [ i Kk m
Pascal, como esta escrito

Todos los parametros se pasan por referencia
Todos los parametros se pasan por vaor
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| Todos |os parametros se pasan por valor-resultado | | | | |

21. En un lengugje de programacion, la implementacion del ambiente loca de referencia de un subprograma
puede asumir dos enfoques. retencion o eliminacion. Explicar utilizando un gemplo ambos enfoques y citar
las ventgjas y desventgjas de cada uno.

22. Algunos lenguges de programacion utilizan la cadena dinamica (alcance dinamico) para establecer €
ambiente no local de referencia de un subprograma. Proponga un gemplo y explique & mecanismo. Grafique
las formas de implementacion y cite ventgjas y desventgjas de las mismas,

23. Algunos lengugjes de programacion utilizan la cadena estética (alcance estético) para establecer el
ambiente no local de referencia de un subprograma. Proponga un giemplo y explique e mecanismo. Grafique
las formas de implementacion y cite ventgjas y desventgjas de las mismas.

24. Dados los siguientes esquel etos de programas, mostrar € estado de la pila centra de activaciones ( incluir
cadena estética y cadena dindmica) cuando la gecucion del programa se encuentra en |os puntos sefial ados:

a) b)
procedure BIGSUB; procedure BIGSUB;
procedure A; procedure A(flag: boolean);
procedure C; procedure B;
begin {B}
A(false);
end; {B} .....
procedure C; end; {B}
begin {C} begin {A}
if flag
B: then B
elseC
end; {C}
begin {A} end; {A}
procedure C;
C; procedure D;
end,; end;{D}
begin{BIGSUB} | ...
D;
A end; {C}
A(true);
end; {BIGSUB}
end; (BIGSUB}
La secuenciade [lamada para este programaen
gjecucion que conduce aD es:
- BIGSUB cdlsA
- AcdlsB
- BucdlsA
- AcdlsC
- CcdlsD
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