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1. Crear un Frame que contenga 2 contenedores con la siguiente configuracion:
a. Primer contenedor:
1. Constructor: sin pardmetro
2. Dimensién: 300 x 200
3. Crear un panel de color azul
b. Segundo contenedor:
1. Constructor: recibe el titulo del Frame
2. Coordenada: 100 x 100, Dimensién: 600 x 400
3. Anadir un ScrollPane de color rojo y que muestre siempre las barras de
desplazamiento
Probar su funcionamiento para ambos casos.

2. Escribir una clase que despliegue seis Checkbox. Los tres dltimos deben pertenecer a un mismo
CheckboxGroup.

3. Escribir una clase que despliegue un Choice con el nombre de los alumnos de la materia.
4. En el ejercicio 3, usar una List en vez de una Choice.

5. Realizar la siguiente pantalla con los siguientes componentes, Checkbox, TextField, List,
CheckboxGroup, Checkbox, Choice, TextArea, Button, Label. Crear dos tipos de fuentes (Font)
del siguiente modo:

- miFuentel : "SansSerif", BOLD, 36
- miFuente? : "SansSerif", ITALIC, 12

4. super-Chef o ]

Hamburguesa - Coca-Cola

Hamburguesa con gqueso Cereza
Sancwiches [E Behidas  |Aoua

Media libra ~ Café

4] | Leche

-

Sin pepinillas!
_ ¥ Patatas Fritas " Ensalada 7 verduras -
i »
Ipequeﬁg vI [~ Tamafio Siper |iF'i|:|a cupones descuental Colocar pedida |

Super-Chef

6. Realizar un programa que de acuerdo a la opcioén seleccionada (CheckBox), muestre en un
cuadro de texto, la palabra HOLA en 3 idiomas: castellano, inglés e italiano.

i TRADUCCION -0 x|

DIomas [ ‘T Ingles T italiano |
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7. Realizar un programa que contenga un cuadro de texto y una lista desplegable que contenga
nombre de alumnos, entonces una vez seleccionado un elemento de la lista, dicho nombre debe
aparecer en el cuadro de texto.

i _Ejercicio -0 x|

Angelica j

Angelica
Héctar
Susana

8. Escribir una clase con dos List y una TextArea donde aparezcan los items seleccionados de cada
List, indicando de que List fueron tomados.

| 1)Seleccionado el item eins de la Lista 1 -
2)5eleccionado el item cuatro de la Lista 2 J
3)Seleccionado el item vier de la Lista 1

4)Seleccionade el item dos de la Lista 2 =

9. Escribir una clase con tres botones. Dos de ellos se habilitan y deshabilitan segin un tercero.
Cada click debe quedar registrado en una TextArea.

P =i
Uno | Cambio| s |

Oprimide Uno —
Cprimido Dos
Cprimido Dos
Oprimide Uno
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10. Realizar un programa que convierta afios a meses, ingresando en un cuadro de texto la edad.
Pulsando el botén “afos a meses”, se mostrard el resultado.

[3 mi programa -0 =|
dame edad : |5 aAf0s a meses |

11. Realizar una calculadora sencilla, con este aspecto:

Primer operando; I

Operadar; |+ j

Segundo operanda;

Calcular

En el primer cuadro de texto ponemos el primer operando, luego elegimos la operacién a realizar
L

(suma '+, resta '-', o multiplicacién '*'), y en el segundo cuadro de texto ponemos el segundo
operando. Pulsando en Calcular mostraremos el resultado en el tercer cuadro de texto.

12. Escribir una clase con un Scrollbar horizontal, siendo su Maximun de 10000 y su
BlockIncrement de 100. Al cambiar su posicion, un AdjustmentListener implementara el método
adjustementValueChanged y pasard este valor a un TextField.

Testing Form ____..,_,,_.
1
- ]

4800

13. Modificar el ejercicio anterior, haciendo el paso inverso (un nuevo valor en el TextField cambia
el Scrollbar).

14. Combinar el ejercicio anterior con una lista de unidades (km, metros, cm) y asi convertir el
valor contenido en la etiqueta y colocar lo obtenido en un Label.

-m—ﬂ
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15. Al ejercicio anterior afiadirle otro Label donde aparezca el valor convertido en pulgadas.

16. Realizar un programa que utilice una barra de menus que contengan como opciones, los colores
Primarios (amarillo, rojo, azul), Secundarios (verde y rosado) y Neutros (blanco y negro), de
acuerdo a como se muestra en la siguiente pantalla:

=T

gkl Secundario  Meutros

Amarillo
Azul
Rojo

Conforme el color seleccionado, cambiara el fondo de la ventana.

17. Realizar una aplicaciéon que simule un Bloc de Notas "reducido”, donde podremos cambiar
algunas caracteristicas de la fuente con que escribimos. La ventana tendrd una apariencia como
la siguiente:

Formato

| =

=

Vemos que sélo hay un cuadro de texto grande donde escribir, y un mend llamado Formato
donde irdn todas las opciones para cambiar el formato de la fuente. Dichas opciones seran
cambiar el color entre rojo y negro, y cambiar el estilo entre normal, cursiva y/o negrita.
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18. Realizar un editor de textos con las siguientes funcionalidades:
a. Guardar archivo
b. Recuperar/Abrir archivo
c. Buscar y reemplazar.

Utilizar manejo de archivos para opciones de guardar y recuperar (por ejemplo, clases tipo

FilelnputStream y File OutputStream).
Una ventana de ejemplo seria (no es necesario que sea asi):

4. Editor hasico

=10l x|

Guardar | Recuperar |

Reemplazar |

Archivo: |

Texta: |

19. Realizar un programa que gestione una cuenta de banco con los siguientes datos: Numero,
Titular y Saldo. Con las opciones de dar de alta, borrar y buscar Cliente, siendo la clave de
busqueda por nimero. A su vez, se podrdn realizar los movimientos de operaciones como:
Depésito y Extraccion. Para esto tltimo se validaran los depésitos y extracciones, mostrando un
mensaje de error en el caso de una operacién invalida (por consola o en una ventana de dialogo).

Realizar manejo de archivos como en el ejercicio anterior.

Mumera "]—
Titular: |
Saldo : IF
MLUIEWO | BORRAR | BUSCAR |
mporte: [0 pEposTo | EXTRACCION

=0l x]
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