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	EMENTA 

Multimídia - advento e desenvolvimento: história e conceitos de hipermídia. Globalização e seus aspectos socioculturais. Hardware multimídia: fases do processo de produção digital. Possibilidades e limites do processo digital para cada mídia. 


	OBJETIVOS

· Gerais:

· Desenvolver no egresso o conhecimento dos principais conceitos de Hipermídia e Multimídia;

· Introduzir o egresso ao universo dos processos de produção digital.

· Despertar a consciência do egresso para a importância do bom planejamento na elaboração de seus produtos multimidiáticos.

· Cognitivos:

· Refletir sobre as novas tecnologias como veículo de comunicação;

· Compreender as semelhanças, diferenças e particularidades dos diversos suportes para produtos multimidiáticos.

· Compreender as funções das novas tecnologias de comunicação na história e seus impactos na contemporaneidade.

· Elaborar análises críticas dos modelos impostos como padrões pelo mercado globalizado.

· Atitudinais:

· Elaborar análises críticas dos modelos impostos como padrões pelo mercado globalizado.

· Utilizar os conceitos assimilados para o desenvolvimento de projetos multimidiáticos eficientes.
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	AVALIAÇÃO
Resumo


 
em grupo

0,5 ponto

Relatório da visita ao MIS 
individual

0,5 ponto
Análise de game 

em grupo

0,1 ponto

Trabalho interdisciplinar 
em grupo

0,5 pontos

Prova semestral 




0,3 pontos

Resumo: 
Cada grupo fica responsável pela leitura e elaboração de resumo de um dos textos sobre as mudanças advindas a partir do advento da multimídia na sociedade. Os textos (disponíveis no xerox) são:

· Para além do sujeito e do objeto -> um capítulo do livro As tecnologias da inteligência, do Pierre Lévy (páginas 135 a 151)

· Novas imagens: efeitos e modelos -> artigo de Rogério Luz, publicado no livro Imagem-Máquina, do André Parente (páginas 49 a 55)

· O senso comum, antigo e novo -> artigo de Derrick de Kerckhove, publicado no livro Imagem-Máquina, do André Parente (páginas 56 a 65)

· O tempo do virtual -> artigo de Philippe Quéau, publicado no livro Imagem-Máquina, do André Parente (páginas 91 a 99)
O resumo deverá ser entregue e apresentado para a sala na aula do dia 03/03. Deverá obedecer as normas da ABNT.
Relatório: 
nome do aluno

evento / local / data

o que viu na visita

· pontos + importantes
· pontos + interessantes

identificação de relacionamento do conteúdo visto com a disciplina

Entrega máxima em 07/04.
Análise de game:

O grupo deverá escolher um game, descrever as características e regras do jogo e analisar a interface, a interatividade e a imersão presentes ou não (e em que grau) no game. A análise deverá ser orientada pelos conceitos discutidos em sala.
A análise deverá obedecer as normas da ABNT.

Entrega máxima em 09/06.

Trabalho interdisciplinar:

Criação de um piloto de programa de tv 
Para a avaliação dentro da disciplina, os alunos deverão criar a vinheta do programa.
Prova semestral:
A prova poderá ser realizada com consulta à análise elaborada pelo grupo. Textos iguais transcritos na prova serão considerados cola e serão desconsiderados.
· Quaisquer dúvidas com relação a qualquer das avaliações acima devem ser resolvidas com os professores.

· Não serão aceitos trabalhos entregues fora dos prazos estabelecidos.

· Estas informações também estão a disposição no blog da disciplina: 


http://imm-ipep.blogspot.com




	CRONOGRAMA

	Data
	Conteúdo Programático
	Referências bibliográficas

	28/01
	Apresentação da professora, do programa da disciplina e da bibliografia. Explicação sobre o método de trabalho e a avaliação periódica. 
	

	11/02
	A Multimídia no curso de Rádio e TV – o papel do profissional na elaboração de produtos multimidiáticos.
	Apostila 

	18/02
	História: advento e desenvolvimento da multimídia.
	Apostila 

	25/02
	Visita ao MIS para assistir ao programa McLaren Clássicos, parte do ciclo Retrospectiva Norman McLaren.
	

	03/03
	Aspectos socioculturais da multimídia: as mudanças advindas a partir do advento da multimídia na sociedade.
	Apostila

	10/03
	Possibilidades e limites do processo digital para cada mídia: Internet, CD, DVD.

· Direitos autorais
	Paula Filho 

	17/03
	Fases do processo de produção digital e a importância do planejamento.
	Apostila 

	24/03
	Características da imagem digital:
· Imagem vetorial x imagem rasterizada.
· Imagens tridimensionais.
	Paula Filho

	31/03
	Características da imagem digital:
· Pixel e resolução de cores.
· Formatos e compressão de imagens
	Paula Filho

	07/04
	Conceitos relativos à multimídia e hipermídia:

· Diferenças entre os conceitos de multimídia, hipertexto e hipermídia.
	Apostila 

	14/04
	Conceitos relativos à multimídia e hipermídia:

· Interface x Imersão.
	Apostila 

	28/04
	Conceitos relativos à multimídia e hipermídia:

· Interatividade.
	Apostila

	05/05
	Análise de produtos multimidiáticos com base nos conceitos de interface, imersão e interatividade.
	Apostila

	12/05
	Conceitos relativos à multimídia e hipermídia:

· Virtual x Real x Atual.
+ texto: Virtual e Real. Disponível em http://www.geocities.com/ mestrefz/disserdois.html
	Apostila 

	19/05
	Conceitos relativos à multimídia e hipermídia:

· Virtual x Real x Atual.
	

	26/05
	Exibição de filme ilustrativos dos conceitos relativos à multimídia e hipermídia.
	filme: Matrix

	30/05
	Exibição de filme ilustrativos dos conceitos relativos à multimídia e hipermídia.
	filme: Matrix

	02/06
	Discussão do filme à luz dos conceitos relativos à hipermídia.
	 

	09/06
	Esclarecimento de dúvidas como atividade preparatória para a prova escrita.
	

	16/06
	SEMANA DE PROVAS
	

	20/06
	SEMANA DE PROVAS
	


Introdução à Multimídia – Profa. Ms. Hélia Vannucchi / Prof. Marco Lellis                                                                                     1

