Institucion Educativa Privada

adu cando
“PERUANO CANADIENSE”
DATOS GENERALES:
Institucion Educativa: Institucidn Educativa Privada Peruano Canadiense
UGEL: Ica
DRE: Ica
Lugar: Ica
Distrito: Ica
Area Curricular: Educacién para el Trabajo
Grado: Quinto Seccién: “A” y “B”
Responsable: Carlos Vizarreta Diaz
Conociendo la Informatica
: ACTITUDES Y |DURACIO
NOMBRE DE CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES N
RSOS v s
LA UNIDAD 1 EANTENIDDS RECLESE Comprension e Indagaciony Juicio critico Creatividad Se _Imuestrg
informacién experimentacién participativo (1)
el desarrollo de
, o |dentifica la diferenciaj Investiga ~ sobre la Reconoce 4 Realiza trabajos la clase.
Médulo 1: d que existe entre| importancia que tiene] importancia de lo creativos Desarrolla 48
Conociendo la Computadora software y hardware. | los componentes de la] elementos de ung utilizando la e
jinformdtica 1.1 Introduccion al hardware dela | ProYector o Describe la compuiadam: Semputadate; SO responsable las|

computadora Libro

1.2 Partes externas de la
computadora

15231 CPY

1.2.2. Dispositivos externos
1.2.2.1.Case
1.2.2.2.Monitor

1.2.2.3. Teclado
1.2.2.4.Mouse

1.2.2.5. Impresora

1.3 Partes internas de la
computadora
1.3.1. Placa madre
1.3.2. Procesador
1.3.3.Disco duro
1.3.4. Memoria
1.3.5 Fuente poder

caracteristica de cada
uno de los elementos
internos y externos
de una computadora.

actividades
propuestas.

Valora Bl
tecnologia como
un recurso para
mejorar El
calidad de vida.

4 semanas
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2.2.2 Abriendo
2.2.3 Imprimiendo

2.3 Realizando
operaciones aritméticas

2.4 Trabajando con
procedimientos

en Logo.

Comprende los pasos|

para realizar
operaciones
aritméticas en el

programa Logo.

loperaciones
laritméticas.

edu canda
“PERUANO CANADIENSE”
Usando la Computadora
ACTITUDES Y <
CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES DURACION
OMBRE DE LA
N U':lIDAD -2 CONTENIDOS RECURSOS Comprensién e Indagacién y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion
Muest titud
Médulo 2: Identifica las| Busca la] Valora la Crea sus p:v:?c:;aatl?v; :n la
Usindoi 2.1 Dibuiand C cid funciones de dibujo] aplicacion del| importancia del propios clase
ol c:: z f. = u;|ar21 102co; t DHPLE acors en el programa logo.] programa logo en| programa logo procedimien- ’
computadora unclones 2.1.4..hepea Proyector Manipula con| la vida cotidiana. para simplifica tos en el Valora la

2.1.3. LabelFont ; propiedad las un trabajo de programa tecnologia como

Libro herramientas de] Indaga f corgo operaciones Logo. un recurso para
2.1.4. Label diseiio  del programafU€vas Tormas del . jiméticas. mejorar la calidad
2.1.5. Screencolor Logo. L - de vida.

21:5: procedimientos en| Usa
2.1.6. Floodcolor Compreryde lafel programa logo. procedimie_ntos Desarrolla de
secuencia de pasos| para abreviar el manera
2.1.7 Pencolor para crear| trabajo. responsable las 4
2.2 Guardar, abrir e E;ozedlmlentos =0 Emplea con ;ﬁgg&iig:: semanas
imprimir nuestra imagen % criterio los  signos| ’
2.2.1 Guardar Crea prgcedimient'os de ' coleccion  al
para realizar trabajos realizar
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“PERUANO CANADIENSE” edugcando
La Computadora en el Arte
CAPACIDADES ESPECIFICAS IACTITUDES Y VALORES| DURACION
NOMBRE DE LA
UNIDAD - 3 CONTEMIBOS RECURSOS Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion .
Muestra actitud
cooperativa y|
Mddulo 3 Identifica Busca imagenes| Utiliza con| Crea su propio | Participativa en la
y .
L tad 5 tad describe la utilidad| atractivas y| criterio los| juego en clase.
a computadora I3 1 Elementos del programa  [-OTPUtacora de los bloques en la| alusivas al tema| bloques de|l Scratch. ?
en el arte q Valora la variedad de
Scratch Proyector programacion. de e sul Scratch : pal:a bloques de
. .. presentacion en| para realizar un Iy el
3.1.1. Paleta de bloques Libro Reconoce la logical  geratch. juego animado. g;gegcr:msagaotrlh 1
3.1.1.1. Sensores de programacion de| i Elige po
3.1.1.2. Operadores un juego animadol Hace uso del  (ijterio el fondo Valora la tecnologl'aJ
3.1.1.3. Lapiz en Scratch. efietos y los objetos como recurso para
3.1.1.4. Variables especralgs SN U para su mejorar la calidad de
ous, Jrnien presentacion de| vida.
3.2. Conociendo y  diapositivasl ¢ apcp 4
programaciones de juegos para mejorarsy .

lanimados.
3.3. Programando juegos

3.4. Creando formas
3.4.1 Tabla de multiplicar

presentacion.
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4.3.2 JPEG

4.4 Descargar y wusar el
icomprensor Winzip.

4.5 Edicion de imagenes con
Picnik.

una imagen GIF y
JPEG.

Comprende los
pasos a seguir para
editar una imagen
en Picnik.

de vida.

“PERUANO CANADIENSE” edujcando
Comunicandome Mediante la Computadora
CAPACIDADES ESPECIFICAS IACTITUDES Y VALORES| DURACION
o CONTENIDOS RECURSOS
Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad Muestra actitud
informacion experimentacion cooperativa Y|
- 5 s ¢ . participativa en la|
omunidanidoine Médulo 4 Reconoge la Busca informacion Eva}ua y analiza Agrega clase.
Lnediante la - tacd secuencia de pasos sobre otros la importancia fondos
o mbiitadora 4.1 ;Como descargar omputa-doral - nara descargar programas para acerca de adecuadof Valora la
P idocumentos :Formato de texto| Proyector documentos del edicion de descargas de s al W\'PO_ftanCla de|
o formato HTMI E Internet: formato imagenes. documentos y editar Winzip para goder
4.2, Como guardar paginas Libro texto y formato programas del una comprimir archivos.
wesb . o html. Internet. imagen. Valora la tecnologia
:'3 : eIch Argar WMagenes Identifica las COMo recurso para 2
316 diferencias entre mejorar la calidad| semanas




