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Conociendo la Informatica
ACTITUDES Y
CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES | DURACION
NOMBRE DEL :
MODULO - 1 CONTENIDOS RECURSOS Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad e Se muestra
informacion experimentacion participativo
n en el
C_o e los ; o Utiliza correctamente | e Valora las| « Elabora desarrollo
11c {stdo | diferentes tipos de L idad d idad
CONOCIENDO .1 Conociendo la Computadora computadora. as  unidades e unidades fie algunas de la clase.
LA computadora Identifica y almacenamiento. almacenamie partes de la D
) Proyector ; . nto en sus| computador | © Desarrolla
INFORMATICA | 1.2 Partes de la describe las partes | o Sefiala las partes trabajos a ttilizands de manera
computadora Libro de una importantes de una diarios material responsable
1.3 Unidades de entrada Somp A Compitadors, ' reciclable las
’ ; 2 o Identifica la e Reconoce la ’ actividad
salida de informacion ; : ades
funcionalidad de importancia propuestas.
1.4 Unidades de cada uno de los * Dibuja los del CPU.
almacenamiento elementos de una componentes més ’ Y:clﬁ:ﬂo fa .
: computadora. importantes de una S
1.5 Unidad central de Nombra los como un
roceso (CPU) mb computadora. 5
p principales Fecurso para | semanas
componentes de la ¢ Investiga acerca de mejorar la
computadora. otras unidades de cglldad de
Reconoce las almacenamiento. vida.
unidades de ie
: o |dentifica los
gl';nacen.amlento. componentes que le
u:ui?:lrazr:ecs‘?e as permite ingresar
entrada y salida e NCIPEEtE e "
idenFiﬁca sus o Senala una unidad de
;uncmnes. {6 almacenamiento.
econoce a
como la principal
unidad de la
computadora.
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Usando la Computadora

ACTITUDES Y
CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES DURACION
RE DEL
%%BULO 2 CONTENIDOS RECURSOS Comprensién e Indagacién y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion
2.1 Cuidados de la e Comprende los |e Realiza e Valora la e  Elabora s acx:uejtra
computadora. cuidados que se acciones para importancia afiches en P
lcjcs)m%ﬁ kSORA 291 Conaetando (s Computadora debe tener a la cuidar las de conocer los donde redacta zzr::;c‘l:lpaast;va
o Proyector computadora. computadoras cuidados que mensajes :
unidades al case
Li o Identifi L de su se debe tener acerca de los e Desarrolla
2.3. Encendiendo y ibro entifica 05 | laboratorio. auna cuidados que se |  de manera
apagando la computadora companentes que ) computadora. debe tener a la responsable
van conectados al | e Enciende y com
putadora. las
case. apaga la | ¢ Reconoce la actividades
geniica s | eorance
botones que correcta. apagar 3
permiten . correctament semanas
encender los | e Menciona los e una
componentes de cuidados que computadora
la computadora. se deben tener ’
cuando se
e Conoce los pasos trabaja con
que se deben una
seguir para
encender y computadora.
apagar una
computadora.
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La Computadora en el Arte
ACTITUDES Y
NOMBRE DE CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES DURAGION
MODULO - 3 CONTENIDGS RECURSQS Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacién
= . ° Muestra
Identif d El :
) eleennlc;rc:oydefscnbe ’ d:;ﬁ?;? e Utiliza con o Crea sus actitud
i ; iterio las propios cooperativa y
LA Computadora programa Tux Paint. sencillos criterio ropi cratly
COMPUTADORA zigugg:nenzando " 5 o Reconoce las utilizando las herramuentzsl g'b‘,’JOZ gzrlt;c(‘:‘l’::;"a
EN EL ARTE royector herramientas que le herramientas y.OpClones de dac:en 0 uso ;
Libro permiten realizar del programa. programa. h:rraasmientas o Valora la
3.2. Conociendo las dibujos y pintar. e Sefala las e Reconoce la asrendias variedad  de
partes del programa e Conoce los pasos partes del importancia ’ herramientas
para abrir y guardar entorno que se de realizar que presenta
sus dibujos. han solicitado. dibujos como . el programa
3.3. Utilizando las e Identifica los | ¢ Guarda sus medio de . Utlllllza lgs ,
herramientas de dibujo elementos del dibujos expresion. 5? 05y demas
programa Tux Paint. elaborados de B ; :1 eepsl?:rpzra
3.4. Guardando e Conoce la manera ¢ Reconoce ‘a ]
abriendo dibujosy funcionalidad ~ de |  correcta. importancia acabado de sus 4
2 cada una de las | o Ingresaal del programa dibujos. semanas
herramientas y las |  programa Sg'[?zl:u]o ylo
opciones que | TuxPaint de e
presenta. manera integrandolo
° Se desplaza correcta. o
adecuadamente por | o Elabora areas.
el  entorno del dibujos
programa. sencillos

Identifica los pasos
para guardar y abrir
trabajos

utilizando las
herramientas
del programa.
Sefala la barra
de coloresy la
utiliza
correctamente
para dar color
a sus disefios.
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Navegando en Internet
ACTITUDES Y
y CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES SHHALION
NOMBRE D
MODULO - 4 EORTEHIDNS RECURSCH Comprensién e Indagacién y Juicio critico Creatividad e Muestra
informacién experimentacién actitud
. i i » cooperativa
4.1 Ingresando a Mozilla ¢ ldentifica el wgge;ae?:‘;e;:::nes e Evaliia la Elabora el parggipativa g
Firefox Computadora icono del coetta, importancia de icono del en la clase.
NAVEGANDO EN navegador & Hace Ush da (s contar con el navegador
INTERNET Proyector Mozilla Hotohes da 1a barra navegador Mozilla e Valora la
; Firefox. & Mozilla Firefox importancia
4.2 Conociendo el entorno | |ibro de navegacion. . i
; ; g Firefox. utilizando del navegador
de Mozilla Firefox e Conoce los e Explora las paginas de apel Mozilla en el
pasos para interés educativo, . !leconoce !a rr‘)ecpif:la db: ingreso a la
ingresar al propuestos por el importancia de Web.
4.3 Ingresando navegador docente. contar con
correctamente a la Web Mozilla o Busca otras paginas internet. e Valora la
Firefox. web de interés tecnologia
4.4 Consultando paginas educativo. ° Valora la como  recurso
Web de interés. e Reconoce los o Guarda paginas de importancia y para mejorar
elementos del interés educativo utilidad del la calidad de 4
entorno del como paginas Internet y de vida. semanas
navegador favoritas. los
Mozilta. e Utiliza los buscadores navegadores.
o |dentifica para indagar algl'{n
péginas de tema de su interés.
interés o Utiliza correctamente
educativo la herramienta que
e permite almacenar
° Identifica las paginas de su interés
partes que en marcadores.
debe ¢ Digita correctamente
contener una la direccién de una
direccién de pagina web y accede
pagina Web. aella.




