Institucion Educativa Privada
“PERUANO CANADIENSE”

DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: Institucién Educativa Privada Peruano Canadiense

UGEL: Ica

DRE: Ica

Lugar: Ica

Distrito: Ica

Area Curricular: Educacién para el Trabajo
Grado: Cuarto

Responsable: Carlos Vizarreta Diaz

Seccién: “B”

Conociendo la Informatica

edu candao

CAPACIDADES ESPECIFICAS

ACTITUDES Y
VALORES

NOMBRE DE
LA UNIDAD 1 CONTENIDOS RECURSOS Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion
Reconoce las | e Sigue los pasos Utiliza las Propuesta:
Capitulo 1: principales correctamente diferentes explica
fonociendo . i Computadora partes externas para explicar las partes de la correctame
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informatica computadora i computadora. de la manera funciones
1.2 Partes externas de la Libro computadora. correcta. de cada
computadora Partes una de las
- externas de Reconoce y partes
1.3 Partes intemas de (a computadora diferencia las Muestra interés internas de
computadora caracteristicas por aprender a la
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RAM y ROM. computadora ra.
correctamente.

e Se muestra
participativo
en el
desarrollo
de la clase.

Desarrolla
de manera
responsable
las
actividades
propuestas.

+ Yalora la
tecnologia

como tn

recurso para
mejorar  la
calidad de
vida.

DURACION

semanas

i
i
|




Institucion Educativa Privada adubcande
“PERUANO CANADIENSE”
Usando la Computadora
2 ACTITUDES Y o
CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES DURACION
NOMBRE DE LA
UNIDAD - 2 CONTENIDOS RECURSOS Comprensién e Indagacion y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion
r . it e Muestra
Capitulo 2: Reconoce el je Realiza . Utiliza las Muestra actitud
espacio de trazos y dibujos funciones interés  por ieibativa
g::nnduotal?iora gé)%uzi:ggrl: RemptRaR trabajo de MSW sencillos con basicas aprender a gﬁrlt::;‘lj:s;n
P p Programa Logo y recuerda ayuda de las explicadas. utilizar  las N
MSW 'Logo los  principales funciones. funciones y |e Valorala
. nombres. ; los comandos tecnologia
2.1.1 Conociendo el Proyector ° Sigue los ue le Eoiio: R
de MSW Logo pasos g . £
e & Libro caFrectainatite ayudaran a recurso para
2.1.2 Dibujando con Recuerda las parae guarfjar 6 crear 'H me_jorar la 5
funciones del MSW Logo. abreviaciones . s dibujos. calidad de e
de cada una de il vida. 5emanas
las funciones dibuje:
2.1.3 Guardando e : ¢  Desarrolla
imprimiendo un  dibujo de manera
desde MSW Logo. responsable

las
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La Computadora en el Arte
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" ACTITURES Y
CAPACIDADES ESPECIFICAS VALORES
NOMBRE DE LA
UNIDAD - 3 CONTENIDOS RECURSOS Comprension e Indagacion y Juicio critico Creatividad
informacion experimentacion
» Muestra
actitud
Capitulo 3 Reconoce el e  Realiza Propuesta: cooperativa 'y
L.aicompiitadora Cirntitadora espacio de animaciones Muest utiliza las participativa
e;; cel ai: AGoT; 3.1 Recordando el entorno P trabajo de sencillas con inLtle:.érsa i funciones en la clase.
de Scratch Proyector Scratch. ayuda del c a P bésicas del « Valora I
) entorno a‘t’.';?” elr 2 programa e ST
3.2 Programando a partir | Libro grafico de ‘f’ izaiias Scratch para i B
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animaciones correctamen animaciones tecnologia
3.4 Programando en Scratch. te para COMO  recurso
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Comunicandome mediante la Computadora
. ACTITUDES Y T
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NOMBRE DE LA VALORES
UNIDAD - 4 CONTENIDOS RECURSOS
Comprension e Indagacién y Juicio critico Creatividad s Muestra
informacion experimentacion actitud
¢ A . cooperativa y
Comunicandom | Capitulo 4 Reconoce las | »  Sigue los pasos Identifica Propuesta: participativa
e mediante la 4 Bt d - Computadora partes y el para borrar los cual es la identifica y en la clase. ‘
computadora . P Cia de usar e entorno de cookies y los importancia utiliza los i
Internet Proyector Internet historiales de de que la principales + Yalora la
. Explorer. Internet. computador buscadores variedad de
4.2 Consultando paginas web Libro . a tenga un para herramientas
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partes que nto acceder y los buscacores 2 |
4.3 Mantenimiento de Mozilla debe continuo. explorar de Internet. semanas |
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