Heldenbrief

Name




  

Typus      


Geburtstag 

Geburtsort



Geschlecht  
Größe

     Gewicht            Haarfarbe

Augenfarbe                  Titel
                               Gottheit 
Sterne 

Notizen



 



















Mut



Aberglaube



AT-Basis


Klugheit



Höhenangst



PA-Basis


Intuition



Raumangst



FK-Basis


Charisma



Totenangst



Ausweichen


Fingerfertigkeit



Neugier






Gewandheit



Goldgier



MR


Körperkraft



Jähzorn



Stufe


Lebensenergie





















Ausdauer










Astralenergie










Abenteuerpunkte






Rüstungen

Rüstungsstück
Gew
RS
BE


U




U




U




U




U



Komplett
U








Vermögen

Anzahl
Geldstücke
Gew


Dukaten
U


Silbertaler
U


Heller
U


Kreuzer
U

Gewicht des Geldes
U

Sonstiges Vermögen
D

Waffen

Waffe
Gew
KK-Zu
WV
AT
PA
TP
Bf






































U










Fernkampfwaffen

Waffe
Gew
TaW
TP
Munit
Gew.
Anzahl


U










U










U









Schilde / Parierwaffen

Art
Gew
WV
BE
Bf


U















U














AT / PA - Werte



TW
AT
PA
AT
PA



TW
AT
PA
AT
PA

Raufen              
BE






Peitsche
BE






Boxen
BE






Stumpfe Hiebwaffen
BE-3






Ringen
BE






Zweihänder
BE-2






Hruruzat
BE






Linkshändig







Äxte / Beile
BE-3






Persönliche Waffe
BE-






Messer / Dolche
BE-1






Lanzenreiten





Scharfe Hiebwaffen
BE-2






Bogen / Armbrust





Schwerter
BE-2






Schleuder





Speere / Stäbe
BE-2






Blasrohr





Stichwaffen
BE-1






Wurfaxt / -beil
BE-3




Kettenwaffen
BE-2






Wurfmesser / -dolche
BE-3




Infanteriewaffen
BE-3






Wurfspeer
BE-3




Pferd

Name
MU
LE


MR
AT
PA
TP
RS
GS
AU
Tragkraft
Zugkraft













U
U
















Vertrauter / Hund / Katze

Name
MU




LE


GS
AU
AT
PA
TP
RS
MR







AE










