LINGUAGEM C — Notas de Aula ll

Comandos de repeticdo

WHILE:
whil e (condi ¢cdo(des))
{
comando(s);
}
DO
do

comando(s);
} while (condicéo(des));

Exercicio: colocar o exercicio anterior em loop até acertar a data
Solugéo:

main()

{
int d, ma, ok;
do

{
printf("\nDigite dia: ");

if (ok==0) { printf("\nData Invalida. Digite novanente..."); }
} while (ok==0);
printf("Data OKI");
getch();

FOR:

for (expressao_inicial; condic¢do; increnento)

{

comando(s);

}

Exercicios basicos para treino:

Gere 10 numeros (de 0 a 10) aleatdrios

#i ncl ude <stdlib. h>

mai n()

{ . .
int x,i;
random ze();
clrscr();
for (i=0;i<=20;i++)
{

x=random(11);
printf("\n%", x);



}
getch();

Célculo do fatorial de 7:

mai n()

{ . .
int i,res=1,
clrscr();
printf("Fatorial de 7\n");
for (i=2;i<=7;i++)

res =res * i;

printf("Resultado: %", res);
getch();

O Fatorial de 8 (no Turbo C) da um nimero negativo! O motivo é o estouro do tamanho em bits destinado a
um int. A solucéo é declarar “res” como long int e no printf usar “%ld” para a exibicédo.

Exercicios mais complexos:

1-Soma dos 10 primeiros termos de uma PA comecando com 2, fator 5.
(solugdo em sala)

2-Escreva um programa que faga o sorteio de cinco dezenas para a Loto
(de 00 a 99, sem repeti¢ao)

#i ncl ude <stdlib. h>

mai n()

{
int di, d2, d3, d4, d5;
clrscr();
random ze();
printf("sorteio da loto\n");
dl = random(100);

do d2 = random(100); while (d2==dl);

do d3 = random(100); while ( (d3==dl) || (d3==d2) );

do d4 = random(100); while ( (d4==d3) || (d4==d2) || (d4==dl) );

do d5 = random(100); while ( (d5==d4) || (d5==d3) || (d5==d2) || (d5==dl) );

printf("dezenas sorteadas: %l-%d-%l- %l-%", d1, d2, d3, d4, d5);
getch();

Estruturas de Dados Basicas

Vetor

Declaracéo:

tipo nome[n]; /* declara um vetor de n elementos (indice de 0 a n-1) */
Uso:

nome[indice]

Exemplo: Dados 10 numeros inteiros, imprimi-los na ordem inversa a da leitura.



#i ncl ude <stdi o. h>
mai n()
{
int i, a[10];
clrscr();
printf("digite 10 ndneros inteiros:\n");
for (i=0; i<10; i++)
scanf ("%", &[i]);
printf("emordeminversa:\n");
for (i=9; i>=0; i--)
printf("%\n",a[i]);

"strings" em C

Via de regra, strings sdo cadeias de caracteres, portanto podem ser entendidas como vetores de
caracteres...

Exemplo:
char none[ 40];

A linha acima declara um vetor de caracteres chamado "nome". Podemos usar esse vetor como um string:
char none[ 40] ="Joao da Silva";
ATENCAQO! O trecho abaixo ndo funciona!

char none[ 40];
nome = "joao da silva"; /* ndo funciona! */

Para atribuir apdés declarar, podemos usar:
char none[ 40];
strcpy(none, "joao da silva");
/* ai funciona (talvez seja preciso #include <string.h> */

Para ler do teclado:
scanf ("9%", none) ;

/* ndo utilizar '& na leitura de strings, pois o none do vetor ja define o
endereco dele */

O problema com o scanf acima é que ele |1é apenas o primeiro nome (ndo armazena espacos em branco).
Uma das solugdes possiveis é usar outra funcéo de leitura: o gets, que I1é uma string do teclado:

gets(none);
Para escrever strings, também existe o puts:
put s(none);
Os "gets" e "puts" existem para outros tipos, como getd(i), por exemplo, para ler inteiros
Matriz:
E um vetor de vetor. Exemplo: int m[10][3];

Struct (reqistro):

struct none_opci onal

{
ti po campo;
} variavel _opcional;

se usar nome (r, por exemplo), para declarar:



struct r r1;

Exercicios mais complexos:

1-Pedir 10 nimeros inteiros ao usuario e escrevé-los na tela ordenados.

mai n()
{
int i,nunf10], x, ordena;
clrscr();
printf("digite 10 nameros:\n");
for (i=0;i<10;i++) scanf("%l", &wunii]);

ordena=1; /* flag de ordenar verdadeira */
whi |l e (ordena==1)
{
ordena=0; /* flag de ordenar falsa */
for (i=0;i<9;i++) /* cuidado para nao col ocar i<10... */

if (nunfi]>nunii+1])
{

x=nunfil];
nun{i]=nunfi+1];
nunii +1] =x;
ordena=1; /* continuar ordenando */
}
}
}

printf("ordenados:\n");
for (i=0;i<10;i++) printf("%-",nunfi]);
getch();

}

Sortear 100 numeros de 0 a 99. Ver maior, menor, média e no. de maior incidéncia:
#i ncl ude <stdlib. h>

mai n()
{
int i,n, mior=0, menor=99,inc[100], m =0;
I ong int sonma=0;
clrscr();
for (i=0;i<100;i++) inc[i]=0;
random ze();
for (i=0;i<1000;i++)
{
n=r andon( 100) ;
i f (n>maior) maior=n;
i f (n<menor) nenor=n;
soma=sona+n
i nc[ n] ++;
}
printf("maior numero sorteado: %l\n", naior);
printf("nmenor nunmero sorteado: %l\n", nenor);
printf("nmedia dos numeros sorteados: %\n", soma/ 1000.0);
for (i=0;i<100;i++) if (inc[i]>m) m=inc[i];
printf("numeros de maior incidencia: % vezes sortados\n",m);
for (i=0;i<100;i++) if (inc[i]==m) printf("%-",i);
getch();



Funcdes, Recursividade

ti po nome( paranetros)

{

return(resul tado);

}

Lembrete: o tipo do resultado deve “bater” com o tipo da fungéo.
Exemplos:
Funcdo de Quadrado:

i nt quadrado(int base)

{

return (base*base);

}

mai n()

{
clrscr();
printf("O quadrado de 12 é = % \n", quadrado(12));
getch();

}

Refazendo o calculo do fatorial de 8, usando recursividade:
long int fat(int p)

if (p==0)
return(l);
el se
return (p*fat(p-1));
}

mai n()

{
clrscr();
printf("Fatorial de 8 = %d \n",fat(8));
getch();

}



