Apresentacéo

Resumo da Ementa

Hipertexto e Hipermidia.

Tecnologias de criagdo de documentos na I nternet.

Armazenamento e recuperacdo de documentos digitais.

Diferencas entre aplicactes desktop e aplicacbes web.

Conceitos de Gerenciamento Eletronico de Documentos e Workflow.
Aplicagdo Prética de Hipermidia no ambiente web.
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Sobrea Disciplina

Dada a enorme variedade de assuntos envolvidos com “Hipermidia’, € impossivel encontrar um
livro que abranja atotalidade da disciplina; sendo elaum “caldeiréo” de conhecimentos. A bibliografia
aqui mostrada é a“oficial” que esté descrita no programa da Universo, mas éopcional, jaque todo
material necessario seravisto em aula e of erecido em www.geocities.com/ponzoneto/mh, salvo alguma
publicacéo especifica, caso sga Util, que podera ser indicada a parte. Pela quantidade de assuntos, o
melhor seria pingar topicos em uma enciclopédia. Mas, obviamente, ndo vou sugerir acomprade uma. A
opcao (daqual extrai varios trechos que usel nos textos das aulas) é a Wikipedia, porém deve-se tomar
extremo cuidado com os textos of erecidos. Embora sgja uma excelente iniciativa, democrética, gratuita,
etc., averdade é que muitos verbetes tém fa has, falta de informag&o importante e pouca qualidade. Todos
os textos que peguei dela(alguns em inglés, por ndo ter o correspondente em portugués ou estar muito
pior) tive de reescrever em parte, poisinexiste naWikipedia o mesmo rigor de selecdo e revisdo de texto
de uma Enciclopédia Briténica, por exemplo.

Ouitro detalhe é quanto ao termo “Modelagem”. Ele ndo deve ser entendido como modelagem de
desenvolvimento (andlise, projeto, padrdes, €etc.), pois isso € assunto de outras disciplinas. Tampouco
deve ser interpretado como relacionado ao design de documentos hipermidia (como paginasweb), porque
paraisso existem profissionais de desenho e areas afins. Claro que, no decorrer do curso, esses pontos
serdo mencionados, mas, no Nosso caso, “modelagem” tem relagdio com os varios model os possiveis de
solugdes de hipermidia, particularmente no ambiente web. Além dos conceitos bésicos, s80 objetivos da
disciplina: mostrar a aplicagdo de hipermidia naweb, entender as tecnologias que permitem criar
documentosprogramas na Internet e verificar as diferencas entre aplicagdes desktop e aplicactes web.

Disciplinas Correlatas
?  Linguagens de Programagéo

? Ferramentas de Multimidia e Internet
?  Sistemas Distribuidos



JSP e Servlets

No curso, vocés ja conheceram programacao estruturada tradicional em modo texto (Pascal, C),
viram programacao desktop orientada a objeto com interface gréfica e acesso a bancos de dados (Delphi,
Java) e, especificamente com relacdo aweb client-side, estudaram HTML com Javascript e Applets Java.
Dos topicos mais significativos em relacdo a programacdo, o que faltavaintroduzir erao lado web server -
side, o que faremos aqui com JSP, seguindo alinha de Javainiciada em LP5. Comisso, forma-se um
panorama suficientemente amplo sobre programacéo.

Introducdo

JSP (JavaServer Pages) e Servlets sdo tecnol ogias para desenvol vimento web que fazem parte da
especificagdo EE (Enterprise Edition, antes chamada J2EE). JSP € uma forma de embutir Java em péaginas
web, enquanto Serviets sdo classes Java residentes em um servidor, executadas no préprio servidor (a0
contréio dos Applets que também residem no servidor, mas s80 enviados pararodar naméguinacliente,
como vimos em LP6). Para uma pagina JSP (ou de qual quer linguagem de script server -side) funcionar é
preciso que exista um servidor web™ que “entenda’ alinguagem e consiga compilar e/ou interpretar a
paginae enviar ao usuario o seu resultado. No nosso caso, o servidor web serao Tomcat embutido no
NetBeans.

Vamos criar nossa primeirapagina JSP. Tomemos como exemplo inicial de paginaum “ao
mundo” em puro HTML:

<ht nl >
<body>

Al 6, mundo!
</ body>
</htn >

Pois bem, vamos entrar no NetBeans 5.52. Feche qualquer projeto aberto e crie um novo projeto
(Arquivo-Novo Projeto-Web-Aplicagdo Web). Natela a seguir, mude apenas o nome do projeto (chame
de Alo) e o seu diretdrio (sugiro c:\Java— o caminho default € muito longo) efinalize.

Surgira um arquivo chamado index.jsp, que € 0 nome padréo inicia de qualquer projeto JSP
(assim ndo € necessario indicar esse nome na barra de enderegos do navegador, apenas o caminho).
Apague todo o contelido que javem como padréo de exemplo- pois vamos comegar do zero - e escreva
exatamente o HTML visto acima. Mande rodar.

Pronto. Ai esta sua primeira paginade JsP* Perai... Isso ndo é puro HTML?2? E, maso HTML
sempre faz parte de uma pagina JSP (ou outras linguagensweb). O HTML é alinguagem entendida pelo
browser, ent&o é dbvio que ele figure em paginas JSP, PHP, ASP, etc. E claro que, normalmente, ndo tem
muito sentido uma pégina JSP que sd contenhaHTML, mas nem por isso deixa de ser JSP. Quer a
confirmagdo? Entéo clique com o botéo direito do mouse no nome da paginaindex.jsp naguia Projetos e
escolha“Exibir Servlet”. Agora se convenceu, ndo €? Olha o Java ai!

Mas o que aconteceu? De onde veio esse cadigo em Java? O fato € que sempre que um JSP é
rodado, €le é primeiro traduzido paraum Serviet e depois se executa 0 Serviet. Para qué? Para que, da
préximavez que se chamar esse JSP, a execugdo sgja mais rapida. Lembre-sela dos primérdios da
computacdo: compilado € maisrgpido que interpretado. Claro que a primeiravez vai demorar mais, mas,

! Falaremos mais de servidores web posteriormente.

2 Outras versdes de NetBeans talvez funcionem de forma diferente: na5.5 a opcéo de desenvolvimento web pode
estar instalada por default, mas em versies posteriores pode precisar ser carregada como plug-in adiciona no item
“Ferramentas’.

3 Seftiver dado erro é porque provavel mente néo foi especificado um navegador para exibir paginas. Vaaté
“Ferramentas-Opg¢des’ e escolha 0 “Navegador Web” desgjado.



dai prafrente, se ganhatempo. E uma grande vantagem sobre algumas outras linguagensweb que n&o tém
possibilidade.

Dé uma olhadala do meio para o fim do Serviet. Veaasinstrugdesout.write(...). Esse objeto
(out) é predefinido nos Serviets e seu método write € que envia a resposta dinamicamente. Ou sgja:
constréi apaginaHTML que é enviada ao navegador do usuario. Se vocé olhar o cadigo fonte no
navegador do cliente néo va ver nada de Java, apenas arespostaem HTML gerada com o out.write(...).

Uma pergunta que pode surgir € posso programar Serviets direto, na mao? Pode e eventual mente
serddesgiavel, mas tem dois problemas: fazer um Servlet € mais complicado que fazer umapéagina JSP e,
além disso, chamé-lo direto poderesultar em problemas de compatibilidade entrebrowsers. A criacéo de
Servietsisolados ndo é tratada nesta disciplina.

Injetando Cédigo Java

Vamos prosseguir, colocando um pougquinho de Java no codigo.

<ht m >
<body>
<%out.wite("Al 6, nundo!"); %
</ body>
</htm >

Rode. Qual o resultado? O mesmo, sb que agora colocamos algo de Java embutido na pagina.
Repare nos simbolos <% e %>. E dentro deles que esti 0 Java (no caso dando um out.write como vimos
dentro do Serviet). Esses blocos de programagao sdo conhecidos como “scriptlets’. Vamos adicionar
algum processamento mais significativo:

<htm >
<body>
<%
for (int i=0;i<10;i++) out.wite("A 6, mundo! <br>");
%
</ body>
</htm >

Rode e veja que ha um processamento real mente em andamento. 1sso significa que qualquer
programade célculo fixo, por exemplo, que vocé tenha feito em outras linguagens (sem entradas do
usuario ainda) ja pode ser “traduzido” para JSP e ficar disponivel naweb.

Exercicio 1: crie uma pagina JSP que dé saida com 7 vezes 0 seu nome em um loop, um nome
por linha e usando <font size= 1 a7.
Exercicio 2: idem, porém usando de<hl1> até <h6>.

Uma outra forma de embutir cédigo é dar saida de expressoes diretamente com <%= e %>. Veja
0 exemplo abaixo:

<htm >
<body>
2 + 2 = <YF2+2%
</ body>
</htm >

Também poderiamos fazer algo assim

<ht ni >
<body>
<%int i=2+2; %



2 + 2 = <%i%
</ body>
</htn >

Repare que avariavel criada (i) continuou disponivel no bloco seguinte, porque é gerado apenas
um Servlet por JSP e ndo um para cadatrecho.

Exercicio 3: refaga os exercicios 2 e 3 usando codificacio sem o objetoout.

Querendo comentar algum trecho, basta colocélo entre <%-- e--%> (se estiver dentro do codigo
Java, pode-se usar 0 padrdo dalinguagem: /* e */ ou // apds umalinha).

Exercicio 4: gere umatabela com atabuada dinamicamente. Use atag <table> do HTML
inserindo comandos Java (for, no caso) dentro da estrutura de linhas e células. Resolva de duas maneiras
diferentes:

1. usando out.write(expressao) para escrever tudo diretamente;
2. usando <%= expressao %> para enxertar os valores natabela, misturado no codigo HTML.

Sao duas formas distintas de construcéo de paginas JSP que funcionam de forma semel hante,
porém a segunda (sem os out.write) permite separar melhor o desenho da pagina (que pode ser feito por
um designer) e aldgica Java (que pode ser inserida posteriormente por um desenvolvedor). O resultado,
de qualquer forma, deve se parecer com:
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