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Cookies

Os*“cookies” sdo mecanismos fornecidos pelo HTTP que permitem gravar/recuperar pequenas gquantidades de

dados persistentes no navegador do usudrio e podem ser configurados para persistir por variosdias namaguinacliente.
Um cookie é composto por um nome e algum dado associado. Uma pagina JSP pode criar ou alterar cookies através do
método addCookie() do objeto implicito “response” e recuperélos através do método getCookies() do objeto implicito
“reguest”. Veao exemplo abaixo, que altera o nosso programa anterior (Entrada.jsp) — ndo se esquecade compilar
depois (F9):

<% String usuari o=request. get Paraneter ("txtUsuario");
String senha= request. get Paraneter("txt Senha");

%

<htnm >

<body>

<% if ( (usuario.equals("abc")) && (senha.equal s("123")) ) {

Cooki e cooki eUsuari o = new Cooki e("usuari 0", usuari o) ;
response. addCooki e( cooki eUsuari 0) ;
response. sendRedirect ("CQutra.jsp");

el se {
%>
Cai foral
<%
}
%>
</ body>
</htm >

O construtor da classe Cookierecebe duas variaveis do tipo String, que representam o nome e o valor do

cookie. Alteramos também a pagina Outra.jsp para recuperar o cookie:

<%
Cooki e nmeusCooki es[]=request . get Cooki es();
String usuario="";
for (int i=0;i<meusCookies.length;i++) {
i f (meusCookies[i].get Nane().equal s("usuario"))
usuari o=meusCooki es[i]. get Val ue();
0/@}
<htm >
<body>
Bem vi ndo <% usuario %!
</ body>
</htm >

Compile (F9), volte ao login.html e execute-o (SHIFT F6).

Se o cookie jativer expirado (ou ndo tiver sido gravado) ele retorna nulo. Adicionalmente, podemos trabal har

com outros métodos da classe Cookie. Algunsinteressantes:

)

setVaue(“string”) - atribui um novo vaor para o cookie.
setMaxAge(inteiro) - define o tempo restante (em segundos) antes que o cookie expire.
setComment("string") - insere um comentario para o cookie.

Depois derecuperar 0 cookie com o método getCookies( ), é necessario usar o método addCookie( ) do objeto

response, parasavar as ateracdes feitas, sefor o caso. Paraapagar um cookie, usamos o método "setMaxAge(0)" com
valor zero e depois mandamos gravar chamando o método "addCookie( )". Isso faz com que o cookie sgjagravado e
imediatamente (ap0s zero segundos) expirado.

?

Apesar dafacilidade de uso, os cookies tém alguns pontos contra:

0s cookies podem ser desabilitados no navegador cliente por quest@es de seguranca ou privaci dade.



?  otamanho dos dados armazenados € limitado.
? o0 navegador tem um limite de cookies por dominio ou no total .

Sessbes

Uma sesséo € um objeto tempordrio associado a cada usuério e sua manutencdo é feitano servidor. Dados
podem ser escritos e lidos na sess@o a fim de manter o estado de transacfes e do sistema como um todo. Vamos
reescrever o exemplo anterior (o login.html continuaigual) com o propésito de salvar quem € o0 usuario em uma sessao.
Altere “Entradajsp” conforme abaixo:

<% String usuari o=request. get Paraneter ("txtUsuario");
String senha= request. get Paraneter("txt Senha");
session.setAttri bute("usuario",usuario );
%
<htm >
<body>
<% if ( (usuario.equals("abc")) && (senha.equal s("123")) ) {
response. sendRedirect ("Qutra.jsp");

el se {
%
Cai foral
<%

}
%
</ body>
</htm >

Compile o arquivo (F9). Repare que guardamos na sessdo quem € o usuario (asenhando foi guardada, mas, se
fosse necessario, era s proceder de maneira semelhante). Depois enviamos o usuario (caso tenha entrado corretamente)
para a pagina Outra.jsp, que deve ser alterada conforme abaixo:

<htm >
<body>
Bem vi ndo <% session.getAttribute("usuario”) %!
</ body>
</htm >

Compile (F9), volte ao login.html e execute-o (SHIFT F6). Repare que, para encontrar 0 Usudrio, Se procurou
na sessdo, direto e sem maiores complicagBes. Cada entrada no sistema de um mesmo navegador gera uma nova sessao.
Se usarmos dois navegadores diferentes ao mesmo tempo (1E e Firefox, por exemplo) podemos entrar com dois
usudrios diferentes. O uso de sessdes é simples e elegante, mas 0 problema é que elas sd duram um certo tempo
(dependendo de configuragdo no servidor usado), apds o qual, se ndo houver atividade do usuério, so terminadas (por
timeout). Se o usuario, apds otimeout, tentar usar mais alguma coisada sessdo, é enviada umamensagem de erro pelo
servidor.

Beans

A Ultimaforma que veremos de manter dados globais é definir um "bean”. Um Java bean é uma classe com
atributos privados e seus métodosget/set. No nosso caso, esse bean serd definido contendo um atributo correspondente
a cada componente do formHTML associado (text, password, checkbox, etc.) e seus métodos get/set. Baseado no
exemplo que estamos usando, repareo nome dos atributos no bean definido abaixo:

package beans;

public class Logi nBean {
String txtUsuari o;
String txtSenha;

public void set TxtUsuario(String u) {
t xt Usuari o=u;

}

public void setTxt Senha(String s) {
t xt Senha=s;



}

public String getTxtUsuario() {
return txtUsuari o;

}

public String getTxt Senha() ({
return txtSenha

}
}

Crie estebean (Arquivo-Novo Arquivo-Classes Java-Classe Java, nome “LoginBean”, pacote “beans’) e
compile(F9). Repare a primeiralinha: o package é necessario paraindicar um direcionamento para o JSP encontrar o
bean (se aaplicacdo estiver em um servidor externo, deve-se saber o classpath para colocar |4 osbeans, o quevai
depender do servidor usado). Obs.: 0 nome do package pode ser qualquer nome véaido— nao precisa ser beans. Veaas
alteragdes necessariasem "Ent r ada. | sp" parausar o bean acima

<%@ page i nport="beans. Logi nBean" %
<j sp: useBean i d="1o0gi n" scope="session" class="beans. Logi nBean" />
<j sp:setProperty name="| ogi n" property="*" />
<htm >
<body>
<%if ( (login.getTxtUsuario().equals("abc")) &&
(1 ogi n. get Txt Senha() . equal s("123")) ) {
response. sendRedirect ("Qutra.jsp");

}
el se {
%
Cai foral
<%

}
%
</ body>
</htm >

Compile (F9). Verifique o uso doimport (aclasse LoginBean esta no package beans, que é externo ao JSP, por
isso precisa do import) e de duas novastags: j sp: useBean ej sp: set Property. A primeiraprocurapelaclasse
LoginBean na sessdo (para ser mais exato, o bean é um objeto- umainstancia de LoginBean - mantido no servidor). A
segundatag € que faz todo o trabalho de pegar os dados de entrada do form, bater com os nomes daclasse e
disponibilizar os métodos publicos para a pagina JSP.

Finalmente, altere“ Outrajsp”:

<%@ page i nport="beans. Logi nBean" %
<j sp: useBean i d="1o0gi n" scope="session" class="beans. Logi nBean" />
<j sp:setProperty nane="logi n" property="*" />
<htm >
<body>
Bem vi ndo <%l ogi n. get Txt Usuari o() %!
</ body>
</htm >

Compile (F9), volte ao login.html e execute-o (SHIFT F6).

Conclusdo

Vimos quatro formas de implementar algo semelhante: a manutencao de contelido durante avisitade um
usudrio ao “sistema’. Nao existe umaforma“melhor”, todas tém seus pontos afavor e contra. Alguns julgam a tltima
(usar Java beans) a mais elegante, pois, mesmo sendo maistrabal hosa, permite a suareutilizaco em vérioslocais,
seguindo o padrdo OO.

Obs.; Repare que a passagem de contetido de login.html para Entrada.jsp foi semprefeita usando aprimeira
formade transferéncia, poiso HTML n&o dispde de outramaneira de passar valores parao JSP, sendo via o method do
form Todas as 3 outras formas de manutengéo de contetido sb podem ser usadasinternamente ao JSP.



