
ชดุคาํสัง่ควบคมุการแสดงผลบนจอภาพ

ในการเขยีนแบบ 3 มติ ิ  การจดัพืน้ทีว่าดภาพไดอยางเหมาะสม  การจดัแบงววิพอรทเพือ่แสดงมมุมองตางๆ
ของวัตถุไดอยางถูกตอง  การเปลี่ยนมุมมองไปยังตําแหนงที่ตองการไดอยางรวดเร็ว  ลวนแลวแตเปนสวน
สําคัญที่จะสนับสนุนใหงานเขียนแบบสําเร็จลุลวงอยางรวดเร็ว ในบทนี้เราจะศึกษาวิธีใชคําสั่งตางๆ ซึ่งใช
ควบคมุการแสดงผลบนจอภาพ โดยมรีายละเอยีดการใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

VPORTS -- View/Tiled Viewports/.. -- 
คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัแบงพืน้ทีว่าดภาพออกเปนหลายๆ สวน แตละสวนเรยีกวาววิพอรท(Viewport)ซึง่เราสามารถ
กําหนดรูปแบบของวิวพอรทใหแสดงวัตถุชิ้นเดียวกันในขนาดและมุมมองที่ตางกันได เราสามารถเรียกใช
คาํสัง่นีผ้านเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4:

Save ใชสําหรับบันทึกรูปแบบของวิวพอรทที่ปรากฏอยูบนจอภาพในขณะ
นั้น เพื่อสะดวกในการเรียกกลับคืนมาใชงาน เมื่อใชตัวเลือกนี้จะ
ปรากฏขอความ ?/Name for new viewport configuration: ใหตัง้ชือ่
โดยพมิพชือ่รปูแบบววิพอรทผานคยีบอรดแลวกดปุม Enter

Restore ใชสาํหรบัเรยีกคนืรปูแบบของววิพอรททีถ่กูบนัทกึดวยตวัเลอืก Save
ใหกลับมาปรากฏบนจอภาพ เมื่อใชตัวเลือกนี้จะปรากฏขอความ ?/
Name of viewport configuration to restore: ใหพิมพชื่อรูปแบบ
ววิพอรททีต่องการ หากจาํชือ่ไมไดใหพมิพเครือ่งหมาย  ? แลวกดปุม
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Enter  จะปรากฏรายชื่อรูปแบบวิวพอรททั้งหมดขึ้นมาบนหนาตาง
AutoCAD Text Window แลวจึงพิมพชื่อรูปแบบวิวพอรทที่ตองการ
เรยีกคนื แลวกดปุม Enter

Delete ใชสาํหรบัลบรปูแบบววิพอรททีถ่กูบนัทกึไวดวยตวัเลอืก Save เมือ่ใช
ตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ ?/Name of viewport configuration to
delete: พมิพชือ่รปูแบบววิพอรททีต่องการลบ แลวกดปุม Enter

Join ใชสาํหรบัรวมววิพอรท 2 ววิพอรทเขาดวยกนัเปนววิพอรทเดยีว เมือ่ใช
ตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ Select dominant viewport <current>:
ใหกดปุม Enter ในกรณีที่ตองการใชวิวพอรทใชงานหรือคลิ๊กบน
ววิพอรทอืน่ใดเพือ่กาํหนดววิพอรทใชงานใหม แลวจะปรากฏขอความ
Select viewport to join: ใหคลิก๊บนววิพอรททีต่องการรวมเขาดวยกนั

SIngle พมิพตวัเลอืก SI เพือ่ขยายววิพอรทใชงานใหใหญขึน้เตม็พืน้ทีว่าดภาพ
ซึง่จะเหลอืเพยีงววิพอรทเดยีวเทานัน้

? พมิพเครือ่งหมาย ? เพือ่แสดงรายชือ่และคอรออรดเินทของววิพอรท
2 พมิพเลข 2 เพือ่สราง 2 ววิพอรท เมือ่ใชตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ

Horizontal/<Vertical>: กดปุม Enter เพือ่สราง 2 ววิพอรทในแนวตัง้
พมิพ H แลวกดปุม Enter เพือ่สราง 2 ววิพอรทในแนวนอน

<3> เมื่อเขามาในคําสั่ง VPORTS ตัวเลือกนี้จะเปนตัวเลือกใชงาน นั่น
หมายถงึถากดปุม Enter โปรแกรมจะใชตวัเลอืกนี ้เพือ่สราง 3 ววิพอรท
และจะปรากฏขอความ Horizontal/Vertical/Above/Below/Left/
<Right>: กดปุม Enter เพือ่สราง 3 ววิพอรทหรอือาจพมิพตวัเลอืก
เพือ่เลอืก 3 ววิพอรทแบบอืน่ๆ

4 ใชตวัเลอืกนีส้ราง 4 ววิพอรททีม่ขีนาดเทาๆ กนั
หากเราใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/ ผานเมนบูาร จะมตีวัเลอืก Layout เพิม่ขึน้ ตวัเลอืก Layout นีค้อนขาง
สะดวกในการใชงาน เพราะสามารถมองเหน็ตวัอยางววิพอรททีต่องการกอนกาํหนดรปูแบบจรงิ

View/Tiled Viewports/Layout..

เมือ่เลอืกคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่5.1 แสดงตวัอยาง
ของวิวพอรทรูปแบบตางๆ ที่โปรแกรมกําหนดมาให  หากตองการ
ววิพอรทแบบใด  เพยีงแตใชเมาสคลิก๊บนชือ่ววิพอรทหรอืบนรปูไอคอน
แสดงรปูแบบของววิพอรทไดตามตองการ เมือ่คลิก๊บนปุม OK พืน้ที่
วาดภาพจะถกูแบงออกเปนววิพอรทตามรปูแบบทีเ่ลอืก
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VIEW --  -- 
ใชสาํหรบับนัทกึและเรยีกคนืมมุมอง(View)ทีถ่กูบนัทกึไวออกมาใชงาน โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: VIEW
?/Delete/Restore/Save/Window:

? พิมพเครื่องหมาย ? แลวกดปุม Enter เพื่อแสดงรายชื่อของมุมมอง
(View)ทีถ่กูบนัทกึไวขึน้มาบนชองหนาตาง AutoCAD Text Window
กดปุม F2 เพือ่ปดชองหนาตางหรอืพมิพตวัเลอืกอืน่ๆ ตอไป

Delete ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัลบมมุมอง(View)ทีไ่มตองการใชงานออกไป
Restore ใชสําหรับเรียกคืนมุมมอง(View)ที่ถูกบันทึกดวยตัวเลือก Save ให

กลับมาปรากฏบนพื้นที่วาดภาพหรือวิวพอรทใชงาน ซึ่งจะปรากฏ
ขอความ  View name to restore: ใหพมิพชือ่มมุมองทีต่องการ หากจาํ
ไมได ใหใชเครือ่งหมาย ?

Save ใชสําหรับบันทึกมุมมอง(View)ใชงาน ซึ่งจะปรากฏขอความ View
name to save: ใหตัง้ชือ่มมุมองโดยพมิพชือ่ผานคยีบอรด

Window ใชบันทึกมุมมอง โดยกําหนดกรอบหนาตาง ซึ่งจะปรากฏขอความ
View name to save: ใหตัง้ชือ่มมุมองโดยพมิพชือ่ผานคยีบอรด จะ
ปรากฏ First corner: ใหใชเมาสคลิก๊ทีม่มุบนดานซายของมมุมอง จะ
ปรากฏ Other corner: ใหใชเมาสคลิก๊ทีม่มุลางดานขวาของมมุมอง

การใชคําสั่ง VIEW บันทึกมุมมองมีขอดีคือเมื่อมีความตองการที่จะกลับไปยังมุมมองเดิมที่บันทึกไว
เราสามารถกลบัไปยงัมมุมองดงักลาวไดอยางรวดเรว็และไดตาํแหนงของมมุมองเดมิทีแ่นนอน

รปูที ่5.1
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กอนที่จะมีการบันทึกมุมมอง เราจะตองแสดงภาพวัตถุใหปรากฏในมุมมองที่ตองการเสียกอน แลวจึง
บนัทกึมมุมองนัน้ โดยพมิพคาํสัง่ VIEW ตามดวยตวัเลอืก S แลวตัง้ชือ่มมุมองนัน้ เพือ่ทีจ่ะสามารถเรยีก
มุมมองนั้นกลบัมาไดอีกดวยตัวเลือก R เมื่อตองการ

คําสั่ง VIEW จะมีผลตอการเปลี่ยนมุมมองในวิวพอรทใชงานเทานั้น

DDVIEW -- View/Named View -- 
คาํสัง่นีเ้หมอืนกบัคาํสัง่ VIEW ใชสาํหรบับนัทกึและเรยีกคนืมมุมอง(View) โดยใชคาํสัง่ผานไดอะลอ็คบอกซ
คาํสัง่นีใ้ชงานสะดวกมากกวาคาํสัง่ VIEW ในกรณเีรยีกคนืมมุมอง เนือ่งจากเราไมตองพมิพชือ่มมุมองผาน
คียบอรด เพียงแตใชเมาสคลิ๊กบนชื่อมุมมองบนไดอะล็อคบอกซเทานั้น เมื่อใชคําสั่ง DDVIEW จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่5.3

Views ในชองหนาตาง Views จะแสดงรายชื่อมุมมอง(View)ทั้งหมดที่มีอยู
ซึง่บนัทกึจากปุม New    มมุมอง *CURRENT* หมายถงึมมุมองของ
จอภาพปจจบุนั สวน MSPACE หมายถงึอยูใน Model Space และ
PSPACE หมายถงึอยูใน Paper Space

รปูที ่5.2

รปูที ่5.3
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Restore คลิก๊บนชือ่มมุมอง(View)ในชองหนาตาง แลวคลิก๊บนปุม Restore นี้
เพือ่เรยีกคนืมมุมองนัน้

New ใชปุมนี้สําหรับบันทึกมุมมองใหม เมื่อคลิ๊กบนปุม New จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่5.4

New Name ตัง้ชือ่มมุมองใหม โดยพมิพชือ่เขาไปในอดิทิบอกซนี้
Current Display เมือ่ใชปุมเรดโิอนี ้โปรแกรมจะกาํหนดมมุมองโดยใชมมุมอง

ของพืน้ทีว่าดภาพทีป่รากฏในปจจบุนั
Define Window ในกรณีที่ไมตองการใชมุมมองของพื้นที่วาดภาพที่ปรากฏ

ในปจจบุนั เราสามารถสรางกรอบหนาตางสีเ่หลีย่มชัว่คราว
เพือ่กาํหนดมมุมอง โดยคลิก๊บนปุมเรดโิอนี้

Window < ปุมนีจ้ะใชงานไดกต็อเมือ่เราไดเลอืก Define Window ไวแลว
ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของกรอบหนาตางสีเ่หลีย่มชัว่คราว
เพือ่กาํหนดมมุมอง

First Corner แสดงคาคอรออรดเินทมมุทีห่นึง่ทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ
Other Corner แสดงคาคอรออรดเินทมมุทีส่องทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ
Save View ใชสาํหรบับนัทกึมมุมอง(View) เพือ่เรยีกกลบัคนืมาดวยปุม

Restore ปุมนีจ้ะทาํงานกต็อเมือ่ไดมกีารตัง้ชือ่มมุมองไวแลว
Delete คลิก๊บนชือ่มมุมอง(View)ทีต่องการลบ แลวคลิก๊บนปุมนี ้โปรแแกรมจะ

ลบมมุมอง(View)ดงักลาวทิง้ไป
Description คลิ๊กบนชื่อมุมมอง(View)ที่ตองการทราบรายละเอียด แลวคลิ๊กบน

ปุมนี ้โปรแแกรมจะรายงานสถานะตางๆ ของมมุมองอาท ิ เชน ความ
กวาง ความสูง คาคอรออรดิเนทของมุมมอง โหมดเปอรสเปคทีฟ
ความยาวเลนซ ระนาบซอนดานหนา(Front Clipping) ระนาบซอน
ดานหลงั(Back Clipping) เปนตน

คาํสัง่ VIEW และ DDVIEW สามารถบนัทกึไดทัง้มมุมองแบบปกตแิละมมุมองแบบเปอรสเปคทฟี

รปูที ่5.4
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VPOINT -- View/3D Viewpoint --  
ใชสาํหรบักาํหนดมมุมองใน 3 มติ ิ ในการใชคาํสัง่นี ้ เรามทีางเลอืกอยู 3 วธิคีอืการเรยีกคาํสัง่ผานคยีบอรด
การเรียกคําสั่งจากเมนูบารและการเรียกคําสั่งจากทูลบาร แตเนื่องจากการจัดกลุมของคําสั่งในเมูบารและ
ทลูบารแตกตางจากการใชคาํสัง่ผานคยีบอรด จงึขออธบิายแยกออกเปน 3 หวัขอดงัตอไปนี้

1. การเรยีกคาํสัง่ VPOINT โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด

Command: VPOINT
Rotate/<View point>  <0.0000,0.0000,1.0000> : 1,-1,1 {พิมพคาคอรออรดิเนท X,Y,Z

เพือ่กาํหนดเวคเตอรควบคมุทศิทางของมมุมอง}

<0.0000,0.0000,1.0000>

ทกุครัง้ทีก่าํหนดเวคเตอรเพือ่แสดงมมุมองไปยงัวตัถ ุใหสมมตุวิาศนูย
กลางของวตัถ ุ3 มติทิีป่รากฏอยูบนพืน้ทีว่าดภาพอยูในตาํแหนง 0,0,0
แลวพิมพคาคอรออรดิเนทใน 3 มิติบอกตําแหนงที่ตั้งของมุมมอง
โปรแกรมจะกาํหนดมมุมองโดยใชเวคเตอรจากมมุมองดงักลาวพุงไป
ยงัจดุกาํเนดิ 0,0,0  จากรปูที ่5.5 คาคอรออรดเินททีก่าํหนดคอื 1,-1,1
นัน่หมายถงึทศิทางของเวคเตอรเริม่จากตาํแหนงคอรออรดเินท ซึง่คา
X = +1 คา Y= -1 และคา Z = +1 พุงไปยงัจดุ X=0, Y=0, Z=0 ซึง่เราจะ
มองเหน็ดาน TOP, FRONT และ RIGHT ดงัรปูที ่5.5

ถากาํหนดคอรออรดเินท -1,-1,1 จะมองเหน็ดาน LEFT, TOP และ FRONT     ถากําหนดคอรออรดิเนท
-1,-1,-1 จะมองเหน็ดาน LEFT, BOTTOM และ FRONT ถากาํหนดคอรออรดเินท 0,0,1 จะมองเหน็เฉพาะ
ดาน TOP ถากาํหนดคอรออรดเินท 0,-1,0 จะมองเหน็เฉพาะดาน FRONT

รปูที ่5.5
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ถงึแมวาเราจะปอนคาคอรออรดเินทซึง่กาํหนดตาํแหนงมมุมอง แตโปรแกรมจะใชเพยีงทศิทางเวคเตอร
จากตาํแหนงนัน้ไปยงัจดุกาํเนดิ  เพราะฉะนัน้หากเรากาํหนดคาคอรออรดเินทของมมุมองเทากบั 1,1,1
จงึมคีาเทากบั 2,2,2 และ 3,3,3 และอืน่ๆ  เมือ่ใชคาคอรออรดเินทคาใดคาหนึง่ดงักลาว จะปรากฏมมุมอง
ในทศิทางเดยีวกนั จงึสรปุไดวาคาคอรออรดเินทเปนตวักาํหนดทศิทางเวคเตอรแสดงมมุมอง

<View point> เมือ่ใชตวัเลอืกนีโ้ดยกดปุม Enter จะปรากฏแกน 3 มติ(ิAxis Tripod)
และเปาหมาย(Target)ขึน้มาดงัรปูที ่5.6 (ซาย) ใหสมมตุวิาวตัถ ุ3 มติทิี่
ตองการเปลีย่นมมุมองอยูในตาํแหนงตรงกบัจดุศนูยกลางของวงกลม
ทัง้สองดงัรปูที ่5.6 (ขวา) ตาํแหนงของเครือ่งหมายกากบาทเลก็ๆ บอก
ตําแหนงมุมมองปจจุบัน เมื่อเลื่อนเมาสเครื่องหมายกากบาทจะ
เคลือ่นทีพ่รอมกบัแกน 3 มติ ิรปูที ่5.6 (ขวา) เปนรปูขยายของเปาหมาย
ซึง่แสดงมมุมองในระนาบ XY และมมุมองจากระนาบ XY  ทกุๆ จดุบน
สวนโคงของวงกลมวงนอกแทนมุม -90 องศาจากระนาบ XY ซึ่ง
หมายถงึมมุมองอยูต่าํกวาระดบัพืน้ระนาบ XY  ทกุๆ จดุบนสวนโคง
ของวงกลมวงในแทนมมุ 0 องศา นัน่คอืระดบัพืน้ระนาบ XY จดุตดัของ
เสนตรงทัง้สองแทนมมุ + 90 องศาจากระนาบ XY ซึง่หมายถงึมมุมอง
อยูสงูกวาระดบัพืน้ระนาบ XY เมือ่เลือ่นกากบาทไปยงัตาํแหนงทีต่อง
การแลว ใหใชเมาสคลิก๊ จอภาพจะปรากฏมมุมองทีต่องการ

Rotate พมิพตวัอกัษร R เพือ่เลอืกการกาํหนดมมุมองแบบ Rotate จะปรากฏ
ขอความดงันี้

Enter angle in XY plane from X axis <270>: 315  {พมิพคามมุในระนาบ XY}
Enter angle from XY plane <90>: 35  {พมิพคามมุจากระนาบ XY}

เราควรใชคามุมจากระนาบ XY ระหวาง +90 ถึง -90 องศา ถาใชคามุมจากระนาบ XY นอกเหนือ
จากทีแ่นะนาํนี ้จะทาํใหมมุมองพลกิกลบัไปทางดานตรงกนัขาม

รปูที ่5.6
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2. การเรยีกคาํสัง่ VPOINT ผานเมนบูาร
ในการใชคาํสัง่ VPOINT ผานเมนบูาร มกีารเรยีงลาํดบัคาํสัง่ดงัตอไปนี้

View/3D Viewpoint/Select เมื่อเลือกคําสั่ง View/3D Viewpoint/Select จากเมนูบารหรือพิมพ
คาํสัง่ DDVPOINT ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่5.7
เราสามารถใชเมาสคลิ๊กบนเครื่องหมายแสดงมุมบนไดอะล็อคบอกซ
เพือ่เลอืกมมุในระนาบ XY และมมุจากระนาบ XY ไดโดยมคีวามหมาย
ของตวัเลอืกดงัตอไปนี้

Absolute to WCS

โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให WCS หรอื World Coordinate
System เปนตัวเลือกใชงาน นั่นหมายถึงการปรับมุมมอง
อางองิกบัระนาบ WCS เปนหลกั

Relative to UCS หากเลือกปุมเรดิโอนี้ การปรับมุมมองจะอางอิงกับระนาบ
UCS ใชงาน

From X Axis กาํหนดทศิทางของมมุมองในระนาบ XY โดยพมิพคามมุที่
วดัจากแกน X เขาไปในอดิทิบอกซ From X Axis หรอืใชเมาส
คลิก๊บนชองแสดงคามมุในระนาบ XY บนตารางสแีดงดาน
ซาย อาท ิเชน 0 (ตะวนัออก), 90 (เหนอื), 180 (ตะวนัตก),
270 (ใต) และ อืน่ๆ เปนตน

XY Plane กําหนดระดับความสูงต่ําของมุมมองจากระนาบ XY โดย
พมิพคามมุหรอืใชเมาสคลิก๊บนชองแสดงคามมุจากระนาบ
XY บนตารางสแีดงดานขวา คา 0 หมายถงึระดบัพืน้ระนาบ
XY ถาคามากกวา 0 มมุมองจะอยูเหนอืพืน้ระนาบ XY ถาคา
นอยกวา 0 มมุมองจะมองจากใตพืน้ระนาบ XY

รปูที ่5.7
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Set to Plan View

คลิ๊กบนปุม Set to Plan View โปรแกรมกําหนดตัวเลือก
From X Axis เทากบั 270 องศาและ XY Plane เทากบั 90
องศา ซึง่เปนมมุมองดาน Top ของระนาบ XY โดยอตัโนมตัิ

View/3D Viewpoint/Rotate เมื่อเลือกคําสั่งนี้ บนบรรทัดปอนคําสั่งจะปรากฏขอความเหมือนกับ
การใชตวัเลอืก Rotate เมือ่เรยีกคาํสัง่ VPOINT ผานคยีบอรด  ดรูาย
ละเอยีดการใชงานจากตวัเลอืก Rotate ในขอ 1

View/3D Viewpoint/Tripod เมือ่เลอืกคาํสัง่นี ้จะปรากฏแกน 3 มติ(ิAxis Tripod) เหมอืนกบัการ
ใชตวัเลอืก <View point> ของการใชคาํสัง่ VPOINT ผานคยีบอรด
ดรูายละเอยีดการใชงานจากตวัเลอืก <View point> ในขอ 1

View/3D Viewpoint/Vector คาํสัง่นีเ้หมอืนกบัการพมิพคาํสัง่ VPOINT ผานคยีบอรด ซึง่จะปรากฏ
ขอความ Rotate/<View point> <0.0000,0.0000,1.0000>: ดรูาย
ละเอยีดการใชงานจากการเรยีกคาํสัง่ VPOINT ผานคยีบอรด ในขอ 1

View/3D Viewpoint/Top ใชสําหรับปรับมุมมองของพื้นที่วาดภาพหรือวิวพอรทใชงานใหแสดง
รปูดานบน(Top)ของวตัถ ุโดยกาํหนดเวคเตอรเทากบั 0,0,1

คําสั่ง View/3D Viewpoint/Bottom(0,0,-1), Left(-1,0,0), Right(1,0,0), Front(0,-1,0), และ Back(0,1,0)
ใชสาํหรบัปรบัมมุมองตามดานทีร่ะบเุชนเดยีวกบัคาํสัง่ View/3D Viewpoint/Top

View/3D Viewpoint/SW Isometric

ใชสําหรับปรับมุมมองของพื้นที่วาดภาพหรือวิวพอรทใชงานใหแสดง
รูปไอโซเมตริกจากทิศตะวันตกเฉียงใตของวัตถุ โดยกําหนดเวคเตอร
เทากบั -1,-1,1

คําสั่ง View/3D Viewpoint/SE Isometric(ตะวนัออกเฉยีงใต)(1,-1,1), NE Isometric(ตะวันออกเฉียง
เหนอื)(1,1,1), NW Isometric(ตะวนัตกเฉยีงเหนอื)(-1,1,1), ใชสาํหรบัปรบัมมุมองตามดานไอโซเมตรกิที่
ระบเุชนเดยีวกบัคาํสัง่ View/3D Viewpoint/SW Isometric

3. การเรยีกคาํสัง่ VPOINT ผานทลูบาร
เราสามารถใชคาํสัง่ซึง่มกีารกาํหนดมมุมองไวลวงหนาจากทลูบาร  โดยเพยีงแตเลอืกมมุมองทีต่องการ อาทิ
เชน   Top View,  Bottom View,  Left View,  Right View,  Front View,  Back View,

 SW Isometric View,  SE Isometric View,  NE Isometric View,  NW Isometric View
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PLAN -- View/3D Viewpoint/Plan View --  
ใชสาํหรบัเปลีย่นมมุมองไปยงัดาน Top ของระนาบ XY ในระบบ WCS หรอื UCS

Command: PLAN
<Current UCS>/Ucs/World:

<Current UCS> เปลีย่นมมุมองไปยงัดานบนของระนาบ UCS ใชงาน
Ucs พมิพตวัเลอืก U จะปรากฏขอความ ?/Name of UCS: พมิพชือ่ UCS

ทีต่องการเปลีย่นมมุมองไปยงัดานบนของระนาบ UCS นัน้
World เปลีย่นมมุมองไปยงัดานบนของระนาบ WCS

DVIEW -- View/3D Dynamic View -- 
ใชสาํหรบักาํหนดมมุมองแบบธรรมดา(Parallel projection)และมมุมองแบบเปอรสเปคทฟี(Perspective view)
คาํสัง่ DVIEW นีย้อมใหเรามองเหน็วตัถ ุ 3 มติใินขณะทีก่าํลงักาํหนดตาํแหนงกลอง(Camera)และเปาหมาย
(Target)ของ กลอง  เราสามารถเรยีกคาํสัง่ View/3D Dynamic View จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด
ดงัตอไปนี้

Command: DVIEW
Select objects:  {คลิก๊บนวตัถ ุ3 มติทิีต่องการใหปรากฏ ในขณะทีใ่ชคาํสัง่นี}้
CAmera/TArget/Distance/POints/PAn/Zoom/TWist/CLip/Hide/Off/Undo/<eXit>:

Select objects: คลิก๊บนวตัถ ุ3 มติทิีต่องการใหปรากฏในขณะใชคาํสัง่ DVIEW เพือ่ที่
เราจะไดมองเหน็วตัถดุงักลาวในขณะเปลีย่นมมุกลองเพือ่หาตาํแหนง
และทศิทางทีเ่หมาะสม หรอือกีวธิหีนึง่ ในขณะทีป่รากฏขอความ Se-
lect objects: ครัง้แรก หากเราไมคลิก๊บนวตัถใุดๆ แตกดปุม Enter จะ
ปรากฏรปูบาน เพือ่ใชแทนวตัถใุนการอางองิตาํแหนงและทศิทางของ
กลอง ดังรูปที่ 5.9 โดยที่โปรแกรมกําหนดมาให หนาบานหันไปใน
ทศิทางของแกน -Y มปีระต ู1 บาน ดานขวามหีนาตาง 1 บานหนัไปใน
ทศิทางของแกน +X หลงับานมปีลองไฟ หนัไปในทศิทางของแกน +Y

รปูที ่5.8
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เราควรจดจําทิศทางของบานไวเพื่อที่จะใชเปนรูปอางอิงในการ
กาํหนดมมุกลองทีก่ระทาํกบัวตัถ ุ3 มติใินพืน้ทีว่าดภาพ

ในคาํสัง่ DVIEW การกาํหนดมมุในระนาบ XY(Angle in XY plane)ใชคามมุระหวาง 0 ถงึ 180 องศาและ
0 ถงึ -180 องศา และการกาํหนดมมุจากระนาบ XY(Angle from XY plane)ใชคามมุระหวาง 0 ถงึ +90
องศาและ 0 ถงึ -90 องศา ดงัรปูที ่5.10

CAmera ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัเคลือ่นยายตาํแหนงกลองไปรอบๆ วตัถ ุ3 มติ ิโดย
เลอืกวตัถ ุ3 มติหิรอืกดปุม Enter เพือ่ใหปรากฏรปูบาน เพือ่ใชเปนรปู
อางองิ แลวพมิพ CA แลวกดปุม Enter จะปรากฏขอความดงันี้

Toggle angle in/Enter angle from XY plane <14.5890>: 15  {พมิพคามมุจากระนาบ XY
(มุมในระดับสูงต่ํา)}

Toggle angle from/Enter angle in XY plane from X axis <-42.64535>: -45 {พมิพคา
มมุในระนาบ XY (มมุในพืน้ราบ)}

ในขณะทีป่รากฏขอความ Toggle angle in/Enter angle from XY plane <14.5890>: เราสามารถเลือ่น
เมาส เพือ่หมนุวตัถ ุ3 มติหิรอืบานไปในมมุมองทีต่องการ แลวจงึใชเมาสคลิก๊ และในขณะทีเ่ลือ่นเมาส
อยูนัน้ใหสงัเกตคุามมุ Angle: ทีป่รากฏบนบรรทดัแสดงสถานะมมุลางดานซาย คามมุนีค้อืมมุจากระนาบ
XY  ซึง่บอกตาํแหนงกลองวาอยูในตาํแหนงมองจากดานบน(คาบวก)หรอืจากดานลาง(คาลบ)

TArget ใชตัวเลือก TA ในกรณีที่ตองการหันเปาหมาย(Target)ไปยังทิศทาง

รปูที ่5.9

รปูที ่5.10
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ใหมรอบๆ กลอง(Camera) ตาํแหนงกลองยงัคงเดมิเมือ่ใชตวัเลอืกนี้
ผลของตวัเลอืกนีเ้ปรยีบเหมอืนเรายนือยูกบัทีแ่ลวหนัหนาไปในทศิทาง
ใหมดงัรปูที ่5.11 เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความดงันี้

Toggle angle in/Enter angle from XY plane <-90.0000>: 10  {พมิพคามมุจากระนาบ XY
(มุมในระดับสูงต่ํา)}

Toggle angle from/Enter angle in XY plane from X axis <90.00000>: -135 {พมิพคา
มมุในระนาบ XY (มมุในพืน้ราบ)}

Distance ใชสําหรับเคลื่อนยายตําแหนงกลองเขาใกลหรืออกจากตําแหนง
เปาหมาย พรอมทัง้เปดโหมดเปอรสเปคทฟี ซึง่ทาํใหวตัถทุีอ่ยูใกลจะ
ปรากฏขนาดใหญ สวนวัตถุที่อยูไกลจะปรากฏขนาดเล็ก เมื่อใชตัว
เลอืกนีแ้ลว UCS ไอคอนจะเปลีย่นเปนไอคอนเปอรสเปคทฟี

ในขณะทีอ่ยูในโหมดเปอรสเปคทฟี เราไมสามารถกาํหนดตาํแหนงโดยใชเมาสคลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพหรอื
ไมสามารถใชคาํสัง่ ZOOM หรอื PAN ได นอกเสยีจากวาเราจะปดโหมดเปอรสเปคทฟีดวยการใชตวัเลอืก
Off ของคําสั่ง DVIEW เสียกอน

POints ใชสําหรับระบุตําแหนงที่ตั้งกลองและตําแหนงเปาหมาย เมื่อพิมพ
ตวัเลอืก PO จะปรากฏขอความบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Enter target point <4.5448, 8.5077, -1.1795>: {พิมพคาคอรออรดิเนทหรือใช Object snap

รปูที ่5.11

รปูที ่5.12
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ในโหมดใดๆ กบัวตัถ ุ3 มติเิพือ่กาํหนดตาํแหนงเปาหมายของสายตาวาจะ
มองไปที่จุดใด}

Enter camera point <4.5448, 3.5276, -1.1795>: {พิมพคาคอรออรดิเนทหรือใช Object snap
ในโหมดใดๆ กบัวตัถ ุ3 มติเิพือ่กาํหนดตาํแหนงทีต่ัง้กลอง}

PAn พมิพตวัเลอืก PA เพือ่เลือ่นจอภาพ ไปในทศิทางทีต่องการ ตวัเลอืก
PAn นี ้มวีธิกีารใชงานเหมอืนคาํสัง่ PAN/Point

Displacement base point:  {เลือ่นเคอรเซอรไปตรงจดุที ่1 คลิก๊เมาสซาย ดงัรปูที ่5.13 (ซาย)}
Second point:  {เลือ่นเคอรเซอรไปตรงจดุที ่2 คลิก๊เมาสซาย จะปรากฏดงัรปูที ่5.13 (ขวา)}

ในขณะทีพ่ืน้ทีว่าดภาพอยูในโหมดเปอรสเปคทฟี เราไมสามารถใช คาํสัง่ ZOOM หรอื PAN จากบรรทดั
ปอนคาํสัง่ Command: ได หากตองการยอขยาย(Zoom)หรอืเลือ่นจอภาพ(Pan) จะตองใชตวัเลอืก Zoom
และตัวเลือก PAn ภายในคําสั่ง DVIEW เทานั้น

Zoom ในขณะทีไ่มไดอยูในโหมดเปอรสเปคทฟี ตวัเลอืกนีม้กีารใชงานเหมอืน
คาํสัง่ ZOOM/Center จะปรากฏขอความ Adjust zoom scale factor
<1>: พรอมทัง้ปรากฏสไลเดอรบารแสดงสเกลแฟคเตอรขึน้บนจอภาพ

พมิพคาสเกลแฟคเตอรของการยอขยายภาพหรอืเลือ่นเมาสไปทางขวา
เพื่อขยายภาพใหใหญขึ้นเปน 4 เทา(4x), 9 เทา(9x), 18 เทา(18x)
หรอืเลือ่นเมาสไปทางซาย เพือ่ยอภาพใหเลก็ลง  (1x หมายถงึขนาด
ปจจบุนัของวตัถ ุ3 มติ)ิ ในขณะทีอ่ยูในโหมดเปอรสเปคทฟี ตวัเลอืกนี้
จะปรบัแตงความยาวเลนส(Lens length)ของกลองซึง่จะมผีลตอการ
เปลีย่นแปลงของขอบเขตมมุมอง FOV (Field of View) ซึง่ทาํใหเรา
มองเหน็วตัถ ุ3 มติใิกลหรอืไกล เหมอืนกบัการใชเลนส Telephoto หรอื
เลนส Wide Angle ในขณะทีร่ะยะหางระหวางกลองและเปาหมายเทา
เดมิ หรอือกีนยัหนึง่ หมายถงึการเพิม่หรอืลดคาเปอรสเปคทฟีนัน่เอง
โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให ความยาวเลนสเทากบั 50 ม.ม. หากเพิม่

รปูที ่5.13

รปูที ่5.14
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คาความยาวเลนสเปรยีบเหมอืนกบัการเปลีย่นไปใชเลนส Telephoto
หากลดคาความยาวเลนสเปรียบเหมือนกับการเปลี่ยนไปใชเลนส
Wide Angle เมือ่ใชตวัเลอืก Zoom ในขณะอยูในโหมดเปอรสเปคทฟี
จะปรากฏขอความ Adjust lenslength <current>: พรอมทัง้ปรากฏ
สไลเดอรบารขึ้นมาเชนเดียวกัน 1x คือความยาวเลนสปจจุบัน หาก
เลือ่นเมาสไปทางขวาจะทาํใหความยาวเลนสเพิม่ขึน้ หากเลือ่นเมาส
ไปทางซายจะทาํใหความยาวเลนสลดลง ดงัรปูที ่5.14

TWist พมิพ TW เพือ่ปรบัมมุเอยีงของมมุมอง โดยกาํหนดมมุเอยีงหมนุรอบ
แกนระหวางกลองและเปาหมาย เลือ่นเมาสเพือ่ปรบัคามมุเอยีง สงัเกตุ
คามมุบนบรรทดัแสดงสถานะขณะเลือ่นเมาส จากนัน้คลิก๊เมาสซาย
เมือ่ไดคามมุเอยีงทีต่องการ

CLip พมิพ CL เพือ่กาํหนดระนาบซอนวตัถ ุ 3 มติ ิซึง่เราสามารถซอนวตัถุ
ในระนาบดานหนา(Front Clipping Plane)หรอืซอนวตัถใุนระนาบดาน
หลงั(Back Clipping Plane)หรอืซอนวตัถใุนทัง้สองระนาบ เมือ่เลอืก
ตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความดงันี้

Back/Front/<Off>:  {กดปุม Enter เพือ่ใชตวัเลอืก Off ในการยกเลกิระนาบซอนวตัถทุัง้หมดหรอื
พมิพตวัเลอืก B หรอื F แลวกดปุม Enter เพือ่กาํหนดระนาบซอนวตัถดุาน
หนาหรอืระนาบซอนวตัถดุานหลงั จะปรากฏสไลเดอรบารและขอความดงันี}้

Eye/ON/OFF/<Distance from target> <25.4582>: {เลือ่นเมาสไปทางขวา เพือ่เคลือ่นยาย
ระนาบซอนวตัถ ุคลิก๊เมาสซายเมือ่ไดตาํแหนงทีต่องการ ดงัรปูที ่5.15}

Hide ในกรณีที่เราไมแนใจวา เราไดกําหนดมุมกลองในทิศทางที่ถูกตอง
หรอืไม  เนือ่งจากมมุกลองดานลางหรอืมมุกลองดานบนของบานหรอื
วัตถุ 3 มิติใดๆ ที่ใชอางอิงไมแตกตางกัน จึงมีความเปนไปไดที่จะ
กําหนดมุมกลองผิดอยูเสมอ ดังนั้นเราจึงพิมพ H แลวกดปุม Enter
เพือ่ซอนเสนทีถ่กูบงั จงึจะทราบวามมุกลองถกูตองหรอืไม

Off ใชสาํหรบัปดหรอืยกเลกิโหมดเปอรสเปคทฟี
Undo ใชสําหรับยอนกลับผลของตัวเลือกตางๆ ในคําสั่ง DVIEW  ซึ่งเรา

รปูที ่5.15
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สามารถยอนกลบัไปจนถงึตวัเลอืกแรกทีไ่ดใชงานไปแลว
<eXit> หากตองการออกจากคาํสัง่ DVIEW เราเพยีงแตกดปุม Enter เนือ่งจาก

ตวัเลอืก eXit นีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน

RTZOOM -- View/Zoom/Realtime -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัยอหรอืขยายภาพแบบ Real time ซึง่หมายถงึเราสามารถทีจ่ะมองเหน็การเปลีย่นแปลงการยอ
หรอืขยายภาพทีป่รากฏบนจอภาพของวตัถใุนทกุขณะทีม่กีารใชคาํสัง่ ซึง่เหมอืนกบัภาพเคลือ่นไหว

Command: RTZOOM
Press Esc or Enter to exit, or right-click to activate pop-up menu.  {คลิก๊และลาก

พรอมทัง้เลือ่นเมาสขึน้เพือ่ขยายภาพ คลิก๊และลากพรอมทัง้เลือ่นเมาสลง
เพื่อยอภาพ เมื่อตองการออกจากคําสั่งใหกดปุม Esc หรือปุม Enter ใน
ขณะทีย่งัอยูในคาํสัง่นี ้หากคลิก๊ขวาจะปรากฏเคอรเซอรเมนดูงัรปูที ่5.16}

เรายงัสามารถใชเคอรเซอรเมนใูนการสลบัไปมาระหวางคาํสัง่ RTZOOM และคาํสัง่ RTPAN ได และยงั
สามารถใชคาํสัง่ Zoom อืน่ๆ ไดอกีดวย ซึง่การใชเคอรเซอรเมนนูีส้ะดวกในการใชงานคอนขางมาก

RTPAN -- View/Pan/Real Time -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเลือ่นพืน้ทีว่าดภาพโดยอสิระแบบ Real time ใชในกรณทีีส่วนหนึง่สวนใดของวตัถยุืน่ออก
ไปนอกขอบเขตของพืน้ทีว่าดภาพ จนกระทัง่เรามองไมเหน็สวนของวตัถนุัน้ เราสามารถทีจ่ะมองเหน็การเปลีย่น
แปลง การเลือ่นไปมาของพืน้ทีว่าดภาพในทกุขณะทีม่กีารใชคาํสัง่ซึง่เหมอืนกบัภาพเคลือ่นไหว

Command: RTPAN
Press Esc or Enter to exit, or right-click to activate pop-up menu. {คลิก๊และลาก

พรอมทัง้เลือ่นเมาสไปยงัทศิทางทีต่องการใหวตัถเุลือ่นไป เมือ่ตองการออก
จากคําสั่งใหกดปุม Esc หรือปุม Enter ในขณะที่ยังอยูในคําสั่งนี้ หากคลิ๊ก
ขวาจะปรากฏเคอรเซอรเมนดูงัรปูที ่5.16 เหมอืนกบัคาํสัง่ RTZOOM}

รปูที ่5.16
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สาํหรบัวธิใีชคาํสัง่ ZOOM และ PAN กบัตวัเลอืกอืน่ๆ และคาํสัง่ทีใ่ชใน 2 มติอิืน่ๆ ทีไ่มไดอธบิายไวในทีน่ี้
หาอานไดจากคูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD Release 13 for Windows 95, ISBN: 974-89939-0-6

HIDE -- View/Hide -- 
ใชสาํหรบัซอนเสนทีอ่ยูดานหลงัหรอืเสนทีถ่กูบงั ไมใหปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพหรอืบนววิพอรทใชงาน การใช
คาํสัง่นีจ้ะชวยใหเราสามารถมองเหน็ภาพ 3 มติไิดชดัเจนยิง่ขึน้ ในกรณทีีเ่ราไมแนใจวา เราไดกาํหนดมมุมอง
ในทศิทางทีถ่กูตองหรอืไม  เนือ่งจากมมุมองดานลางหรอืมมุมองดานบนของวตัถ ุ3 มติใิดๆ ไมมคีวามแตกตาง
จงึมคีวามเปนไปไดทีอ่าจจะกาํหนดมมุมองผดิ

SHADE -- View/Shade -- 
ใชสาํหรบัซอนเสนทีถ่กูบงัพรอมทัง้ระบายสโีครงลวดลงบนพืน้ผวิของวตัถ ุ 3 มติ ิคาํสัง่นีท้าํงานเรว็กวาคาํสัง่
RENDER เนือ่งจากไมมกีารคาํนวณแสงและผวิวตัถเุขามาเกีย่วของ ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัตรวจสอบความถกูตอง
ของพืน้ผวิของวตัถ ุ3 มติใินเบือ้งตนเทานัน้ ดงัตวัอยางในรปูที ่5.18

ชดุคาํสัง่ควบคมุการแสดงผลทีก่ลาวมาในบทนี ้ลวนแลวเปนคาํสัง่ทีน่ยิมใชงาน เราควรทีจ่ะสามารถใชคาํสัง่
และตวัเลอืกไดอยางถกูตอง เพือ่ชวยใหเราสามารถมองวตัถ ุ3 มติไิดชดัเจนยิง่ขึน้

รปูที ่5.17

รปูที ่5.18


