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SEGUNDO EXAMEN DEPARTAMENTAL DE PROGRAMACIÓN AVANZADA
 
 
1.- 
     A) Explicar en que consiste y dar un ejemplo de recursividad múltiple
 
 En hacer más de una llamada así misma dentro del cuerpo de la función. Cuando esto pasa se ejecuta una copia de esa función, las variables locales de la segunda versión son independientes de las variables locales de la primera, y no se pueden afectar unas a otras directamente.
 
Un ejemplo en el cual utilizamos Recursividad Múltiple: es la solución de la serie de Fibonacci.
    
1,1,2,3,5,8,13,21,34…
 
Cada número después del segundo es la suma de los números anteriores.
 
¿determinar cual es el duodécimo número de la serie.?
 
Los dos primeros números son 1. Cada número subsecuente es la suma de los dos números anteriores. Por lo tanto, el séptimo número es la suma de los números quinto y sexto. Viéndolo en forma más general: el enésimo numero es la suma de n-2 y n-1, siempre y cuando n>2.
 
La función recursiva  necesita una condición para detenerse. Algo debe ocurrir para que el programa detenga la recursión, o esta nunca terminara.
 
El algoritmo a utilizar es el sigiente :
 
1. pedir al usuario una posición en la serie. 

2. llamar a la función fib ( ) con esa posición, pasando el valor que escribió el usuario. 

3. la función fib ( ) examina el argumento  (n). si n <3, regresa 1; de no ser así,   fib ( )  se llama si mismo (en forma recursiva) pasando el valor n-2, se llama a sí mismo otra vez pasando n-1, y regresa la suma. 

 
 
B) Cual es la diferencia entre recursividad e interatividad.
 
La diferencia consiste en el uso de ciclos.
La recursividad no utiliza ciclos ya que esta se llama así misma y el tiempo de ejecución es menos costoso a diferencia de la interactividad que usa ciclos para realizar las operaciones, esta herramienta es útil solo para ciertos problemas no tan complejos  y el costo de procesamiento es mas caro.
 
C) Explicar en que consiste la búsqueda binaria.
 
Para la búsqueda se necesita que la colección este ordenada, así se puede acelerar el proceso de búsqueda. Consiste en inspecciona un elemento elegido al azar, por ejemplo:
   a[m] y compararlo  con el elemento de búsqueda x. si es igual a x, la búsqueda termina ; si es menor que x, inferimos que todos los elementos  con índice menores que o iguales a m pueden ser eliminados, y nuestra búsqueda ahora se centra en los demás elementos. Esto se repite mientras el índice inicial sea menor o igual que le final (L y R) y el elemento no sea encontrado. Generalmente el elemento  no se elige al azar, sino que se toma el elemento que se encuentra a la mitad del arreglo.
 
Procedimiento búsqueda binaria (x)
 
Inicio
L <- 0
R <-N
Found <- false
Mientras L<R  y not (found) hacer
      M<-(L + R) div 2
7 si a[m]=x entonces found <- true
sino si a[m] <x entonces L <-m+1
sino R <- m
 fin_si
Fin busquedabinaria
 
 
D) cual es la diferencia entre la búsqueda secuencial y la búsqueda binaria.
 
La diferencia es la siguiente: 
 
La búsqueda secuencial busca elemento por elemento asta encontrar el que busca esto provoca un mayor tiempo de procesamiento ya que no esta  ordenada la cadena  a diferencia de la binaria que fragmenta el arreglo a la mitad y esta ordenada.
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