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YO ESCOJI COMO TEMA ESPECIFICO  LOS AGENTES PEDAGOGICOS EN EDUCACION (Pedagogic Agents in Education).
Pedagogic Agents in Education: animados combinan inteligencia artificial con la animación sofisticada para producir los ambientes de aprendizaje eficaces. El gran potencial ofreciendo por mejorar efectividad de aprendizaje y eficacia, los agentes pedagógicos basados en la educacion  les proporcionan problemas y soluciones a los estudiantes consejo que se entalla a cada estudiante individual. La Iniciativa de IntelliMedia de Carolina del Norte la Universidad Estatal fue establecida hacia investigación en los agentes pedagógicos animados y desarrollar una nueva generación de software educativo para K-12, educación más alta, y el entrenamiento corporativo.
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