PROPUESTA DE INVESTIGACION

NOMBRE: OSCAR HERNANDO GONZALEZ LAGUADO 

NOMBRE DE LA PROPUESTA:  SISTEMAS HIPERMEDIA ADAPTATIVOS CON 

                                                            USO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE. 

IDEA:  Un sistema hipermedia adaptativo que tenga la capacidad de adaptar su modo de  aprendizaje( enseñanza) según sea necesario dependiendo del usuario. 

PROBLEMA: 
Lo anterior nos indica En la actualidad el avance de los sistemas hipermedia adaptativos a sido muy alto, lo que hace pensar que en un futuro estos sistemas pueden ser algo que forme parte de la sociedad en común. Sin embargo, no es lo mismo sistema que solo presente la información necesaria a un sistema que además de esto reconozca a quien le va a presentar la información y la forma de presentársela. 

En la actualidad en general los sistemas hipermedia adaptativos presentan problemas para mostrar la información al usuario ya que a pesar de que es filtrada y adaptada a la información que solicita el usuario, la forma de presentar y enseñar  dicha información puede no ser la adecuada dependiendo del usuario.

JUSTIFICACIÓN:

Es necesario mirar como es el funcionamiento de estos sistemas muy a fondo es necesario tener en cuenta las diferentes perspectivas de observación de los procesos y en diferentes escenarios tomando en cuenta todas las posibles variables que se presenten. Para analizar los sistemas hipermedia adaptativos es necesario investigar sobre qué el funcionamiento y las variables que permiten que este sistema se adapte a un determinado usuario, de esta forma, poder encontrar las bases para que de la misma forma que se adapta a la información se adapte al tipo de usuario al que presenta la información y a la forma de enseñársela a dicho usuario. Es fundamental formularse preguntas, cómo ver que caracteriza el tipo de enseñanza a diferentes personas, y  cómo reconocer dicha enseñanza, o también por medio del reconocimiento del usuario ver a que enseñanza es mas adaptable, y entender cómo dicha investigación permite hacer un bosquejo de la estructura de tal sistema. Para esto es necesario desarrollar una forma de realizar dicho proceso y una herramienta con la cual nos podamos guiar y ayudar, para de esta forma lograr sacar adelante esta investigación que generaría un cambio grande en estos SHA (sistemas hipermedia adaptativos).

OBJETIVO:  

General:  Lograr crear un sistema hipermedia adaptativo que cree diferentes estilos de aprendizaje y sean usados según sea el tipo de información y el tipo de usuario que solicita la información.

Específicos:  

1.  Crear el Sistema hipermedia adaptativo guiándonos con la investigación que hay actualmente sobre este tema.

2. Montar el diseño de los estilos de aprendizaje sobre dicho sistema y lograr un buen acople sin errores.

3. Probarlo en la vida real y lograr un buen desempeño con los tipos de usuario de acuerdo a la información que soliciten y también con respecto a la mejor forma de enseñanza que se le pueda aplicar a dicho usuario.

METODOLOGIA: 

Conseguir lo mas posible en información a cerca de los sistemas hipermedia adaptativos y sobre los estilos de aprendizaje.  Lograr contactar grupos de investigación que trabajes sobre este tema, convocar a personal que quiera trabajar en esta propuesta.    Hacer una investigación sobre la sociedad y sobre la forma en que actualmente se enseña cuales son los tipos de enseñanza utilizada de acuerdo a la persona ya sea por su edad, sexo, discapacidades, etc. Para crear el sistema de aprendizaje del SHA (sistema hipermedia adaptativo).   Evaluar dicho proyecto con el fin de lograr un cronograma con actividades a realizar y evaluar los costos que se tendrían con dicho proyecto.

Investigar a cerca de los sistemas hipermedia adaptativos recolectando la mayor información sobre los elementos que los componen y la forma de su estructura. Estudiar la forma en que una persona se adapta a un estilo de aprendizaje.

Desarrolle una metodología para diseñar la adaptación de la presentación de contenidos:

Aplicar la metodología diseñada en un sistema hipermedia adaptativo para ver cuales serian los posibles problemas de acople, además, no solo se puede basar en un aprendizaje visto desde una sociedad porque seria colectivo, también hay que tener en cuenta cuales son las formas mas fáciles a las que un usuario determinado se adapte teniendo en cuenta la investigación sobre los aprendizajes en la sociedad por ultimo pienso que hay que tener en cuenta unas técnicas de adaptación que permiten concretar las distintas formas de presentaciones de contenidos:

Texto expansible: al indicar una parte del dispositivo se despliega información de dicho componente relativa a las características y funcionalidad.  Esta técnica permite aplicar la estrategia instruccional sugerida, en función del tipo de objetivo de aprendizaje. Sin embargo, aunque esta técnica es aplicable en ambas presentaciones de contenidos, la cantidad y el tipo de información a desplegar es diferente para cada estilo.

Variantes de páginas: reemplazar una página completa por otra, de manera que para el caso del estudiante con un estilo activo estén disponibles los enlaces que le permitan recorrer la información libremente y acceder a herramientas para trabajar con otros estudiantes; por el contrario, en el caso del estudiante con un estilo reflexivo los enlaces sólo deben permitir la secuencia establecida anteriormente y el acceso a material complementario.  Esta técnica permite proporcionar una presentación de contenidos adecuada a las necesidades y preferencias de estudiantes con estilos de aprendizaje distintos.

PLAN DE ACTIVIDADES:

1- Revisión de las fuentes de información para el desarrollo de la investigación.

2- Contacto con grupos de investigación que estén enfocados en el mismo tema y hacer una convocatoria para conseguir personal interesado en dicha propuesta. 

3- Selección de los integrantes del grupo de investigación

4- División de tareas en el grupo de investigación

5- Hacer reuniones para ver lo avanzado en el proyecto y reorganizar algunas funciones si es necesario.

6- Contactar personas que especialistas en este tema para solicitar ayuda externa y especializada para el proyecto.

7- Selección de personal encargado de la tesorería y administración del grupo de investigación

PRESUPUESTO

SALARIOS

	RAZON
	CANTIDAD
	COSTO
	COSTO A UN AÑO DE APERTURA 

	Salario grupo de investigación-Estudiantes
	10 estudiantes
	$350000 mensuales
	$ 42.000.000

	Salario Personal especializado
	2 profesionales


	$1000000 

mensuales
	$ 24.000.000


 MATERIALES

	CONCEPTO
	CANTIDAD
	VALOR ANUAL

	Computadores para el desarrollo del proyecto 
	10 equipos
	(valor aproximado)

 $ 40.000.000

	Bibliografía
	20 libros del tema 
	 $3.000.000

	Encuentros para el desarrollo (incluye el lugar y las adaptaciones que se necesiten)
	Un lugar para el desarrollo y las adaptaciones a este.
	$ 12.000.000

	Mantenimiento de los equipos de investigación.
	20 equipos
	$14.000.000


TOTAL: El préstamo que se debe adquirir para el desarrollo del proyecto de investigación es de  $ 135.000.000 (valor aproximado)

