Soluciones a los trabajos practicos — MAX/MSP F. E. Luna

SOLUCIONES DE T.P.

Solucion a TP MIDI-16

Descripcion de key

El objeto key
interpreta cada valor
de tecla presionada
segin ASCCI (ver
gufa de TP) y el objeto
noteout lo interpreta
como un valor de
picth. A su vez dispara
un valor fijo (127)
mediante el objeto
button para asignar
como velocity.

Asf{ logramos el envio
de un note on a través
del puerto del
MODEM por canal
MIDI 1.
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Descripcion de keyup

El objeto keyup
interpreta cada valor
de tecla levantada
segin ASCCI (ver
gufa de TP) y el objeto
noteout lo interpreta
como un valor de
picth. A su vez dispara
un valor fijo (0)
mediante el objeto
button para asignar
como velocity.

Asf{ logramos el envio
de un note off a través
del puerto del
MODEM por canal
MIDI 1.
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Solucién a TP MIDI-21

Tecla 5
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iS50 el valor no esta
identro de los
irangos anteriores
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