CAPITULO 1
-¢QUE ES LA COMPUTADORA?

DEFINICION:

Una computadora es un dispositivo electronico casfmubasicamente de un
procesador, memoria y dispositivos de entradaigiaséE/S). La computadora usa
forzosamente un programa informatico especial lnRlataforma o Sistema
Operativo (SO). Diseiiado especialmente para gestloa recursos de la computadora
y hacer posible la interfaz entre maquina-usuario.

PARTES COMUNES:

-Monitor: Dispositivo electronico capaz de dardalvisual de la informacion de la
computadora, conocido como dispositivo de salida.

-Teclado: Dispositivo periférico encargado pareodticir informacion al sistema, el
teclado es basico, el sistema no carga correctarsenb esta conectado ningun
teclado.

-Mouse o Raton: Dispositivo periférico de entramaocido también como puntero, ya
que en el monitor se visualiza como puntero o Hemhe nos sirve para seleccionar y
ejecutar los archivos en nuestro sistema vistosvés de monitor.

-Gabinete: Caja donde se encuentran interconec&disco Duro, Lector CD, Floppy,
y demas Hardware a la MotherBoard.

(Nota: A todos los componentes mencionados y dgmase puedan ver y tocar, se les
denomina “Hardware, en ingles parte dura”).

COMO USARLA:

La conexion bien echa de los periféricos a el gabirasi como a la corriente eléctrica,
garantiza el buen funcionamiento de la maquina.

El Gabinete y el Monitor poseen un botén de enakndide poder, usado para prender,
excepto el Gabinete debe ser apagado con el mistan,tya que el Sistema Operativo
apagara el sistema solo.

-Conociendo el Hardware.

-Practicas de conexion.

-Practicas de Encendido y Apagado.



