Regeln des Guruismus


Die 10 Gesetze


1.Nur der Guru ist ein Gott, alle anderen angeblichen Götter habt ihr zu ignorieren!





2.Spielt,oder arbeitet, mindestens 2 Stunden am Tag mit dem Computer!





3.Bringt keine Menschen um, die an den Grossen Guru glauben!





4.Bringt alles um, was nicht an denn Grossen Guru glaubt!





5.Anwälte siehe Nr. 4!





6.Stehlt jemanden, der an den Grossen Guru glaubt, nichts!





7.Bezahlt immer eure Stromrechnung und Internetnutzungsgebühren!





8.Programmiert mindestens einmal in eurem Leben ein Computerspiel mit mehr als 10 KB!


9.Respektiert alle eure Mitguru-Untertanen als euch gleichwertig, egal welchen Beruf er hat!





10.Programmierer sind von Regel 9 ausgeschlossen: sie sind mehr wert!














Weitere Regeln


1.Der Guruist darf keiner anderen Religion beigetreten oder den Scheiß den die erzählen glauben.


2.Kein Guruist darf ein idiotischer Spasti sein.


3.Kein Guruist darf gegen die heiligen Regeln des Guruismus verstossen


4.Jeder Guruist muss mindestens einmal in seinem Leben besoffen gewesen sein.


5.Nur dass alles offiziell bleibt: kein Guruist darf unter 14 sein, ausser seine Eltern erlauben den beitritt.


6.Jeder Guruist muss über min. 100 MHz verfügen, in welchen Gerät ist egal(keine Addition)











Feiertage


10.1. -  Tag des Faulenzens 


14.2. -  Geburtstag des Grossen Guru


17.3  -  Gemeinschaftstag


hängt irgendwie mit Mond zusammen -  Hasentag


25.5. - Programmiertag


2.6.  - Tag des Grossen Buches


30.8. - Sommertag (nördliche Hälfte der Erde)bzw. Wintertag(andere Seite)


10.10. - Tag der Besinnung


11.11. - Tag des Saufens


6.12. - Netzwerktag


24.12.-26.12. - Geschenketauschtage


