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0. Agenda
	Dringend
-herhaling klassen

-herhaling paper

-herhaling methodes

-oefening galgje

-Case
	Vragen
oefening ballon radius, shared methods ?
: packman : vraag *10 + makkelijk hulp

-volgende week doen ?


	Later
-oefening klasseBallon opnieuw

-oefening packman

-oefening vermenigvuldigingstabel

-herhaling tekenen

-herhaling do while

-oefening boek strings

-herhaling strings

-2x oefening dobbelstelen

Oefening Do While, Do Until, Loop while, Loop until
	


1. Inleiding

Alle programma’s boek te vinden op www.booksites.net/bell
Goede website : www.thecosmotones.com
Goedkope space : one.com

Goede les “learning resources for visual basic” op http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vb/learning/
2.VB-ontwikkelomgeving

	Download
	-Visual Basic Espress Editon of Light Edition

-http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/

	Openen
	Klik op :

· File/New/Project.  

· Windows-Application

Geef  :

· projectnaam 

· locatie die je makkelijk terugvind
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	Opslaan
	-Save All : ook onderliggende images etc

-Close Solution : solution is een verzameling projecten.  Je sluit hier enkel de projecten af. 

- Je kan dan een nieuw project beginnen of met Exit de IDE (Integrated Development Enviornment) verlaten.



	Nieuwe form inzelfde project
	-solution explorer zichtbaar

-project, rechtermuisknop, add form

-opgelet : in eigenschappen zorgen dat juiste formulier opengaat

	Option Explicit

Option strict
	-controle op declaratie variabalen

-controle op juist  spelling

Zie dat altijd aanstaat !!!!


Procedure om opties te zetten op “on” : 

-solution Explorer (bovenaan rechts in IDE)

-als niet zichtbaar, ga dan naar view|solution explorer

-properties 

-projectpages-venster verschijnt.  Kies hiering Build

-zet option Explicit en Option Strict op On

-Option Compare moet op Binary staan

Alternatieve procedure is bovenaan je programma te typen

Option Explicit On

Option Strict On

	Task List Venster
	Overzicht van de compilatiefouten.  Dubbelklik op de fout en je gaat vanzelf naar de correcte plaats in het programma.



	Editor faciliteiten
	Tip je een punt na een besturingselement, bv Label1.,

dan krijg je een lijst met properties.  Als je dit niet krijg, ga dan even naar Tools | Options | General.



	Help Index
	zoekt enkel in titel



	Help Search
	Kijkt ook naar de tekst

	Help Filter
	 Als je filtert, maar je krijgt niet wat je zoekt, wijzig dan de instelling Visual Basic en Related


3. Gebruik graphics

	Object
	-New : om nieuwe objecten te maken

-Dan kies je de klasse van het object : knoppen, labels en formulieren, graphics. 

-eigenschappen : in welke staat object verkeert

-methoden : roep je aan om iets met object te doen Voorbeeld : Paper.DrawRectangle(details van kleur, afmeting, enz)



	Grafische coördinaten
	-De positie van een punt bepaal je door 2 getallen, de coördinaten.  

-De horizontale positie geef je weer met de x-coördinaat en de verticale met de y-coördinaat.  Teken je een figuur, dan bepaal je de plaats van dit figuur in de picture box en niet tov het formulier

	
	


	Oef 1 :picturebox
	1) Zet op het formulier : 

-een knop

-een picturebox = wit blad papier

2) klik dubbel op het formulier en er verschijnt

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, _

ByVal e As system.EventArgs)_

Handles Button1.Click



	Declareer variabele
	3) we definiëren paper als een object dat behoort tot de klasse Graphics :

Dim paper As Graphics  Waarom hier niet New Graphic ?

	CreateGraphics
	4)met de methode CreateGraphics leggen we een link tussen de form en onze variabele paper : 

Paper = PictureBox1.CreateGraphics()

	Declareer en initialiseer 2de variabele
	5) we definiëren een pen als een object dat behoort tot de klasse Pen : 

Dim myPen As Pen = New Pen(Color.Black)



	DrawRectangle
	6) teken een driehoek met Drawrectangle.  Hierbij geef je als coördinaten op 

-met welk object je driehoek tekent

-de horizontale en dan de verticale as waar de driehoek begint

-de breedte en dan de hoogte van de driehoek

paper.DrawRectangle(myPen, 10, 10, 100, 50)


paper.DrawRectangle(myPen, 10, 75, 100, 100)



	The End
	End Sub

	Oefening Tekenen en Opvullen

	Voorbeeld 

Pen   

SolidBrush 
	Public Class Form1

Private Sub btnRood_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnRood.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = picCirkels.CreateGraphics

        Dim bicRood As Pen = New Pen(Color.Red)


  ‘om een figuur op te vullen, gebruik je een Brushobject

        Dim penseelRood As SolidBrush= New SolidBrush(Color.Red)

        papier.DrawEllipse(bicRood, 10, 10, 50, 50)

        papier.DrawEllipse(bicRood, 50, 10, 50, 50)

        papier.DrawEllipse(bicRood, 90, 10, 50, 50)

        papier.FillEllipse(penseelRood, 10, 10, 50, 50)

        papier.FillEllipse(penseelRood, 50, 10, 50, 50)

        papier.FillEllipse(penseelRood, 90, 10, 50, 50)

    End Sub

End Class

	Oefening DrawImage

	DrawImage
	Om images te importeren.  Hiervoor moet je eerst wel een object maken van de klasse/type Bitmap

	Voorbeeld : 


	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handels button1.Click

Dim paper As Graphics

Paper = PictureBox1.CreateGraphics()

Dim pic As New Bitmap(“c:\mike\vbook\imagedoemo.jpeg”) 
Dim myPen As Pen = New Pen(Color.black)

Dim fillingBrusch As SolidBrush = New SolidBrush(Color.Gray)

paper.DrawRectangle(myPen, 10, 10, 100, 50)

paper.DrawLine(myPen, 10, 10, 110, 60)

paper.DrawRectangle(myPen, 10, 80, 100, 50)

paper.DrawEllipse(myPen, 10, 80, 100, 50)

paper.Fillellipse(fillingBrush, 10, 150, 100, 50)

paper.DrawRectangle(myPen, 130, 10, 150, 150)

paper.DrawImage(pic, 130, 10, 150, 150)

End Sub


	Voorbeeld
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Public Class Form1

    Private Sub btnTeken_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTeken.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcbTekenvel.CreateGraphics

        Dim mijnPen As Pen = New Pen(Color.Blue)

        Dim x1 As Integer

        Dim y1 As Integer

        Dim x2 As Integer

        Dim y2 As Integer

        Dim x3 As Integer

        Dim y3 As Integer

        x1 = 40

        x2 = 20

        x3 = 50

        y1 = 10

        y2 = 6

        y3 = 80

        papier.DrawLine(mijnPen, x1, y1, x2, y2)

        papier.DrawLine(mijnPen, x3, y3, x2, y2)

        papier.DrawLine(mijnPen, x1, y1, x3, y3)

    End Sub

End Class


4. Variabelen

	Types

'opgelet : decimalen in  doubles met punt : 5.5

	-String : 

-Integer : Onthoudt enkel gehele getallen

-Single (niet meer gebruikt) : Onthoudt 7 cijfers na de komma

-Double/floating Point getallen : Onthoudt 15 cijfers na de komma

-Boolean : true or false

	Schrijfwijze
	Begin met kleine én letter, voorbeeld “letter”.  Als variabele is samengesteld uit meerdere woorden, dan begint elke woord in variabele met hoofdletter, voorbeeld “aantalStukken”.

	Voorbeeld delen door 0
	100/0 => resultaat is oneinig

0/0

a/b/c doubles  => NaN (niet-een-getal) 

a/b/c integers => overflowexception

enkel resultaat double => oneindig



	Voorbeeld 

	
	Public Class Form1

    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        Dim eersteGetal As Integer

        Dim tweedeGetal As Integer

        Dim resultaat As Double

	
	        eersteGetal = 4

        tweedeGetal = 6

	MessageBox.Show
	resultaat = eersteGetal + tweedeGetal
MessageBox.Show(“Het resultaat is “ & CStr(resultaat), “resultaat”) ‘laatste parameter “resultaat” komt als hoofding 

‘best variabel al converteren naar string.  Zoniet zal VB dit zelf doen opdat waarde variabele in messagebox kan

resultaat = eersteGetal * tweedeGetal

MessageBox.Show(“Het resultaat is “ & CStr(resultaat), “resultaat”)

resultaat = eersteGetal / tweedeGetal

MessageBox.Show(“Het resultaat is “ & CStr(resultaat), “resultaat”)

resultaat = eersteGetal Mod tweedeGetal 

‘Mod geeft resultaat van deling

MessageBox.Show(“Het resultaat is “ & CStr(resultaat), “resultaat”)

    End Sub

End Class

	Omrekenen naar minuten

	
	Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object,

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btnBereken.Click

        Dim seconden As Integer

        seconden = Cint(txtSeconden.Text)

        Dim aantalMinuten As Integer

        Dim restSeconden As Integer

        aantalMinuten = seconden / 60

	Mod : rest deling
	        restSeconden = seconden Mod 60

	MessageBox.Show(…&….

&, “titel textbox”)
	        MessageBox.Show(“Aantal Seconden “ & CStr(seconden) &

        “ is “ & CStr(aantalMinuten) & “ Min en “ &

        CStr(restSeconden) & “ seconden”, “Omrekening sec”)

    End Sub

End Class




5. Methoden en argumenten

	Voordeel
	Enkel aan te roepen.  Niet telkens opnieuw schrijven.

	Types
	-Procedure : voert iets uit 

-Functie : geeft waarde 

	Private Function 
	1) Begin de functie met Private Function X (byX)

2) Zeg welke waarden de functie nodig heeft :

-Byreference : originele waarde wel overschreven

-Byval : originele waarden niet overschreven

	Private Sub
	Begin een procedure met Private Sub

	Oefening Gemiddelde berekenen met en zonder functie

	Maak formulier
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Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

	Declareer variabelen :input en output
	        Dim getal1 As Integer

        Dim getal2 As Integer

        Dim getal3 As Integer

        Dim resultaat As Double

	Verbinding  variabelen- tekstvakwaarden
	        getal1 = Cint(txtGetal1.Text)

        getal2 = Cint(txtGetal2.Text)

        getal3 = Cint(txtGetal3.Text)

        

	Bereken gemiddelde
	  Resultaat = (getal1 + getal2) / 2

	Geef resultaat door aan form
	        txtResultaat.Text = CStr(resultaat)



	NU met een FUNCTIE maar voor 3 getallen

	Aanroep functie
	resultaat = gemiddeldeDrieGetallen(getal1, getal2, getal3)       

	Einde hfdprogr
	      txtResultaat.Text = CStr(resultaat)

    End Sub

   

	Functie begint
	    Private Function gemiddeldeDrieGetallen(ByVal getal1 As Integer, ByVal getal2 As Integer, ByVal getal3 As Integer) As Double    

	Declareer output, bereken…
	        Dim resultaat As Double

        resultaat = (getal1 + getal2 + getal3) / 3

	…return output 

End Function
	       Return resultaat

    End Function



	Einde Klasse
	End Class

	Oef 8 Volume kubus

	Declaratie

Aanroep

Begin functie
	Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim ribbe As Double

        Dim volume As Double 

  ribbe = CDbl(txtRibbe.Text)

        volume = Kubus(ribbe)

        txtVolume.Text = CStr(volume)

    End Sub

    Private Function Kubus(ByVal ribbe As Double) As Double

        Dim volume As Double  

        volume = ribbe ^ 3

        Return volume

    End Function

End Class

	Oef 10 voorbeeld procedure : tekenen driehoek
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	Declaratie en initialisatie variabele papier

Declaratie en initialisatie variabele mijn pen

Definitie coördinaten Drawline

Aanroep procedure

Begin procedure met declaratie variabelen

Begin lijn is einde andere lijn in driehoek
	Public Class Form1

Private Sub btnTeken_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTeken.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcbTekenvel.CreateGraphics

  Dim mijnPen As Pen = New Pen(Color.Blue)

  Dim x1 As Integer

        Dim y1 As Integer

        Dim x2 As Integer

        Dim y2 As Integer

        Dim x3 As Integer

        Dim y3 As Integer

tekenDriehoek(x1, y1, x2, y2, x3, y3, papier, mijnPen)

tekenDriehoek(50, 20, 60, 10, 80, 100, papier, mijnPen)

    End Sub

    Private Sub tekenDriehoek(ByVal x1 As Integer, _

                            ByVal x2 As Integer, _

                            ByVal x3 As Integer, _

                            ByVal y1 As Integer, _

                            ByVal y2 As Integer, _

                            ByVal y3 As Integer, _

                            ByVal papier As Graphics, _

                            ByVal mijnPen As Pen)

        papier.DrawLine(mijnPen, x1, y1, x2, y2)

        papier.DrawLine(mijnPen, x3, y3, x2, y2)

        papier.DrawLine(mijnPen, x1, y1, x3, y3)

    End Sub

End Class

	
	

	Voorbeeld procedure 2 ellipsen tekenen, nadat je beginpunt ingaf
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	Declareren papier initialiseren papier met CreateGraphics

Variabelen pennen declareren en definiëren.
Coördinaten definiëren en declareren

Procedure aanroepen

Begin procedure
	Public Class Form2

    Private Sub btnTeken_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTeken.Click

        Dim papier As Graphics        

        papier = pcbTekenvel.CreateGraphics

        Dim penRood As Pen = New Pen(Color.Red)

        Dim penGroen As Pen = New Pen(Color.Green)

        Dim x As Integer

        Dim y As Integer

        x = Cint(txtX.Text)

        y = Cint(txtY.Text)

        TekenLogo(x, y, papier, penRood, penGroen)

    End Sub

    Private Sub TekenLogo(ByVal x As Integer, ByVal y As

    Integer, ByVal papier As Graphics, ByVal penRood As Pen, 

    ByVal penGroen As Pen)

        papier.DrawEllipse(penRood, x, y, 100, 50)

        papier.DrawEllipse(penGroen, x + 20, y, 100, 50)

    End Sub

    Private Sub btnWissen_Click(ByVal sender As   

    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles   

    btnWissen.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcbTekenvel.CreateGraphics

        pcbTekenvel.Refresh()

    End Sub

End Class

	
	


6. Objecten

7. Beslissingen : If en select

	Oefening geslaagd of niet
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	Public Class frmGeslaagd

    Private Sub btnTest_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTest.Click

        Dim cijfer As Integer

        Dim resultaat As String

        cijfer = Cint(txtCijfer.Text)

        If cijfer > 4 Then

            Label.Text = “geslaagd”

        End If

        If cijfer <= 4 Then

            Label.Text = “niet geslaagd”

        End If

    End Sub

End Class

	Oefening Else Stemmen of niet

	Opgelet : zie dat tekst label in begin op niets staat
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	S
	Public Class Form1

    Private Sub txtLeeftijd_TextChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles txtLeeftijd.TextChanged

        If txtLeeftijd.Text <> “0”

        Dim leeftijd As Integer

        leeftijd = Cint(txtLeeftijd.Text)

        If leeftijd > 17 Then

            lblStemmen.Text = “ moet gaan stemmen”

        Else

            lblStemmen.Text = “u mag niet gaan stemmen”

        End If

        End if

    End Sub

End Class

	Oef ElseIf : prijs bioscoop naargelang de leeftijd
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	Public Class Form1

    Private Sub trcLeeftijd_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles trcLeeftijd.Scroll

        txtLeeftijd.Text = trcLeeftijd.Value

        Dim leeftijd As Integer

        leeftijd = trcLeeftijd.Value

        If leeftijd < 5 Then

            lblPrijs.Text = “inkom is volledig gratis !”

        ElseIf leeftijd >= 5 And leeftijd <= 12 Then

            lblPrijs.Text = “inkom aan halve prijs !”

        ElseIf leeftijd >= 13 And leeftijd <= 54 Then

            lblPrijs.Text = “normale prijs”

        Else

            lblPrijs.Text = “gratis”               
        End If

    End Sub

End Class



	Oef 5 digitale combinatiekluis
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	Beter met button, zoniet moet je op label klikken
	Public Class Form1

    Dim getal As Integer

    Private Sub btn1_Click(ByVal sender As System.Object,

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btn1.Click

        getal = getal * 10

        getal = getal + 1

        txtGetal.Text = CStr(getal)

    End Sub

    Private Sub btn2_Click(ByVal sender As System.Object,

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btn2.Click

        getal = getal * 10

        getal = getal + 2

        txtGetal.Text = CStr(getal)

    End Sub

    Private Sub btn3_Click(ByVal sender As System.Object,

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btn3.Click

        getal = getal * 10

        getal = getal + 3

        txtGetal.Text = CStr(getal)

    End Sub

    Private Sub lblGefeliciteerd_Click(ByVal sender As

  System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

  lblGefeliciteerd.Click

        Dim code As Integer

        code = Cint(txtGetal.Text)

        If code = 12321 Then

            lblGefeliciteerd.Text = “U hebt de juist code”

        End If

    End Sub

    Private Sub btnRefresh_Click(ByVal sender As 

    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

    btnRefresh.Click

        txtGetal.Clear()

        getal = 0

    End Sub

End Class



	
	

	Oef 2 sorteren
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	Public Class Form1

    Dim getal1 As Integer

    Dim getal2 As Integer

    Dim getal3 As Integer

    Dim hoogste As Integer

    Dim laagste As Integer

    Private Sub trc1_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles trc1.Scroll

        lbl1.Text = trc1.Value

        getal1 = trc1.Value

    End Sub

    Private Sub trc2_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles trc2.Scroll

        lbl2.Text = trc2.Value

        getal2 = trc2.Value

    End Sub

    Private Sub trc3_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles trc3.Scroll

        lbl3.Text = trc3.Value

        getal3 = trc3.Value

    End Sub

    Private Sub btnSorteer_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSorteer.Click

        If getal1 <= getal2 Then

            hoogste = getal2

            laagste = getal1

            If getal2 Then

        Else  gesorteerd = getal2 en getal1

    End Sub

End Class



	Select Case var.

Case 1 (igv variabele 1 is)

…

Case 2

…

Case else (igv variabele iets anders is)

….

End Select
	Select Case maandag 

Case 1

lblMaand.text = “januari”

Case 2

lblMaand.text = “februari”

Case else

lblMaand.text = “ongeldig”

…

End Select

	Oef Case : als je een cijfer intypt en je klikt op de button, dan verschijnt de overeenkomende maand

	Ook mogelijk dit te programmeren met onder buttons enkel booleans-variabelen ingesteld als true of false.  Dan bijkomende knop tekenen waarbij we tekenen starten.
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	Public Class Form1

    Private Sub btnMaand_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnMaand.Click

       Dim maand As Integer      

	Bij foutmelding zet
If txtMaand.Text <> “”

….

End If
	         If txtMaand.Text <> “” Then

	
	            maand = Cint(txtMaand.Text)

            Select Case maand

                Case 1

                    txtWelkeMaand.Text = “januari”

                Case 2

                    txtWelkeMaand.Text = “februari”

                Case Else

                    txtWelkeMaand.Text = “gn andere mnden”

           End Select



	
	        End If

    End Sub

End Class

	Oef juiste getal raden met if-elseif-then-constructie

	Geef weer in hoeveel maal getal geraden is.
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	Opgelet : zet teller voor button (classescope) en teller-waarde blijft in geheugen. Zoniet, blijft teller 1

Met clear-methode verdwijnt ingetipte getal


	Public Class hogerLager

    Dim input As Integer

    Dim teller As Integer

    Dim getal As Integer

    Private Sub btnRaden_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnRaden.Click

        input = Cint(txtInput.Text)

        getal = 8

        If input < 8 Then

            lblGeraden.text = “Hoger”

            teller = teller + 1

        ElseIf input > 8 Then

            lblGeraden.Text = “Lager”

            teller = teller + 1

        Else

            teller = teller + 1

            lblGeraden.Text = “Correct en geraden in “ & 

            teller & “ keren”

        End If

        txtInput.Clear()
    End Sub

End Class



	Oef Boolean
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	Vanboven variabelen declareren, want  moeten van ene naar andere button onthouden worden

Opgelet : definiëren in de regel onder een button

.Refresh() : e moet eerst je papier refreshen om iets anders te kunen tekenen

Waarom gevuld op false zetten ?
	Public Class frmCirkelVierkant

    Dim cirkel As Boolean

    Dim gevuld As Boolean

    Dim papier As Graphics

    Dim mijnPen As Pen = New Pen(Color.Red)

    Dim mijnBorstel As SolidBrush = New SolidBrush(Color.Red)

    Private Sub btnCirkel_Click(ByVal sender As System.Object,

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCirkel.Click

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        pcrPapier.Refresh()

        papier.DrawEllipse(mijnPen, 10, 10, 50, 50)

        cirkel = True

    End Sub

    Private Sub btnVierkant_Click(ByVal sender As 

    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles 

    btnVierkant.Click

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        pcrPapier.Refresh()

        papier.DrawRectangle(mijnPen, 10, 10, 50, 50)

        cirkel = False

    End Sub

    Private Sub btnRand_Click(ByVal sender As System.Object, 

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btnRand.Click

        pcrPapier.Refresh()

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        If cirkel = True Then

            papier.DrawEllipse(mijnPen, 10, 10, 50, 50)

        Else

            papier.DrawRectangle(mijnPen, 10, 10, 50, 50)

        End If

        gevuld = False

    End Sub

    Private Sub btnGevuld_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnGevuld.Click

        pcrPapier.Refresh()

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        If cirkel = True Then

            papier.FillEllipse(mijnBorstel, 10, 10, 50, 50)

        Else

            papier.FillRectangle(mijnBorstel, 10, 10, 50, 50)

        End If

        gevuld = True

    End Sub

End Class




8. Herhaling : For, Do, While

	For

…

Next
	-Als je op voorhand weet hoeveel je iets gaat doen

-Dim teller as integer

  For teller = 1 to 100

  Getal = getal + teller

  Next

	Step Into
	In het Debug-menu/sneltoets : stap voor stap lijnen programma uitvoeren

	Do while x > b

…

Loop
	Hier mogelijk dat je niet in de lus komt

	Do until x = 100

….

Loop
	Blijft in lus tot aan vwde voldaan

	Do 

….

Loop while x > 10

Loop until x = 10
	1x alles uitgevoerd

Nog uit te voeren

	oefening
	In tekstvak geef je getal op bv 4.  Maak 4 buttons 1) while, 2) until, 3) loop while 4) loop until.  Als 4 ingevuld, doe je 2x2x2x2

	Oef 1, 2, 3 ,5 en 8

	Oef 1
	Getallen in tekstvak van 1 tot 10 en ook hun macht tot de 3de
-maak hiervoor gebruik van 2 tekstvakken



	Oefening 2  Random, .Next(1,100)



	Willekeurige getallen : 10 willekeurige getallen op het scherm afdrukken.  Met random die getallen kiest tussen 1 en 100
	[image: image14.png]getallenLatenZien (Running) - Microsoft Visual Stu

Fle Edt Vew Projec Buld Debug Took Window Communty He
R - IR RSN R Bl b @ a0=3
RN WL

DﬁawAé«:éB\a

"~
o = form1 « x || SoltionExplorer v R X
][ 7 ciek vEﬁijlle?z
& toon getalen <. Controlchars || getallenLatenzien
e St — | 2 Hy Project
this texd Formt.vb
click(Byval sender s System.Object, Byval e is §
New Random
foeger ]
pat vexc (1, 100)
ext (C5tr (randomgetal] & NewLine)
< i I >
autos < R X oup
ame vahe Type Showoutout fram:_Debug ATy
getallenlatenZien. vehost.exs (Hanaged): Loaded 'C:\WINDOVS\aszambl: A
‘getallentatenzien vshost. exe’ (Hanaged): Loaded 'C:\DINDOUS\sssembl:
‘getallenlatenZien. vhost.exs' (Hanaged): Loaded 'C:\WINDOWE\asssubls
getallenlatenZien. vehost.exs' (Hanaged): Loaded 'C:\WINDOWE\asssubls
The thread Dxf04 has sxited with cods 0 (0x0) E
getallenlatenZien.vshost.exe' (Hanaged): boaded 'C:\Documencs and Si
‘getallentatenzien vshost. exe’ (anaged): loaded 'C:\DINDOUS\assenbisV
< i | >
&5 Autos (] Locels gl wach 1 {g21Cal Stack | (@ Breakpoints | =] output [ Error List

Ready Ln 14 Col1 hi ms






	Multiline
	Eigenschap van tekstvak om tekstvak groter te maken.  Je bereikt de eigenschap door op het driehoekje te drukken.

	Imports te gebruiken bij tab-property (niet bij  Newline) 
	Imports Microsoft.VisualBasic.ControlChars

Public Class Form1

    Private Sub btnGetallen_Click(ByVal sender As 

    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

    btnGetallen.Click



	Def. & decl. Van een randomvariabele 
	        Dim randomGetal As Random = New Random

        Dim getal As Integer 

       Dim teller As Integer


	Clear() :vak legen vóór begin lus
	     txtGetal.Clear()       

	.Next(1,100) :kies ts 1 en 100.

2 vars nodig
	       For teller = 1 To 10

         getal = randomGetal.Next(1, 100)

         

	AppendText : methode om getal toe te voegen in tekstvak
	         txtGetal.AppendText(CStr(getal) & NewLine)

       Next

    End Sub

End Class

	Oefening 3 Random, .Next(1,100) 



	Schrijf een programma dat honderd cirkels tekent met willekeurige stralen.
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	Declareren papier en definiëren

Def pen en declareren

Def en declareren random-variabele

Als 1 random dan meer willekeurige cirkels

Definiëren van coördinatoren cirkel

Evt. Nog refresh bijvoegen vóór teller

Methode DrawEllipse
	Public Class Form1

    Private Sub btnMelkweg_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnMelkweg.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        Dim mijnpen As Pen = New Pen(Color.Yellow)

        Dim randomX1 As Random = New Random

        ‘Dim randomX2 As Random = New Random

        ‘Dim randomX3 As Random = New Random

        Dim X1 As Integer

        Dim X2 As Integer

        Dim X3 As Integer

        Dim teller As Integer

        For teller = 1 To 100

            X1 = randomX1.Next(1, 100)

            X2 = randomX2/1.Next(1, 100)

            X3 = randomX3/1.Next(1, 100)

papier.DrawEllipse(mijnpen, X1, X2, X3,X3)

        Next

    End Sub

End Class



	Oef 4 Trap
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	Public Class frmTrap

    Private Sub btnTrap_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnTrap.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcrTrap.CreateGraphics

        Dim mijnPen As Pen = New Pen(Color.Blue)

        Dim tellerLijn As Integer

        Dim tellerBlokje As Integer

        For tellerLijn = 1 To 6

            For tellerBlokje = 1 To tellerLijn

                papier.DrawRectangle(mijnPen, tellerBlokje * 10, tellerLijn * 10, 8, 8)

            Next

        Next

    End Sub

End Class

	Oef 5
	Getallen nul tot 39 optellen. 

Controle met som = x * (n + 1)/2, resultaat is 780

	
	[image: image17.png]somGeheleGetallen (Running) - Microsoft Visual Studio

b &2 Form1

Controle

Community  Help

=

Properties

v|[ 7 ek

btnSom _Click Attributes g

orn1

Lier 1s Integer

80 v 15 Inceger

Ller = 0 To 39
ko = som + teller

= teller - 1

.Text = Cscr(som)

txtControle.Text = CStr(teller ¥ [teller + 1]
End sub

End Class

/2

b bnsom_Click(Byval sender ks System.Object, Byval e ks Sy

m ]

|| Elsoltion Explorer | S¥properties |

Ready

Ln7

Colzs chas ms






	Opgelet na lus staat teller op 40


	Public Class Form1

    Private Sub btnSom_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSom.Click

        Dim teller As Integer

        Dim som As Integer

        For teller = 0 To 39

            som = som + teller

        Next

        teller = teller - 1

        txtSom.Text = CStr(som)

        txtControle.Text = CStr(teller * (teller + 1) / 2)

    End Sub

End Class



	Oef 6
	Schrijf een programma dat een zaagtandpatroon laat zien.

	Oef 7
	Schrijf een programma dat een vermenigvuldingingstabel laat zien.  Het programma moet een tabel van willekeurige grootte kunnen afdrukken, afhankelijk van het geheel getal in een tekstvak ingevoerd.  Gebruik de property Tab uit de VB-bib.

	Oefening lukt niet
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	Oefening Lukt niet.  Hoe tekstvak groter laten worden

	Oef 8
	Getal is som van vorige 2 (rij van Fibonacci : 1 1 2 3 5 8 13).  Elk getal, behalve de eerste 2 is de som van de vorige 2.

	Oef 9
	Schrijf een programma om de som van de reeks te berekenen : 

1 -1/2 +1/3 -1/4…totdat een term bereikt wordt die kleiner is dan 0,0001

	Oef 11
	Kinderliedje.  Schrijf een programma dat alle coupletten van een kinderliedje in een tekstvak met verticale schuifbalk laat zien.

7 coupletten.

	
	


Herhalingsoefeningen

	Random-lijnen in for-next structuur
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	Public Class Form1

    Private Sub btnLijnen_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnLijnen.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcrPapier.CreateGraphics()

        Dim mijnpen As Pen = New Pen(Color.Red)

        Dim randomX As Random = New Random

        Dim X1 As Integer

        Dim X2 As Integer

        Dim X3 As Integer

        Dim X4 As Integer

        Dim teller As Integer

        For teller = 1 To 30

            X1 = randomX.Next(1, 300)

            X2 = randomX.Next(1, 300)

            X3 = randomX.Next(1, 300)

            X4 = randomX.Next(1, 300)

            papier.DrawLine(mijnpen, X1, X2, X3, X4)

        Next

    End Sub

    Private Sub btnRefresh_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnRefresh.Click

        pcrPapier.Refresh()

    End Sub

End Class



	
	

	
	[image: image20.png]exponent (Running) - Microsoft Visual Studio

Fle Edt View Projct Buld Debug Took Window Communty Help

= - NN R RN RSN =)

Document Outine v & X || Form1vba| Fomi.vb [Desian] 4

PbtnResukat [ ik

Properties

btnResultaat_Click Attrbutes g
There are o tems

the selected docflENZTNN]

)%

aat_Click(Byval sender is System.Object,
oer

Macht

Getal ot de Macht

< m I 5| Sgoion Explorer

Ln14 Col1

Ready ms

e B Formt





	
	Public Class Form1

    Private Sub btnResultaat_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnResultaat.Click

        Dim Getal As Integer

        Dim Macht As Integer

        Dim Resultaat As Integer

        Getal = CInt(txtGetal.Text)

        Macht = CInt(txtMacht.Text)

        Resultaat = Getal ^ Macht

        txtResultaat.Text = CStr(Resultaat)

    End Sub

End Class

	
	

	Oefening cinema : hoeveel mannen en vrouwen binnen ?
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	Buiten private mag je enkel declareren.

Eigenlijk niet nodig want integer begint bij 0.
	Public Class btnMenOut

    Dim vrouwen As Integer

    Dim mannen As Integer



	Op formulier dubbelklikken (formulier_Load)

om variabelen te definiëren.  Buiten buttons want waarden moeten onthouden worden.
	    Private Sub btnMenOut_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        vrouwen = 0

        mannen = 0

    End Sub



	
	     Private Sub btnWomenIn_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnWomenIn.Click

        vrouwen = vrouwen + 1

        txtVrouwen.Text = CStr(vrouwen)

    End Sub

    Private Sub btnWomenOut_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnWomenOut.Click

        vrouwen = vrouwen - 1

        txtVrouwen.Text = CStr(vrouwen)

    End Sub

    Private Sub btnMenIn_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnMenIn.Click

        mannen = mannen + 1

        txtMannen.Text = CStr(mannen)

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        mannen = mannen - 1

        txtMannen.Text = CStr(mannen)

    End Sub

End Class



	
	

	Oefening : hoeveel mannen en vrouwen zijn binnen ? Druk uit in percent. 

	Naast een progressbar, kan je ook een rectangle in een picturebox gebruiken.  
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	Public Class btnMenOut

    Dim vrouwen As Double

    Dim mannen As Double

    Dim percentageVrouwen As Double

    Dim percentageMannen As Double



	Op formulier dubbelklikken (formulier_Load)

om variabelen te definiëren.  Buiten buttons want waarden moeten onthouden worden.
	Private Sub btnMenOut_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        vrouwen = 0

        mannen = 0

    End Sub

	
	Private Sub btnWomenIn_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnWomenIn.Click

        vrouwen = vrouwen + 1

        txtVrouwen.Text = CStr(vrouwen)

	Om foutmelding te vermijden als allebei 0
	If vrouwen <> 0 Or mannen <> 0 Then

	
	            percentageMannen = ((mannen / (mannen +  

            vrouwen)) * 100)

            PrgPercentageMannen.Value = percentageMannen

            percentageVrouwen = 100 - percentageMannen

            prgPercentageVrouwen.Value = percentageVrouwen

	Anders heb je bij nul mensen een progressbar die op 100 blijft staan. 
	        Else

            prgPercentageVrouwen.Value = 0

            PrgPercentageMannen.Value = 0

        End If

    End Sub



	
	    Private Sub btnWomenOut_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnWomenOut.Click

        vrouwen = vrouwen - 1

        txtVrouwen.Text = CStr(vrouwen)

        If vrouwen <> 0 Or mannen <> 0 Then

            percentageMannen = ((mannen / (mannen + 

            vrouwen)) * 100)

            PrgPercentageMannen.Value = percentageMannen

            percentageVrouwen = 100 - percentageMannen

            prgPercentageVrouwen.Value = percentageVrouwen

        Else

            prgPercentageVrouwen.Value = 0

            PrgPercentageMannen.Value = 0

        End If

    End Sub

    Private Sub btnMenIn_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnMenIn.Click

        mannen = mannen + 1

        txtMannen.Text = CStr(mannen)

        If mannen <> 0 Or vrouwen <> 0 Then

            percentageMannen = ((mannen / (mannen + 

            vrouwen)) * 100)

            PrgPercentageMannen.Value = percentageMannen

            percentageVrouwen = 100 - percentageMannen

            prgPercentageVrouwen.Value = percentageVrouwen

        Else

            prgPercentageVrouwen.Value = 0

            PrgPercentageMannen.Value = 0

        End If

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        mannen = mannen - 1

        txtMannen.Text = CStr(mannen)

        If mannen <> 0 Or vrouwen <> 0 Then

            percentageMannen = ((mannen / (mannen + vrouwen)) * 100)

            PrgPercentageMannen.Value = percentageMannen

            percentageVrouwen = 100 - percentageMannen

            prgPercentageVrouwen.Value = percentageVrouwen

        Else

            prgPercentageVrouwen.Value = 0

            PrgPercentageMannen.Value = 0

        End If

    End Sub 

End Class



	Oefening
	Maak een klasse die 2 dobbelsten op het scherm zet.  Deze krijgen een willekeurige waarde. Wanneer ze gelijk zijn : speler krijgt 5 credits.  Als ze niet gelijk zijn : speler verliest 2 credits.  Hou bij hoeveel credits de speler nog heeft en maak een knop om 5 credits te kopen en 1 om 20 credits te kopen (+ 1 gratis)


16. bewerkingen met Strings 

	Stringlengte en -indices
	“possible” 

-de lengte is 8

-de maximumindex is 7 : index begint vanaf nul

	Oefening methoden 
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	Oefening Strings Onderzoeken
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	Oef Strings
	Typ een uitdrukking.  In 2 andere tekstvakken ingeven van welk tot welk karakter uit te knippen vb “testje” => karakter 3 en 5 geeft “S +J”

	Oef Strings Substring
	Geef een woord in. Geef een letter.  Zeg of letter erin staat.  Met substring en met for-lus karakters afgaan en IndexOf p 267.  Ook mogelijk met IndexOf(string, index) waarbij je de index laat varieren met for-lus

	Oefening Galgje



	Tip iets in.  Mag niet zichtbaar zijn voor tegenspeler.  Zodra je op de galg drukt, verschijnt : 

-galg

-raadknop en invulknop
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	Verticale lijn : enkel y-as wijzigt.  Horizontale lijn : enkel x-as wijzigt
Spaties zetten.  Opgelet : werkt niet met harde return

Laatste index is lengte min1

'ook tekst.Chars(teller) mglk. Lukte niet bij mij

Eigenschap visible
	Public Class btnStart

    Dim tekst As String

    Dim sterrekes As String

    Dim lengte As Integer

    Dim teller As Integer

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim papier As Graphics

        papier = pcrGalgje.CreateGraphics

        Dim bic As Pen = New Pen(Color.Black)

        papier.DrawLine(bic, 20, 10, 50, 10) 'bovenste deel 

        papier.DrawLine(bic, 20, 10, 20, 100) 'hoogte galg

        papier.DrawLine(bic, 20, 100, 80, 100) 'basis galg

        tekst = txtTekst.Text

        lengte = tekst.Length

        For teller = 0 To lengte - 1

            If tekst.Substring(teller, 1) = " " Then

               sterrekes = sterrekes & " "

            Else

                sterrekes = sterrekes & "*"

            End If

        Next

        txtTekst.Text = sterrekes

        txtRaad.Visible = True

        Button2.Visible = True
    End Sub

	Hier krijg ik foutmelding

Galgje nog te tekenen.
	Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        Dim letter As String

        letter = txtRaad.Text

        Dim opbouwWoord As String

        Dim beurt As Integer

        opbouwWoord = " "

        Do While beurt < 8 And opbouwWoord <> tekst

            For teller = 0 To lengte - 1

                opbouwWoord = " "

                If tekst.Substring(teller, 1) = letter Then

                    opbouwWoord = opbouwWoord + letter

                ElseIf tekst.Substring(teller, 1) = " " Then

                    opbouwWoord = opbouwWoord & " "

                ElseIf sterrekes.Substring(teller, 1) = "*" Then

                    opbouwWoord = opbouwWoord + "*"

                Else

                    opbouwWoord = opbouwWoord + 

                    sterrekes.Substring(teller, 1)

                End If

                sterrekes = opbouwWoord

                txtTekst.Text = sterrekes

            Next

            beurt = beurt + 1

        Loop

         If opbouwWoord <> tekst Then

            MessageBox.Show("Galgje!")

        Else

            MessageBox.Show("geraden in " & beurt - 1 &  

            beurten")

        End If

    End Sub

End Class

	
	

	Oefening

Leven en laten leven veranderen in Eten en laten Eten
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	Inputs voor functie


	Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim original As String

        original = "mijn motto is : leven laten leven"

        Dim changed As String = Change(original, "leven", 

        "eten")

    End Sub

	“leven” is nu vervangen door variabele fromtext : functie meer algemene benaming : moet ook voor andere gevallen dienen


	    Private Function Change(ByVal original As String, ByVal fromtext As String, ByVal toText As String) As String

        Dim leftBit As String

        Dim rightBit As String

        Dim startSearch As Integer

        startSearch = 0

        Dim place As Integer

        place = original.IndexOf(fromtext)

        

	Kopieer vanaf index 0, 16 letters
	If fromtext.Length <> 0 Then

            While place = startSearch

                leftBit = original.Substring(0, place)



	Kopieer na “leven”, hetgeen wat er nog overschiet van original
	                rightBit = original.Substring(place + 

                fromtext.Length, original.Length - place –

                fromtext.Length)

                

	
	                MessageBox.Show(leftBit)

                MessageBox.Show(rightBit)

	Oefening geeft niet gewenste resultaat
	                original = leftBit & toText & rightBit

                startSearch = leftBit.Length + toText.Length

                place = original.IndexOf(fromtext)

            End While

        End If

        Return original

    End Function

End Class

	Voorstel oplossing
	
Private m_naam As String
Private m_saldo As Double
Private m_rekeningnummer As String
Private m_intrestpercentage As Double

Public Sub New(ByVal n As String, ByVal s As Double, ByVal r As String, ByVal i As Double)
m_naam = n
m_saldo = s
m_rekeningnummer = r
m_intrestpercentage = i
End Sub

Public Sub New()
m_naam = "Default"
m_saldo = 0
m_rekeningnummer = "1"
m_intrestpercentage = 1.01

End Sub

Public Property naam() As String
Get
Return m_naam
End Get
Set(ByVal value As String)
m_naam = value
End Set
End Property

Public Property saldo() As Double
Get
Return m_saldo
End Get
Set(ByVal value As Double)
m_saldo = value
End Set
End Property

Public Property Intrest() As Double
Get
Return m_intrestpercentage
End Get
Set(ByVal value As Double)
m_intrestpercentage = value
End Set
End Property

Public Property rekeningnummer() As String
Get
Return m_rekeningnummer
End Get
Set(ByVal value As String)
m_rekeningnummer = value
End Set
End Property

Public Sub storting(ByVal bedrag As Double)
m_saldo = m_saldo + bedrag
End Sub

Public Sub afhaling(ByVal bedrag As Double)
m_saldo = m_saldo - bedrag
End Sub

Public Sub schrijfRenteBij()
m_saldo = m_saldo * (1 + (m_intrestpercentage / 100))
End Sub

End Class


10 Klassen schrijven

	Klasse ?
	Uit een klasse maak je objecten.  

 Vb. mijnAuto kan je maken uit klasse auto.

	Object ?
	Een object is bundeling van gegevens (variabelen)  en handelingen (methoden).    Staat naast de primitieve variabelen gedeclareerd als boolean, integer etc.

	Al gekende klassen
	Graphics

Bitmap 
Pen

SolidBrush

	Zelf klassen maken ?
	1) membervariabelen declareren : Private m_xxxx (cf.Dim)
2) (constructormethodes) :Public Sub New()
3) Properties declareren : Public Property xxxx()
4) methoden declareren : Public Sub yyyy()

	Bereikbaarheid
	Public : van overal zichtbaar. SWN in boek 172

Private : enkel binnen klasse toegangelijk  

	Constructor : om membervariabelen standaardwaarde te geven
	-methode 

-variabelen te initialiseren

-naam New 

-als je niet expliciet schrijft, dan krijgt iedere variabele een standaardwaarde  

           -“ “ voor String, 

           -0 voor Integer, 

           -False voor Boolean, 

           -Nothing voor object.
-constructors moeten :

              een verschillend aantal variabelen hebben of

              variabelen van ander type 

	Classdiagram
	Overzicht van wat je aanmaakte

	Heap 


	-opslag objecten 

-aantal referenties naar klasse

	Stack 
	-voor opslag variabelen

-houdt verwijzingen variabelen bij

	Garbage collection ?
	-verwijderen van een object 

-doet VBnet vanzelf als je bijvoorbeeld variabelen wijzigt  

  myBalloon = New Balloon(20,100,100)

 myBalloon = New Balloon(40, 200,200)

-je kan ook expliciet referentie verwijderen : mijnWagen = Nothing

	Shared methoden/properties
	-uit bibliotheekklassen math, color etc.

-toegepast op primaire variabelen

-werkt niet op objecten

-p 175

-Schrijfwijzen : 

  1) naam klasse.methode

                 Dim x, y As Double 
                            X = Math.Sqrt(y)

  2) Bovenaan programma : imports System.Math

       Binnen programma : x = Sqrt(y)

             

	Bankrekening met tekstvak naam en saldo.  Ook tekstvak om bedrag in te geven.  1 knop om bedrag te storten en 1 om van rekening te halen
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	Public Class Form1

    Dim saldo As Integer

    Private Sub btnStorten_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnStorten.Click

        Dim bedrag As Integer

        bedrag = CInt(txtBedrag.Text)

        saldo = saldo + bedrag

        txtSaldo.Text = CStr(saldo)

    End Sub

    Private Sub btnAfhalen_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAfhalen.Click

        Dim bedrag As Integer

        bedrag = CInt(txtBedrag.Text)

        saldo = saldo - bedrag

        txtSaldo.Text = CStr(saldo)

    End Sub

End Class



	Klasse Bankrekening  (Oef p.180 nr. 3) 

	Membervariabelen : naam, saldo, rekening
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	Declareren membervariabelen 
‘best private ipv public.  Toegang ertoe met methods en properties
	Public Class bankrekening

    Private m_naam As String

    Private m_saldo As Double 
    Private m_rekening As String

    Private m_intrest As Double

	Constructor 1 met parameters


	   Public Sub New(ByVal n As String, ByVal s As

   Integer, ByVal r As String, ByVal i As Integer)

        m_naam = n

        m_saldo = s

        m_rekening = r

        m_intrest = i

   End Sub

	Constructor 2  

zonder parameters, 1) schrijf je expliciet als je al andere constructors geschreven hebt.
2) membervariabelen ervan geef je concrete waarde of “default”
	    Public Sub New()

        m_naam = "Default"

        m_saldo = 0

        m_rekening = "1"

        m_intrest = 1.01 'opgelet , geen komma's 

    End Sub????????????????????????????????????

	Public Property

‘naam property cf membervariabele
	Public Property Naam() As String

	Get-deel
	        Get

            Return m_naam

        End Get

-geeft een waarde aan property

-read-only-property : enkel een Get-deel

-zet “ReadOnly” voor property

	Set-deel
	        Set(ByVal value As String)

            m_naam = value

        End Set

-hoofdprogramma geeft een waarde 

-Write-only property : enkel een set-deel

-zet “WriteOnly” voor Property

	Public Sub
	    Public Sub storten(ByVal bedrag As Double)

        m_saldo = m_saldo + bedrag

    End Sub

    ‘Etc.

End Class

	Hoofdprogramma Bankrekening
	Public Class Form1

    'Dim verschillende bankrekeningen

    Dim mijnBankrekening As bankrekening

    Dim bedrag As Double

    Dim nieuweintrest As Double

	Als je vergeet op button te klikken wordt object mijnBankrekening niet geïnitialiseerd (aanmaak object en beginwaarden gevan aan variabelen binnen object).  Je kan er dan ook geen methodes op toepassen.
	Private Sub Button2_Click(ByVal sender As 

    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
    Button2.Click

     mijnBankrekening = New bankrekening

     mijnBankrekening.Naam = txtNaam.Text

     mijnBankrekening.Saldo = CInt(txtSaldo.Text)

     mijnBankrekening.Intrest = CInt(txtIntrest.Text)

     mijnBankrekening.Rekening = txtRekening.Text



	!property bestaat uit de membervariabele
	     Private Sub Button1_Click_1(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        bedrag = CDbl(txtBedrag.Text)

        mijnBankrekening.storten(bedrag)

        txtSaldo.Text = CStr(mijnBankrekening.Saldo)

    End Sub 

	
	    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        nieuweintrest = CDbl(txtnieuweintrest.Text)

        mijnBankrekening.intrestberekening(nieuweintrest)

        txtSaldo.Text = CStr(mijnBankrekening.Saldo)

    End Sub

End Class



	OEFENING Bankrekening : zonder te werken met klasse
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	Gebruik je klassen, dan doe je alle berekeningen via aanroep methode
	Public Class Form1

    Dim saldo As Integer

    Private Sub btnStorten_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnStorten.Click

        Dim bedrag As Integer

        bedrag = CInt(txtBedrag.Text)

        saldo = saldo + bedrag

        txtSaldo.Text = CStr(saldo)

    End Sub

    Private Sub btnAfhalen_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAfhalen.Click

        Dim bedrag As Integer

        bedrag = CInt(txtBedrag.Text)

        saldo = saldo - bedrag

        txtSaldo.Text = CStr(saldo)

    End Sub

End Class



	180 nr 4.Puntenteller
	Properties ?

-score

-geheel getal

Methodes ?

-score op nul initialiseren

-score ophogen

-score verlagen

	
	

	5. Dobbelstenen
	Properties ?

-ogen

-totaal

Methodes ?

-score op Zes initialiseren

-willekeurig getal tussen 1 en 6

-1 getal hoger dan laatste worp

-2 dobbelstenen

	Oefening ballon uit boek 

	-laat ballon zien op coördinaat x
-verander van plaats

-laat groeien

-berekenen de grootte
	[image: image30.png]Fle Edt View Projct Buld Debug

GiE-dd 6B &

Data  Format

0 o

Community

a

asmrE,

1 All Window... 4|

Toobox v & X | Formi.vb.Form.vb [Design]| baloon.vb |

+ x| | oltion Explorer - Ex

B aFEERE

The text associated with the contral,

h & Form [ Glkassesalon

5 oo g

G e, =) === 2] baloon.vb

£57 Bindngsouce 5 ] Formisb

Button .

Chedeox | 5

Checkedis

2] colorbidog

=4 Combogix

FE| Contextie,

1 Datsardvew

o7 Dataset

T DT

] orectaryn,

2 Drectaryse,

% oomaintpd. Properies cEx

g EntorProvider btnCalcArea System. Windows.Forms Button  ~

Eventiog =T

5 rsyten, M EIEANS]

= P TR

o] Foideriiety MinimumSize 00

] FontDialog v Modfiers Friend

mor Lt < | @ Paddng 005050

O 1 error| [\ 0 warnings | [ () 0 Messages 23:"”“" :; =

Description ie e Coumn | Projet Tabindex 6

@1 Name ‘CalcAveis nokdecere, Formtb El 1 sssealon TabSton True
Ty I
Text Calculate Area
TextAlian MiddieCenter L]

Text

Ready






	
	Public Class Form1

    Dim myBalloon As balloon = New balloon(10, 10, 50) 
    Dim drawArea As Graphics = PictureBox1.CreateGraphics

    Dim myColor As Color

    Private Sub btnMove_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnMove.Click

        myBalloon.MoveRight(20)

        drawArea.Clear(Color.White)

        myBalloon.Display(drawArea)

    End Sub

    Private Sub btnGrow_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnGrow.Click

        myBalloon.ChangeSize(20)

        drawArea.Clear(Color.White)

        myBalloon.Display(drawArea)

    End Sub

    Private Sub btnDisplayX_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnDisplayX.Click

        TextBox1.Text = CStr(myBalloon.x)

    End Sub

    Private Sub btnChangeX_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnChangeX.Click

        myBalloon.x = CInt(TextBox1.Text)

        myBalloon.Display(drawArea)

    End Sub

    Private Sub btnCalcArea_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCalcArea.Click

        Dim area As Double

        area = CalcArea() 'aanroepen private methode.lukt niet p 172

    End Sub

End Class



	
	Public Class balloon

    Private m_x As Integer = 50

    Private m_y As Integer = 50

    Private m_diameter As Integer = 20

    Private m_myPen As Pen = New Pen(Color.Black)

    Private m_colour As Color = Color.Coral

    Public Sub New(ByVal initialX As Integer, ByVal initialY As Integer, ByVal initialDiameter As Integer)

        m_x = initialX

        m_y = initialY

        m_diameter = initialDiameter

    End Sub

    Public Sub New(ByVal initialX As Integer, ByVal initialY As Integer)

        m_x = initialX

        m_y = initialY

        m_diameter = 30

    End Sub

    Public Sub New(ByVal initialDiameter As Integer)

        m_diameter = initialDiameter

    End Sub

    Public Sub MoveRight(ByVal xStep As Integer)

        m_x = m_x + xStep

    End Sub

    Public Sub ChangeSize(ByVal change As Integer)

        m_diameter = m_diameter + change

    End Sub

    Public Sub Display(ByVal drawArea As Graphics)

        drawArea.DrawEllipse(m_myPen, m_x, m_y, m_diameter, m_diameter)

    End Sub

    Private Function CalcArea() As Double 'privé-methode

        Dim radius As Double

        radius = m_diameter / 2

        Return 3.142 * radius * radius

    End Function

    'Als we gebruiker mogelijkheid willen geven om x-coördinaat te wijzigen

    Public Property x() As Integer

        Get

            Return m_x

        End Get

        Set(ByVal value As Integer)

            m_x = value

        End Set

    End Property

End Class



	Oef Lezer
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	Klasse boek
	Public Class Boek

    Private m_titel As String

    Private m_auteur As String

    Public Property titel() As String

        Get

            Return m_titel

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_titel = value

        End Set

    End Property
    Public Property Auteur() As String

        Get

            Return m_auteur

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_auteur = value

        End Set

    End Property
 End Class



	Klasse Lezer


	Public Class Lezer

    Private m_naam As String

    Private m_boek As String

    Private m_leeftijd As Integer

    Public Sub New(ByVal naam As String, ByVal b As 
    String, ByVal leeftijd As Integer)

        m_naam = naam

        m_boek = b

        m_leeftijd = leeftijd

    End Sub

    Public Property Naam() As String

        Get

            Return m_naam

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_naam = value

        End Set

    End Property

‘etc.
End Class



	Hoofdprogramma


	Public Class Form1

    Private Sub btnAanmaakLezer_Click(ByVal sender As
    System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
    btnAanmaakLezer.Click

        Dim boek1 As Boek

        boek1 = New Boek() 
        boek1.Auteur = "Dan Brown"

        boek1.titel = "Da Vinci Code"

	'als je in klasse # variabelen definieert??????,moet je ze in hoofdprogramma meegeven

'je kan ook 2de constructor in de plaats maken
	        Dim lezer1 As Lezer

        lezer1 = New Lezer("Jan", "boek1", 25, 120, 

        "vrouw", "student")

     End Sub

End Class

	Oefening CD
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	Klasse CD
'als constructor zonder parameters, dan waarde “default” ingeven
????????????
	Public Class CD

    Private m_titel As String

    Private m_label As String

    Private m_artiest As String

    Private m_genre As String

    Public Sub New(ByVal titel As String, ByVal label As String, ByVal artiest As String, ByVal genre As String)

        m_titel = titel

        m_artiest = artiest

        m_label = label

        m_genre = genre

    End Sub

    Public Sub New()

        m_artiest = "Default"

        m_titel = "Default"

        m_genre = "Default"

        m_label = "Default"

    End Sub

    Public Property Titel() As String

        Get

            Return m_titel

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_titel = value

        End Set

    End Property

    Public Property Artiest() As String

        Get

            Return m_artiest

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_artiest = value

        End Set

    End Property

    ‘Etc.       
End Class

	Eigenschappen kan je nog veranderen via properties, ook al gaf je geen waarden in (zie cd2)
	Public Class Form1

    Private Sub btnAanmaakCD_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAanmaakCD.Click

        Dim cd1 As CD

        Dim cd2 As CD

        cd1 = New CD("best of Texas", "EMI", "Texas", 
        "pop")

        cd2 = New CD()

        cd1.Artiest = "The Chors"

        cd2.Genre = "pop" 
    End Sub

End Class

	
	

	Packman oefening

	Oef packman
	-als je op knop klikt : 
-verplaatsen spook en packman zich
-wordt de plaats van het spook met de plaats van packman vergeleken
-stel voor :

-spook als S

-packman als P, tenminste als deze nog levend  

-pakman properties : 

  -levend

  -teken

  -plaats : x en y (max elks 5 én random)  

-pakman methodes : sterf, verplaats, teken

-spook properties : zie packman

-spook methodes : verplaats en teken
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	'van zodra packman aangemaakt, op random positie op scherm ' als pakman aangemaakt, wordt hij levend gemaakt

?????hoe dit hiernaast vinden


	Public Class Packman

    Private m_x As Integer

    Private m_y As Integer

    Private m_levend As Boolean

    Public Sub New()

        Dim z As Random = New Random

        m_x = z.Next(0, 20)

        m_y = z.Next(0, 20)

        m_levend = True 

    End Sub

    Public Sub sterf()

        m_levend = False

    End Sub

    Public Sub verplaats()

        Dim z As Random = New Random

        m_x = z.Next(0, 20)

        m_y = z.Next(0, 20)

    End Sub

    Public Sub teken(ByVal papier As Graphics)

        If m_levend = True Then 

            Dim f As Font

            f = New Font("Times New Roman", 24, 
            FontStyle.Bold, GraphicsUnit.Pixel)

            papier.DrawString("P", f, Brushes.Black, m_x,

            m_y) 
        End If

    End Sub

    Public Property Levend() As String

        Get

            Return m_levend

        End Get

        Set(ByVal value As String)

            m_levend = value

        End Set

    End Property

    Public Property X() As Integer

        Get

            Return m_x

        End Get

        Set(ByVal value As Integer)

            m_x = value

        End Set

    End Property

    Public Property Y() As Integer

        Get

            Return m_y

        End Get

        Set(ByVal value As Integer)

            m_y = value

        End Set

    End Property

End Class

	?????????waarom nodig opdat P en S van mekaar.  Toch genoeg ruimte tussen 0 en 100-coördinaat


	Public Class Spook

    Private m_x As Integer

    Private m_y As Integer

    Public Sub New()

        Dim r As Random = New Random

        m_x = r.Next(0, 20)

        m_y = r.Next(0, 20)

    End Sub

    Public Sub verplaats()

        Dim r As Random = New Random

        m_x = r.Next(0, 20)

        m_y = r.Next(0, 20)

    End Sub

    Public Sub teken(ByVal papier As Graphics)

        Dim f As Font

        f = New Font("Times New Roman", 24, 
        FontStyle.Bold, GraphicsUnit.Pixel)

        papier.DrawString("S", f, Brushes.Black, m_x * 10,
        m_y * 10)

    End Sub

    Public Property X() As Integer

        Get

            Return m_x

        End Get

        Set(ByVal value As Integer)

            m_x = value

        End Set

    End Property

    Public Property Y() As Integer

        Get

            Return m_y

        End Get

        Set(ByVal value As Integer)

            m_y = value

        End Set

    End Property

End Class



	
	Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Dim mijnPackman As Packman

        Dim mijnSpook As Spook

        Dim papier As Graphics

        mijnPackman = New Packman()

        mijnSpook = New Spook()

        papier = PictureBox1.CreateGraphics

        PictureBox1.CreateGraphics.Clear(Color.White)

        mijnSpook.verplaats()

        mijnSpook.teken(papier)

        mijnPackman.teken(papier)

        mijnPackman.verplaats()

        If mijnPackman.X = mijnSpook.Y And mijnPackman.Y =
        mijnSpook.Y Then

            mijnPackman.sterf()

        End If

    End Sub

End Class


