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INGENIERIA DE SOFTWARE





Establecimiento, principios robustos económicamente software que sea fiable sobre maquinas reales.


Aplicación de un enfoque sistemático, disciplinado





Procesos, métodos y herramientas tecnología multicapa. Proceso: unión que mantiene juntas las capas de tecnología métodos: indican <como> construir técnicamente el software incluyen análisis de requisitos, diseño, construcción de programas pruebas y mantenimiento. Herramientas: enfoque automático o semiautomático  





Visión general: es el análisis, diseño, construcción, verificación y gestión de entidades construir software definir un proceso de desarrollo de software





Fase de definición (el que): identificar  información procesada función y rendimiento























Proceso del software





Marco común del proceso: numero de actividades


Conjunto de tareas, productos de trabajo y puntos de garantía de calidad. Actividades de protección, garantía de calidad del software





Niveles de madurez:


1.- inicial


2.- repetible


3.- definido


4.- gestionado


5.-optimizacion








Características del ACPs


Objetivos


Compromiso


Capacidades


Actividades


Métodos supervisar implementación


Métodos verificar implementación





Niveles de madurez.


Nivel2. Configuración de software.


              Calidad de software


Nivel 3 revisiones periódicas


	Coordinación de grupos


Nivel 4 calidad de software


	Cuantitativa del proceso


Nivel 5 cambios de proceso 


	Cambios de tecnología


	Prevención de defectos





Modelos de proceso del software: Resolver problemas reales de una industria cuatro etapas:


-Status quo


-definición de problema 


-desarrollo técnico


-integración de soluciones











MODELO CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS


Paradigma recolección de requisitos, definen objetivos globales


Prototipo evalúa cliente/usuario refinar software, satisfacer necesidades 





MODELO DRA


Proceso del desarrollo del software lineal secuencial fases:


-Modelo de gestión 


-Modelado de datos


-Modelado de proceso


-Generación de aplicaciones


-Pruebas y entrega


Inconvenientes:


-recursos humanos


-clientes/ desarrolladores comprometidos


-no todos son apropiados


-no adecuado en riesgo altos

















