Informática


ANTECEDENTES HISTÓRICOS

EVOLUCIÓN DE LAS COMPUTADORAS

Desde que el hombre apareció en la tierra y se hizo sedentario, tuvo la necesidad de manejar información para representar fenómenos, intercambiar objetos, contar y para transmitir anécdotas importantes a sus predecesores.

El primer instrumento de conteo que utilizó fueron los dedos de su mano, por eso a los primeros diez números se les conoce con el nombre de dígitos.
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El ábaco fue utilizado tanto por las civilizaciones precolombinas y mediterráneas como el lejano Oriente. En la antigua Roma, era un tablero de cera cubierta con arena una tabla rayada o un tablero o tabla de surcos. A finales de la edad media los mongoles introdujeron el ábaco a Rusia, que provenía de los chinos y los tártaros, y que todavía hoy se utiliza en el pequeño comercio. En China y Japón,  también hoy a menudo lo utilizan los hombres de negocios y contables, los usuarios expertos son capaces de hacer operaciones más rápido  que con una calculadora electrónica.
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El inventor y pintor Leonardo da Vinci (1452-1519) trazó las ideas para una sumadora mecánica. Siglo y medio después, el filósofo y matemático francés Blas Pascal (1623-1662) por fin inventó la primera sumadora mecánica en la década de 1640. A esta máquina se le conoce como Pascalina, utilizaba engranes interconectados que representaban los números 0 a 9, parecida a los cuenta kilómetros que utilizan en la actualidad los automóviles. 
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Posteriormente Leibniz, Gottfried Wilhem (1646-1716) filósofo, matemático y estadista alemán, perfeccionó el diseño de Pascal y creó un aparato de cálculo que podría llevar a cabo las cuatro operaciones aritméticas básicas.

Fue denominada Máquina Universal. 
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En 1804, Joseph Marie Jacquard perfecciono el telar automático, mediante el uso de hoyos perforados en una serie de tarjetas y pudo controlar el tejido de las telas. El telar automatizado leía el diseño codificado en las tarjetas y tejía la tela adecuadamente. Cabe mencionar que estas tarjetas perforadas y codificadas fueron las antecesoras de las tarjetas perforadas que se utilizaron en las computadoras modernas. 

En la década de 1820, el inglés Charles Babbage, (1792-1871) A partir de 1820, Charles Babbage despertó un enorme interés sobre las máquinas de calcular. Con la ayuda de la condesa Ada Byron, desarrolla el concepto de 2 calculadoras mecánicas o "máquinas de números". 

La primera de ellas, llamada la Máquina Diferencial era un dispositivo de 6 dígitos que resolvía ecuaciones polinómicas por el método diferencial. La segunda, denominada Máquina Analítica, que tampoco fue terminada, fué diseñada como un dispositivo de cómputo general. Sin embargo en el siglo pasado, en 1991, unos científicos británicos, que siguieron los dibujos y las especificaciones detalladas de Babbage, construyerón esa máquina diferencial, la máquina funcionaba a la perfección y hacia cálculos exactos con 31 dígitos,
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Ambos equipos eran totalmente mecánicos, usaban ejes, engranajes y poleas para poder ejecutar los cálculos. Por este motivo los diseños funcionaban en teoría pero en la práctica las maquinarias y herramientas de fabricación de la época eran imprecisas y no pudieron construir las piezas con la necesaria exactitud. 
[image: image8.wmf] 



[image: image9.wmf]

GENERACIONES DE COMPUTADORAS

El desarrollo de las computadoras suele dividirse en generaciones. El criterio para determinar cuándo se da el cambio de una generación a otra no está claramente definido, pero resulta aparente que deben cumplirse al menos dos requisitos estructurales:

1. Forma en que están construidas: que haya tenido cambios sustanciales

2. Forma en que el ser humano se comunica con ellas: que haya experimentado progresos importantes

PRIMERA GENERACIÓN (De 1946 a 1959)

[image: image10.wmf]La primera generación se caracterizó por el rasgo más propiamente de la  ENIAC: los tubos de vacío. Esta fase se caracteriza por los siguientes elementos de los ordenadores de su época:

· construidas basándose en tubos de vacío

· eran programadas en lenguaje máquina
· capaces de realizar mil instrucciones por segundo

· tuvieron uso en aplicaciones militares y científicas

· su tipo de memoria basada en tarjetas perforadas 

· eran grandes y costosas



SEGUNDA GENERACIÓN (De 1959 a 1964)
En 1949, se inventa lo que causó una revolución electrónica “El transistor”. El transistor representaba la construcción de computadoras más poderosas, más confiables y menos costosas que ocuparían menos espacio y producirían menos calor que las computadoras que operaban con tubos de vacíos.

· Reducción de energía

· El tamaño se reduce

· Memoria de tambor magnético

· Velocidad de un millón de instrucciones por segundo
· Aparición de sistemas operativos
· Lenguajes de bajo nivel

· Se implementaron varios lenguajes de programación apareciendo COBOL (1958), Fortran (1959) y Argol


TERCERA GENERACIÓN (De 1964 a 1972)

Con los progresos de la electrónica y los avances de comunicación con las computadoras en la década de los 1960, surge la tercera generación de las computadoras. Fabricación electrónica basada en circuitos integrados (Chips, VLSI- Very Large Scal Integrator)

· Gran reducción de las dimensiones de la máquina

· Se desarrollan sistemas operativos más avanzados

· Se incluye la multiprogramación

· Aparece el teclado, el monitor y el lenguaje Basic



CUARTA GENERACIÓN (1972) 

El microprocesador una de las contribuciones más importantes al surgimiento de la cuarta generación de computadoras, puede estar contenido en una pastilla de silicio o chip y que es el producto de la microminiaturización de los circuitos electrónicos el cual contiene hasta 1,000,000 de transistores.

Las microcomputadoras con base en estos circuitos son extremadamente pequeñas y baratas, por lo que su uso se extiende al mercado industrial. 

Aquí nacen las computadoras personales que han adquirido proporciones enormes y que han influido en la sociedad en general sobre la llamada “revolución informática”.

QUINTA GENERACION Y LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1982- ) 

El propósito de la Inteligencia Artificial es equipar a las Computadoras con "Inteligencia Humana" y con la capacidad de razonar para encontrar soluciones. [image: image11.wmf] 

Características:

· Mayor velocidad. 

· Aumenta la capacidad de memoria. 

· Multiprocesador (Procesadores interconectados). 

· Lenguaje Natural. 

· Maquinas activadas por la voz que pueden responder a palabras habladas en diversas lenguas y dialectos 

· Capacidad de traducción entre lenguajes que permitirá la traducción instantánea de lenguajes hablados y escritos. 
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La Inteligencia Artificial recoge en su seno los siguientes aspectos fundamentales: 
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CLASIFICACIÓN DE LAS COMPUTADORAS



Tipos de computadoras

Existen diversos métodos de clasificación de los ordenadores según la tecnología de su fabricación, de las aplicaciones y de otras diversas circunstancias.


Clasificación según la finalidad:

a) De propósito general: cuando están dedicados a resolver cualquier tipo de aplicación dependiendo del programa que se utilice.

b) De propósito especial: cuando únicamente pueden resolver un tipo concreto y particular de problemas como el ordenador de un coche o de una lavadora.


Clasificación de las computadoras:


Supercomputadoras


Macrocomputadoras o Mainframe 


Estación de trabajo


Microcomputadoras o Pc’s


Computadora portátil

Una supercomputadora es el tipo de computadora más potente y más rápido que existe en un momento dado. Estas máquinas están diseñadas para procesar enormes cantidades de información en poco tiempo y son dedicadas a una tarea específica. Así mismo son las más caras y cuentan con un control de temperatura especial, ésto para disipar el calor que algunos componentes alcanzan a tener. Unos ejemplos de tareas a las que son expuestas las supercomputadoras son los siguientes:


Búsqueda y estudio de la energía y armas nucleares

Búsqueda de yacimientos petrolíferos con grandes bases de datos sísmicos

El estudio y predicción de tornados

El estudio y predicción del clima de cualquier parte del mundo

Las macrocomputadoras son también conocidas como Mainframes. De alguna forma los mainframes son más poderosos que las supercomputadoras porque soportan más programas simultáneamente. Pero las supercomputadoras pueden ejecutar un sólo programa más rápido que un mainframe. 

Las estaciones de trabajo son un tipo de computadoras que se utilizan para aplicaciones que requieran de poder de procesamiento moderado y relativamente capacidades de gráficos de alta calidad. Son usadas para: Aplicaciones de ingeniería CAD (Diseño asistido por computadora) CAM (manufactura asistida por computadora) 

Las microcomputadoras o Computadoras Personales (PC´s) tuvieron su origen con la creación de los microprocesadores. Un microprocesador es "una computadora en un chic", o sea un circuito integrado independiente. Las PC´s son computadoras para uso personal y relativamente son baratas y actualmente se encuentran en las oficinas, escuelas y hogares. 


Computadoras portátiles existen varias categorías.
1 LAPTOP: es un ordenador personal de pequeño tamaño, portátil y de gran potencia de cálculo. Puede ser alimentado por corriente eléctrica o por una batería.


2 Notebook: se trata de un ordenador aún más pequeño en peso y dimensiones que el anterior y que también puede conectarse a la red eléctrica o a una batería. Como ejemplo sería las agendas electrónicas.

3 PC de bolsillo: son miniordenadores que caben en la palma de la mano como una calculadora de bolsillo programable; algunos tienen pantalla táctil. 

El estadístico estadounidense Herman Hollerith desarrolló una prensa manual que detectaba los orificios en las tarjetas perforadas, tenía un alambre que pasaba a través de los huecos dentro de una copa de mercurio debajo de la tarjeta, cerrando de este modo el circuito eléctrico. Este proceso disparaba unos contadores mecánicos y ordenaba los recipientes de las tarjetas, tabulando así en forma apropiada la información. 








Dispositivo de entrada de la información: tarjetas metálicas perforadas en miles de combinaciones. 


Procesador: dispositivo con cientos de ejes verticales y miles de piñones. 


Unidad de control: dispositivo en forma de barril con filamentos y ejes (como cuerdas de piano). 


Dispositivo de salida: Plantillas diseñadas para ser utilizadas en una prensa de imprenta. 


Charles Babbage es considerado el padre de las computadoras. �






Ada Byron, es considerada la primera programadora de la era de la computación, ya que fué ella quien se hizo cargo del análisis y desarrollo de todo el trabajo del inventor y la programación de los cálculos a procesarse.





Crea y presenta el modo aritmético binario, basado en "ceros" y "unos", lo cual serviría unos siglos más tarde para estandarizar la simbología utilizada para procesar la información en las computadoras modernas.





Otro factor fundamental del diseño, la capacidad de la Computadora para reconocer patrones y secuencias de procesamiento que haya encontrado previamente, que permita a la Computadora recordar resultados previos e incluirlos en el procesamiento, en esencia, la Computadora aprenderá a partir de sus propias experiencias usará sus Datos originales para obtener la respuesta por medio del razonamiento y conservará esos resultados para posteriores tareas de procesamiento y toma de decisiones. El conocimiento recién adquirido le servirá como base para la próxima serie de soluciones.





SISTEMAS EXPERTOS: 





Un sistema experto no es una Biblioteca (que aporta información), si no un consejero o especialista en una materia (de ahí que aporte saber, consejo experimentado).


Un sistema experto es un sofisticado programa de computadora, posee en su memoria y en su estructura una amplia cantidad de saber y, sobre todo, de estrategias para depurarlo y ofrecerlo según los requerimientos, convirtiendo a el sistema en un especialista que está programado.





Se programa a la computadora para reaccionar en la misma forma en que lo harían expertos, hacia las mismas preguntas, sacaba las mismas conclusiones iniciales, verificaba de la misma manera la exactitud de los resultados y redondeaba las ideas dentro de principios bien definidos.





LENGUAJE NATURAL:


Consiste en que las computadoras (y sus aplicaciones en robótica) puedan comunicarse con las personas sin ninguna dificultad de comprensión, ya sea oralmente o por escrito: hablar con las máquinas y que éstas entiendan nuestra lengua y también que se hagan entender en nuestra lengua.





ROBOTICA:


Los Robots son dispositivos compuestos de sensores que reciben Datos de Entrada y que están conectados a la Computadora. Esta recibe la información de entrada y ordena al Robot que efectúe una determinada acción y así sucesivamente.


Las finalidades de la construcción de Robots radican principalmente en su intervención en procesos de fabricación. ejemplo: pintar en spray, soldar carrocerías de autos, trasladar materiales, etc...





INTRODUCCIÓN A LA COMPUTADORA


Las computadoras son máquinas capaces de recibir (a través de un medio de entrada) y almacenar gran cantidad de información (datos ordenados) para luego procesarla (ordenarla y presentarla) y entregar los resultados de esta evaluación de forma rápida y segura (a través de un medio de salida).








Mainframes, son grandes, rápidos y caros sistemas que son capaces de controlar cientos de usuarios simultáneamente, así como cientos de dispositivos de entrada y salida.
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