Pemrograman dengan JAVA
Untuk memulai memprogram dengan Java, dibutuhkan :
• Java 2 Software Development Kit (J2SDK) (http://java.sun.com/j2se/)
Membuat program pertama :

//simpan sebagai helloworld.java
class helloworld{


public static void main(String[] args){



System.out.println("Hello World");


}

}

simpan didirektori c:\java\bin lakukan kompilasi pada command prompt : 

javac helloworld.java
untuk menjalankannya gunakan : java helloworld
Maka akan terlihat :

Hello World

Pembahasan program pertama

Pada baris awal :

class helloworld {

....................

}

merupakan definisi nama kelas Java.

Lalu baris berikutnya :

public static void main(String[] args){

....................

}
merupakan method utama dari class helloworld. Ini berfungsi seperti main() pada bahasa c , atau begin end. pada bahasa Pascal.

System.out.println("Hello World");

merupakan perintah untuk mencetak string seperti cout <<”Hello World”<<endl pada C++ atau writeln(‘Hello World’) pada Pascal.

1. Variabel 
	Type
	Keterangan

	Boolean
	

	Numerik
	byte

short

int

long

char

float

double

	reference
	class

array

interface

	String
	


// sample.java

class sample {


public static void main(String[] args){



int max =100;



boolean s = false;



System.out.println("Max =" + max);



System.out.println("s       =" + s);


}

}

Konstanta memakai kata final 

final int max = 100;
Membuat array

int [] data = {1,2,3,4}

data[1] = 50
mengetahui panjang array data.length()

multiple array
int data[][] = {{11,12,13}, {21,22,23}, {31,32,33}}

data[1][1] = 40

2. Struktur Kendali

· Selection

if .. else

//sampleif.java

class sampleif {





public static void main(String[] args){




int nilai = (new Integer(args[0])).intValue();




if (nilai>=90){





System.out.println("A");




}




else if (nilai>=70){





System.out.println("B");




}




else if (nilai>=55){





System.out.println("C");




}

else if (nilai>=0){





System.out.println("Ngulang ya");




}

}


}
// untuk eksekusi : javac sampleif.java

// untuk eksekusi : java sampleif  "85"

switch case

//sampleswitch.java

class sampleswitch {


public static void main(String[] args){



int angka = (new Integer(args[0])).intValue();




switch(angka) {





case 1 : System. out.println("satu");





 break;





case 2: System.out.println("dua");






 break;





default : System.out.println("Not 1 / 2");






break;




}



}

}



// untuk eksekusi : javac sampleswitch.java

// untuk eksekusi : java sampleswitch "1"
· Iteration

For


//samplefor.java


class samplefor{



public static void main(String[] args){




for (int i = 1; i<30; i++){

/System.out.println(i);

}



}


}
// untuk eksekusi : javac samplefor.java

// untuk eksekusi : java samplefor
While


//samplewhile.java

class samplewhile{



public static void main(String[] args){




String str = args[0];




int i = 0;




while (i<str.length()){



                System.out.println(i + " = " + str.charAt(i));




    i++;




}



}


}
// untuk eksekusi : javac sampleswitch.java

// untuk eksekusi : java sampleswitch "Hanya Tes saja"
Do.. While


//sampledowhile 
class sampledowhile{



public static void main(String[] args){




String str = args[0];




int i = 0;




do {



                System.out.println(i + " = " + str.charAt(i));




    i++;




} while (i<str.length());


}


}
// untuk eksekusi : javac sampledowhile.java

// untuk eksekusi : java sampledowhile "Hanya Tes do while"
3. Exception

Penanganan kesalahan pada saat instruksi program dijalankan. Coba anda jalankan contoh yang sudah ada misal : java sampledowhile maka akan muncul kesalahan java.lang.ArrayIndexOutOfBoundException. Untuk menangani  hal ini digunakan fungsi try-catch.

//sampledowhile1.java
class sampledowhile1{



public static void main(String[] args){

      try{







String str = args[0];




int i = 0;




do {



                System.out.println(i + " = " + str.charAt(i));




    i++;




} while (i<str.length());


       }catch(java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException e) {



System.err.println("Kurang argumen");


System.exit(0);


}
}


}
// untuk eksekusi : javac sampledowhile1.java

// untuk eksekusi : java sampledowhile1 “Wow”
4. Object Oriented Programming (OOP) 

· Object
merupakan sesuatu yan ada dalam domain masalah yang yang dapat diidentifikasi dengan data dan behaviour(operation/method). Contoh objek adalah jam dinding. Data dari jam dinding adalah jam , menit , detik. Sedangkan behaviour dari jam dinding adalah mengeset jam, menampilkan jam dan penambahan waktu pada jam.
· Abstraction 
Abstraksi merupakan proses normal dalam keseharian kita. Ketika kita melihat dunia , kita tidak dapat mengambil waktu secara detail tetapi kita berkonsentrasi pada hal-hal yang penting. Daripada melihat object secara keseluruhan , kita sebaiknya melihat data dan behaviour yang penting bagi object.
· Class

Class merupakan pengklasifikasian dari object. Enkapsulasi merupakan proses pembungkusan data dan behaviour dalam sebuah object dalam bagian yang terlindungi.

Manfaat Enkapsulasi adalah :

1. Information hiding

2. Memastikan integritas data dan menyediakan service yang benar. service berarti menyediakan komunikasi dengan class lain dalam sytem

· Attribute

Attribute merupakan data yang disimpan dalam class. Attribute tidak dapat diakses secara langsung akan tetapi melalui service/operation pada class
· Operation

Operation menentukan behaviour dari class. Operation menyediakan metode pengelolaan class, memastikan integritas data. 
· Instantiation 
Ketika kita menciptakan objek berarti kita instance sebuah class.

· Inheritance
merupakan pewarisan atribut dan behaviour pada sebuah class yang diperoleh dengan referensi class yang lain yang sudah dibuat
· Interface
merupakan device yang digunakan untuk komunikasi antarobject yang berbeda.
5. OOP pada Java

Deklarasi Class


public


abstract


final


class <namakelas> 


extends <namasuperkelas>


implement <namainterface>


{



<ClassBody>


}

public : dapat digunakan class yang lain

abstract : tidak dapat diinstance menjadi objek.


co : jamdinding m = new jamdindin(); // Terjadi error karena abstract

final : tidak dapat diturunkan lagi menjadi class yang lain (override)
extends : mendeklarasikan kelas turunan dari superkelas 
implements : mengimplementasikan interface bisa >= 1
Deklarasi ClassBody
· Konstruktor

private = tidak dapat diturunkan , public, protected = dpt diakses kelas turunan  , tanpa spesifikasi = dpt digunakan oleh package yang sama
· Variable

public , private , protected, package, static = bernilai tetap, final = tidak dapat diubah , volatile = tidak dilakukan optimasi, type <nama variable> 

· Method

1. Declaration

public, private, protected, package, static, abstract=tidak memiliki implementasi, final , native = dpt menggunakan dll / bahasa lain, synchronized = akses sumber daya bersamaan / thread

2. Body

this = objek yang sedang diproses

super = induk objek yang sedang diproses (superkelas)

6. Membuat Package :

\\A.java

package mypack;

class A {

public void writex(){



System.out.println(“Hello A”);


}
}

buat direktori mypack\

\\tes.java

import mypack.*;


class tes{


public static void main(String[] args){

A a = new A();




a.writex();



}

}

cara compile : javac –classpath . tes.java
7. JAR :
membuat JAR

jar cf <nama_file_jar> <nama_file_input> <nama_file_input> dst

mengektrak JAR

jar xf <nama_file_jar>

menambahkan file main class pada file jar

jar ufv <nama_file-MANIFEST> <nama_file_JAR>

menjalankan file jar

java –jar <nama_file_jar>

