EJERCICIO GUIADO. JAVA: VECTORES

Vectores en Java

El manejo de vectores en Java es similar al manejo de vectores en C. Solo hay que tener en
cuenta que un vector en Java se tiene primero que declarar, y luego se tiene que construir,
ya que los vectores son, al igual que todo en Java, objetos.

Declaracion de un vector

Para declarar un vector se seguira la siguiente sintaxis:

tipodatos nombrevector[];

- tipodatos es el tipo de datos de los elementos del vector (int, double, String, etc.)
- nombrevector es el nombre que tu quieras darle a tu vector.

Por ejemplo, supongamos que queremos crear un vector de enteros llamado v. La
declaracion seré la siguiente:

int v[];
Como puedes ver, en la declaracion de un vector no se indica la dimension, de éste, es
decir, el nUmero de elementos que tiene. Esto se hace en la construccion del vector.
Construccién de un vector
Para construir un vector que ya haya sido declarado se sigue la siguiente sintaxis:

nombrevector = new tipodatos[dim];

- nombrevector es el nombre del vector a construir.
- tipodatos es el tipo de datos del vector.
- dim es la dimension del vector (el nimero de elementos)

Por ejemplo, si queremos que el vector v declarado antes tenga 10 elementos, tendremos
gue hacer lo siguiente:

v = int[10];

En el momento de la construccion del vector, podemos usar una variable entera para
asignar el numero de elementos que se quiera.

Por ejemplo, en el siguiente caso el nimero de elementos del vector v viene dado por la
variable num:

v = int[num];



Acceso a los elementos de un vector

Una vez declarado el vector y construido, este se puede usar de la misma manera que en C.
Se puede acceder a un elemento del vector escribiendo el nombre del vector y entre
corchetes el indice del elemento que quieres usar. Recuerda que los indices comienzan a
numerarse en 0.

Ejemplo 1:

etiResultado.setText(“El resultado es: “+v[3]):

Aqui se coloca en una etiqueta el valor contenido en el elemento de la posicién cuarta del
vector v.

Ejemplo 2:

for (i=0;i<10;i++) {
v[i]=0;

Este cddigo recorre un vector de 10 elementos y almacena en dichos 10 elementos un 0.

Longitud de un vector

Una forma rapida de saber la longitud que tiene un vector es usar lo siguiente:
nombrevector . length

Por ejemplo, si el vector se llama v, su longitud (el nimero de elementos que tiene) seria:

v.length

El siguiente cédigo rellena el vector v con ceros, da igual el numero de elementos que tenga:

for (i=0;i<v.length;i++) {
v[i]=0;
}



Creacion de un vector e inicializacién con datos al mismo tiempo

Es posible crear un vector e introducir datos directamente en él al mismo tiempo. La forma
general de hacerlo seria la siguiente:

tipodatos nombrevector[] = {elementol, elemento2, elemento3, .., elemento n};

Por ejemplo:
int v[] = {5, 2, 7, 6};
Este codigo crea un vector con cuatro nimeros enteros: 5, 2, 7, 6.
Ejemplo 2:
String dias[] = {“Lunes”, “Martes”, “Miércoles”, “Jueves”, “Viernes”, “Sabado”, ‘“Domingo’};

Este codigo crea un vector que contiene 7 cadenas, correspondientes a los dias de la
semana.

VECTORES DE COMPONENTES
En Java, se pueden crear vectores de etiquetas, botones, cuadros de textos, etc.

Esto es tremendamente util cuando se tienen que definir muchos componentes con una
funcion parecida, y que tengan que ser tratados en conjunto.

Por otro lado, nos ahorra mucho tiempo ya que no se tienen que disefar estos elementos en
la misma ventana de disefio.

Los vectores de componentes se usan igual que se ha indicado antes. Observa el siguiente
ejemplo:

JLabel veti[]; //aqui se crea un vector de etiquetas llamado veti
veti=new JLabel[3]; //aqui se construye el vector, asignando 3 etiquetas

//ahora trabajamos con las etiquetas del vector
//usando el tipico for

for (i=0;i<veti.length;i++) {
veti[i]= new JLabel(); //se construye cada etiqueta
veti[i].setBounds(10,10+i*30,100,20); //se asigha posicion y tamafio
veti[i].setText(“Etiqueta “+i); //se asigna un texto
this.getContentPane() .add(veti[i]); //se coloca en la ventana

Realiza el siguiente ejercicio guiado para entender el ejemplo:



Ejercicio quiado

1. Crea un nuevo proyecto en java.

2. Empecemos definiendo desde codigo las caracteristicas de la ventana. Crearemos el
método CreacionVentana, y lo llamaremos desde el constructor del proyecto:

public wventanaprincipal () |
initComponents () ;
CreacionVentana(); €+——

public void CreacionVentana() { )
JiCaracterizsticas de la wentana >>
this.getTitle ("Ejenplo de wector de componentes™):
this.zetSize (200 ,600)

}

' _/

3. Vamos a situar en la ventana 10 cuadros de verificacion (JCheckBox). Para ello,
usaremos un vector de 10 JCheckBox. Este vector se declarard en la zona de
variables globales (serd necesario afadir el tipico import):

public class ventanaprincipal extends Jjavax.swing. JFrame |

JCheckBox wouadros[]:

=] A% Creates new form wentanaprincipal +7
public ventanaprincipal () |
initComponent= () ;
Creacion¥Yentanal) ;

public void CreacionVentana() {

JiCaracteristicas de la wentana
thi=s.setTitle ("Ejenplo de wector de componentes™):
this.setSize (500 ,600) ;

4. La construccion de los vectores de componentes, se realiza en el mismo constructor
(en nuestro caso en el método CreacionVentana, que es llamado desde el
constructor). Construiremos el vector de forma que contenga 10 JCheckBox:



public class wventanaprincipal extends javax.swing.JFrame [
JCheckBox +wcuadros[]:

%% Creates new form ventanaprincipal *7
1 public wventanaprincipal (] !
indtComponent= () ;
CreacionVentana() ;

1 public void CreacionVentamai()] {

JiCaracteristicas de la wentaha
this.setTitle ("Ejenplo de wector de componehtes™):
this.setSize (300,600);

Srfoonstruccion del wector (10 elementos)
vouadros = new JCheckBox[1l0]: —2—mm

5. Se acaba de construir un vector con 10 cuadros de verificacion. Ahora, es necesario
construir cada uno de los cuadros del vector y asignarle ciertas propiedades. Esto se
hace con un for que recorre los elementos del vector. (Afade el siguiente cadigo
dentro de CreacionVentana):

Ficonstruccicn de cada cuadro de verificacidn del wector

v azimmacion de propiedades a dichoz cuadrozs

int i:

for (i=0:i<wvcuadros.length:i+)
vouadros[i]=mew JCheckBox(); //se construye cada cuadro
wouadros[i].setText ("Opcidn "+i); /8¢ le da un texto
vouadros[i].setBounds (10, 10+30%i, 100,20); //posicion ¥ tamafio
thi=.getContentPane () .add (vcuadros[i]) !

6. Analiza este cAdigo que se acaba de afadir:
a. Observa como cada elemento del vector debe ser construido:
vcuadros[i] = new JCheckBox();
b. El texto que tendra cada elemento sera: “Opcién 0, “Opcion 17, etc...
vcuadros[i] -setText(“Opcidn “+i);

c. Los cuadros de verificacién se colocan uno debajo de otro. Estudia la linea
siguiente y observa como varia la posicién vertical de cada cuadro:

vcuadros[i].setBounds(10, 10+30*i, 100, 20);



7. Ejecuta el programa y observa el resultado:

s Ejemplo de vector de compone ;lglil |
[ | Opcidn 0 -
[ Opcidn 1
[ ] Opcidn 2
[ ] Opcidn 3 '
[ | Opcidn 4
[ Opcidn 5
[ ] Opcidn &
[ ] Opcidn 7
[ | Opcidn &

[ ] Opcidn o




8. Mejoremos la presentacion de los cuadros cambiando los rétulos de cada uno. Para
ello, sera necesario usar otro vector auxiliar que contenga los textos de cada uno de
los cuadros. Modifica el cédigo anterior de forma que quede asi:

Jfconstruccion de cada cuadro de werificacion del wvector
v azigmacion de propiedades a dichoz cuadrozs
Jtring vtextos[]={"rojo”,"verde” ,"azul","raza”,"celeste”,

- 4_
"morado”,Manarillo”,"narrdn”, "naranja”,"blanco”};
int i:
for [(i=0:;i<vcuadros.lengthri+)
vouadros[i]=new JCheckBox(); //se construye cada cuadro
vouadros[i].setText (vtextos[i]); //se le da un texto del wector o

Side textos
vouadros[i].setBounds (10, 10+30%i, 100,20); //posicion  tamafio
thiz.getContentPane () .add (vcuadros[i]) !

9. En este cbdigo puedes observar como se usa un vector de String que se crea
conteniendo 10 colores. Luego, ese vector se usa para asignar cada color al texto de
cada cuadro. Si ahora ejecutas el programa, veras que cada cuadro tiene su texto
correspondiente a un color.

4 Ejemplo de vector de comp - |EI|5|

[ Irojo
[ Jwerde
[ ]azul
[Irosa

[ ] celeste

[ | morado
[ ] amarillo
[ | marrén
[ ] naranja

[ manco




10. Ahora afiade un botén con su evento actionPerformed. Afiade en la zona de variables
globales lo siguiente:

JButton btnAceptar;

Y luego, dentro de CreacionVentana, afiade el siguiente codigo:

\

btndceptar = new JButton();
bthbiceptar.setText ("Aceptar™);
bthiceptar.setBounds (10,5360 ,100,20) ;
this.getContentPane () .add (bthbiceptar) ;

bthiceptar.addhctionListener (new ActionListener() |
public woid actionPerformediictionEwvent ewvt)] |
btnhceptarfctionPer formedevt) ;

i _/

11. Ahora programaremos la respuesta al evento actionPerformed de forma que el
programa diga cuantos cuadros hay seleccionados. Para ello, se tendra que
programar el procedimiento btnAceptarActionPerformed, cuya llamada se encuentra
en el cédigo anterior (la linea que da error):

Asi pues, fuera de CreacionVentana, programa el siguiente procedimiento:

public void btnfceptarfictionPerformed (ActionEvent evt)] {
int i:
int cont=0:

for (i=0;i<wvcuadros.length:i+) |
if (vcuadros[i].isSelected())] {
contt;

JoptionPane.showessageDialog (null  "Hay "+contd+” cuadros seleccionados™):

12. En este cbdigo se puede observar como se usa un for para recorrer facilmente el
vector de cuadros y averiguar cuales de ellos esta activado. Aumentamos un
contador y lo demas es sencillo.

Si este programa se hubiera hecho desde disefio, el codigo para contar el nUmero de
cuadros activados seria mucho mas engorroso. Piénsalo.



13. Ejecuta el programa. Selecciona varios cuadros y pulsa el botén Aceptar. Observa el
resultado:

¢ Ejemplo de vector =10 x| _

in - CYS  Tools  Window  H
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CONCLUSION

En Java, los vectores debe declararse y luego construirse. Es en la construccion del
vector cuando a este se le asigna un numero de elementos.

Los vectores en Java pueden ser usados de la misma forma que en C.
En Java se pueden crear vectores de componentes: etiquetas, botones, etc, facilitando

luego el trabajo con todos estos elementos en conjunto y facilitando las labores de
disefo.




