EJERCICIO GUIADO. JAVA: CENTRALIZAR CODIGO

El problema de la repeticién de codiqgo

Es muy habitual en Java que varios eventos tengan que ejecutar el mismo cédigo. En este
caso se plantea la necesidad de “copiar y pegar” ese cbédigo en los distintos eventos a
programar:

Evento 1 > Caédigo A
Evento2 | —» Codigo A
Evento3 |——» Cadigo A

Esta es una mala forma de programacion, ya que se necesitara modificar el cédigo, seria
necesario realizar la modificaciéon en cada copia del codigo. Es muy facil que haya olvidos y
aparezcan errores en el programa que luego son muy dificiles de localizar.

Lo mejor es que el codigo que tenga que ser ejecutado desde distintos eventos aparezca
solo una vez, y sea llamado desde cada evento:

Evento 1 \
Evento 2 s Codigo A
Evento 3 /

Veamos algunos ejemplos en los que el cédigo se puede repetir y como evitar esta
repeticion.

Ejercicio quiado 1

1. Crea un nuevo proyecto en java que se llame ProyectoCalculos. Este proyecto tendra
un paquete llamado PaqueteCalculos. Y dentro de él creara un JFrame llamado
VentanaCalculos. El proyecto tendra el siguiente aspecto:
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2. La VentanaCalculos debe estar disefiada de la siguiente forma:

Calcular
Mimera 1; 0
Mimero 2; 0

[ Surmar ]

[ Restar ]

[ Barrar ]

Esta ventana contiene los siguientes elementos:

- Una barra de menus a la que puede llamar menuBarra.

- La barra de menus contiene un JMenu con el texto “Calcular” y que se puede llamar
menuCalcular

- El menuCalcular contendra tres JMenultem, llamados respectivamente: menuSumar,
menuRestar, menuBorrar y con los textos “Sumar”, “Restar” y “Borrar”.

- Una etiqueta con el texto “Namero 1”. (no importa su nombre)

- Una etiqueta con el texto “Numero 2”. (no importa su nombre)

- Un cuadro de texto con un 0 y con el nombre txtNumerol.

- Un cuadro de texto con un 0 y con el nombre txtNumero2.

- Una etigueta con el nombre etiResultado.

- Un botén “Sumar” con el nombre btnSumar.

- Un botdn “Restar” con el nombre btnRestar.

- Un botén “Borrar” con el nombre btnBorrar.

3. Aqui puedes ver la ventana en ejecucion con el menu “Calcular” desplegado:



Calcular |
Sumar
Restar
Borrar | ¥ | 0|
Nimero 2: | il
Sumar
Restar
Borrar

4. El objetivo de programa es el siguiente:

El usuario introducira dos numeros en los cuadros de texto.

Si pulsa el botén Sumar, se calculard la suma.

Si pulsa el botén Restar, se calculara la resta.

Si pulsa el boton Borrar, se borraran ambos cuadros de texto.

Si elige la opcion del menu Calcular-Sumar entonces se calculara la suma.

Si elige la opcion del menu Calcular-Restar entonces se calculara la resta.

Si elige la opcion del menu Calcular-Borrar entonces se borraran ambos
cuadros de texto.

Si se pulsa enter en alguno de los dos cuadros de texto se deberia calcular la
suma.
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5. Este es un ejemplo en el que al activarse uno de varios eventos distintos se tiene que
ejecutar el mismo cédigo. Observa el caso de la suma:

Pulsar Boton Sumar \
Calcular la sumay

Activar Calcular — Sumar en el menu mostrarla en la etiqueta

/ de resultado

Pulsar enter en el primer cuadro de texto

Pulsar enter en el segundo cuadro de texto

6. Para que el cadigo esté “centralizado”, es decir, que aparezca solo una vez, sera
necesario construir en la clase un método. Un método en java es el equivalente de
una funcion o procedimiento en C. Veamos como hacerlo:



7. Accede al cédigo de tu programa a través del botén Origen.

Crigen | Disefio

[

8. Un buen sitio para programar tus procedimientos puede ser debajo del constructor.
Puedes distinguir facilmente al constructor porque tiene el mismo nombre que la
clase que estés programando, o dicho de otro modo, tiene el mismo nombre que la
ventana que estas programando: VentanaCalculos.

L Camiags pu
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public class VentanaCalculos extends javax.swing. JFrame |

9 AT
* Creates new form VentanaCalculos Este es el constructor
L L /
| public VentanaCalculosi() | Este es un buen si.tio.para crear
initComponents | ; tus propios procedimientos

B %% Thizs method is called from within the constructor to
* jnitialize the form.
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9. Se va a programar un procedimiento que se encargue de recoger los valores de los
cuadros de texto. Calcularé la suma de dichos valores, y luego mostraré la suma en
la etiqueta de resultados.

Los procedimientos en java tienen practicamente la misma estructura que en C.
Programe lo siguiente:



public class VentanaCalculos extends javax

E| _I,-'ﬁ'ﬁ'

* Creates new form VentanaCaleculosz
B %
= public VentanaCalculosi() |
inditComponents () ;

= rvoid Swmar () !
String cadl, cadi:
int a,b,=;

cadl = txtMumerol.getText():
cad? = txtMumercoZ.getText ()
a = Integer.parselnt (cadl);
b = Integer.parselnt (cads);
3=ath;

etiFesultado.setText (" "+ ;

LSwing. JFrame

N Este es el procedimiento
gue tienes que introducir en

/ el programa.

_/

]:_l A% This method is called from within the constructor to

10. Si observas el cédigo, es el tipico procedimiento de C, cuya cabecera comienza con
void y el nombre que le hayas asighado (en nuestro caso Sumar)

void Sumar() {

}

Si estudias las lineas del cédigo, veras que lo que hace es recoger el contenido de
los dos cuadros de texto en dos variables de cadena llamadas cadl y cad2.

Luego convierte dichas cadenas en numeros que almacena en dos variables enteras

llamadas ay b.

Finalmente calcula la suma en una variable s y presenta el resultado en la etiqueta

etiResultado.

11. Hay que destacar que este cddigo no pertenece ahora mismo a ningdn evento en

concreto, por lo que no tiene efecto ninguno sobre el programa. Sera necesario pues
asociar los eventos correspondientes con este procedimiento.

12. Interesa que al pulsar el botén “Sumar”

se ejecute la suma, asi pues entre en el

evento actionPerformed del boton “Sumar” y afiada la siguiente linea:

Sumar();

13. Como también interesa que al pulsar la

opcion del menud “Calcular-Sumar” se ejecute

la suma, entre en el evento actionPerformed de la opcion del menud “Sumar” y afiade

de nuevo la siguiente linea:

Sumar();



14.

15.

16.

También se quiere que al pulsar la tecla enter en el cuadro de texto del nimero 1 se
ejecute la suma. Por lo tanto, en el evento actionPerformed del cuadro de texto
txtNumerol hay que afadir la siguiente linea:

Sumar();

Y como también se quiere que al pulsar la tecla enter en el cuadro de texto del
namero 2 se ejecute la suma, también habra que introducir en su actionPerformed la
siguiente linea:

Sumar();

Antes de continuar, ejecute el programa, introduzca dos ndmeros, y compruebe como
se calcula la suma al pulsar el boton Sumar, o al activar la opcion del menu Calcular—
Sumar, o al pulsar Enter en el primer cuadro de texto, o al pulsar Enter en el segundo
cuadro de texto.

En cada uno de los eventos hay una llamada al procedimiento Sumar, que es el que
se encarga de realizar la suma.

actionPerformed btnSumar

Procedimiento

actionPerformed menuSumar

actionPerformed txtNumerol

actionPerformed txtNumero2

17. En el caso de la resta sucede igual. Tenemos que varios eventos distintos deben

provocar que se realice una misma operacion. En este caso tenemos lo siguiente:

Pulsar Boton Restar \
Calcular la resta 'y

Activar Calcular — Restar en el menu > mostrar el resultado.

18. Para centralizar el cédigo, crearemos un método Restar que se encargara de hacer la

resta de los nimeros introducidos en los cuadros de texto. Este método se puede
colocar debajo del anterior método Sumar:



=] void Swmar () |
3tring cadl, cadi:
int a,h,=2:;

cadl = txtMumerol.getText ()
cadz = txtlhumeroZ.getText ()
a Integer.parselInt (cadl);
b = Integer.parselnt (cadz);

s=ath;

etiFesultado.setText (" "+2);
- 1 Programa este

\ procedimiento.

= void Restar(] |

String cadl, cadi:

int a,b,r:;

cadl = txtlumerol.getText ()

cadz = txtNumerolZ.getText () >>>—

a = Integer.parseInt (cadl):

b = Integer.parseInt (cadZ);

r=a-h;

EtiResultadn.setTexti""+rb;
L 1 _///

19. El cbédigo de este procedimiento es practicamente idéntico al del procedimiento
Sumar, asi que no se comentara.

20. Ahora, es necesario que cuando se activen los eventos indicados antes, estos hagan
una llamada al procedimiento Restar para que se efectle la resta. Asi pues, entre en
el evento actionPerformed del botén “Restar” y afiada esta linea de codigo:

Restar();

21. lgualmente, entre en el evento actionPerformed de la opcion del menu “Calcular —
Restar” y afiada la misma llamada:

Restar();
22. Ejecute el programa y compruebe como funciona el calculo de la resta, da igual que

lo haga pulsando el boton “Restar” o la opcién del menu “Restar”. Ambos eventos
llaman al mismo método:

actionPerformed btnRestar

actionPerformed menuRestar

v

Restar()




23. Finalmente se programara el borrado de los cuadros de texto a través del botén
“Borrar” y de la opcion del menu “Borrar”. En primer lugar, programa el siguiente

método (puedes hacerlo debajo del método “Restar”):

H

void Restar() []
Jtring cadl, cadz:
int a,b,r:

cadl = txtMumerol.getText():
cadZ = txtMumeroZ.getText ()

a = Integer.parselnt (cadl);
b = Integer.parselnt (cad:);
r=a-h;
I etiRezultado.setText (""+r) ;
'

wvoid Borrar() !
txtlumerol.setText (") ;
txtlumeroZ.setText (") ;

24. Ahora programa las llamadas al procedimiento borrar desde los distintos eventos. En

Programa el
procedimiento Borrar...

el evento actionPerformed del botén “Borrar” y en el evento actionPerformed de la

-

opcién del menu “Borrar” programa la siguiente llamada:

Borrar();

25. Ejecuta el programa y prueba su funcionamiento.

CONCLUSION

En java se pueden programar procedimientos al igual que en C. Normalmente, estos
procedimientos se programaran debajo del constructor, y tienen la misma estructura

que en C.

Se puede llamar a un mismo procedimiento desde distintos eventos, evitando asi la

repeticion de codigo.




