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“E a aplicacdo sistematica, disciplinada e
com abordagem quantitativa para o
desenvolvimento, operacao e manutencao de
software.”

(IEEE,1990)

“E uma disciplina que retine metodologias,
métodos e ferramentas a serem utilizados,
desde a percepcéao do problema até o
momento em que o sistema desenvolvido
deixa de ser operacional, visando resolver
problemas inerentes ao processo de

desenvolvimento e ao produto de software.”
(Carvalho e Chiossi,2001)




» Metodologia de desenvolvimento e
manutencao de sistemas modulares, com as
seguintes caracteristicas:

— Processo (roteiro)
e Dindmico
* Integrado
« Inteligente de solucbes tecnoldgicas

— Adequacao aos requisitos funcionais do negocio
do cliente

— Efetivacéo de padrdes de qualidade e
produtividade
— Fundamentacé&o na tecnologia da informacéao:
« Disponivel
 Viavel
e Oportuna
» Personalizada

— Planejamento e gestéo de atividades, recursos e
datas




* Proporcionam os detalhes de “como fazer”
para construir o software.

* Amplo conjunto de tarefas:
— Planejamento e estimativa de projeto
— Analise de requisitos de software e de sistemas
— Projeto da estrutura de dados
— Arquitetura de programa
— Algoritmo de:
* Processamento
e Codificacédo
» Teste
* manutencgao

» Apoio automatizado ou semi-automatizado
aos metodos:
— CASE
— CAD
— Analise Estruturada
— Orientacao a Objetos
» Respectivas ferramentas:

— Banco de Dados
— Linguagens de Programacao




» Elo de ligacdo dos métodos e ferramentas
gue possibilitam o desenvolvimento racional
e oportuno de software

* Procedimentos que antecedem e sucedem o
software

» Aprimoramento da qualidade dos produtos de
software

« Aumento da produtividade dos engenheiros
de software

» Atendimento aos requisitos de eficacia e
eficiéncia (efetividade)




« E uma érea interdisciplinar:
— Ciéncia da Computacéao
— Administrac&o de Projetos
— Comunicacao

— Técnicas e Solucdes de Problemas

» O software nao satisfaz seus envolvidos:
— Clientes
— Usuérios
— Desenvolvedores
— Empresa
» Expressao utilizada desde a década de 60

» Se refere ndo apenas a programas que nao
funcionam




» Abrange problemas relacionados a:
— Como sistemas computacionais sdo construidos

— Como é provida a manutencao da quantidade
crescente de software construido

— Como fazer face a crescente demanda para
construcao de software

— Como administrar as questdes comportamentais,
gue envolvem:

* Clientes e usuarios
* Politica, cultura e filosofia organizacional

« E aunido e o trabalho conjunto e harmonioso de
trés elementos:

— Organizacéo
— Cliente ou usuario

— Unidade ou departamento de informética




Software basico
Software em tempo real
Software comercial

Software cientifico e de
engenharia

Software modelo espiral

Software com
linguagens de 42
geracéao

Software educativo

Software de inteligéncia
artificial

Sistemas tutores
inteligentes

Sistemas de gestao
empresarial

Sistemas de informagao
gerencial

Software de apoio a
decisao

Sistema de informacgéao
executiva

Todo profissional da area de informéatica ou
ciéncia da computacao que desenvolve
solucdes profissionais utilizando-se de
recursos de software, observando padroes
requeridos de qualidade, produtividade e

efetividade




 E necessario que tenham métodos definidos
para desenvolvimento de software, no nivel
de sistema
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