Lakeside Amusement Park 

	» História

	Heather chega ao parque e não reconhece o local. 
- Onde estou? – ela se pergunta.


Entre na grande porta à esquerda e comece a fugir dos inimigos pela direita até chegar a uma porta marrom. Na próxima parte, passe pelos portões que indicam MOUNTAIN COASTER. Na área da montanha-russa, você só precisa morrer de qualquer forma para acordar deste pesadelo.

Shopping

	» História

	A garota acaba de acordar e se impressiona com seu recente pesadelo. Já tranqüilizada, ela sai andando e liga para o pai avisando que já estava chegando em casa, mas não pegou aquilo que ele tinha pedido. Depois de desligar, um homem se aproxima e começa a puxar a papo.
- Heather. Preciso falar com você. Meu nome é Douglas Cartland, eu sou 
um detetive.
- Um detetive? Sério? Bom, legar falar com você – diz a garota sem 
parar de andar.
- Espere aí. Tem alguém que precisa falar com você. Preciso de uma
hora. Não, meia-hora do seu tempo.
A menina, sem parar, diz a ele:
- Papai disse para não conversar com estranhos.
Mas o homem insiste, alegando que trata-se de algo sobre seu nascimento. Ela diz que não está interessada e vai embora. 
- Você ainda está me seguindo? Será que vou ter que gritar? – pergunta
ela, assustando o homem, que prefere ficar parado.


Se quiser, use o símbolo de sangue para salvar o game. Saia pela janela, vá pela viela e entre na porta no fim dela. Vá pelo corredor até chegar às portas duplas no final e, dentro do shopping, passe pelas portas que estão meio fechadas por uma cortina metálica. Lá dentro você encontra a Handgun. Pegue as duas caixas de munição no banco e saia pela porta de trás.

	» História

	Heather se assusta com o monstrengo e se pergunta: 
- Que diabos é essa coisa?


Saia correndo e vá para a esquerda. Destrave a porta, corra para perto do elevador quebrado e pegue o SHOPPING CENTER MAP. Depois, passe pela porta ali perto e suba até o segundo andar. Agora, corra até a terceira porta (STOREROOM) e entre.

Outro Save Point. Pegue os Health Drinks, as balas e saia. Volte até a entrada e passe pela porta com uma placa. Nessa nova área, entre na HELEN`S BAKEY. Pegue as TONGS à esquerda da porta, saia para o shopping e volte até o corredor. Retorne à sala do Save Point e use as TONGS na parte de trás da sala para pegar uma chave.

Volte até o Shopping e vá para a loja chamada MY BESTSELLERS. Entre nela com sua nova chave, pegue a munição e os livros de Shakespeare espalhados. Cada um tem um número e você deve colocá-los na estante nesta ordem: 1 – 2 – 3 – 5 – 4. Um código vai aparecer, anote e use-o para abrir a porta atrás do balcão.

	» História

	Heather entra em um corredor e é confrontada por outra mulher. 
- Ei, espere! O que está acontecendo? Onde está todo mundo? Estes 
monstros bizarros... – pergunta ela.
- Eles vieram assistir ao Início. O renascimento do Paraíso, estragado pela humanidade – responde a mulher.
- Sobre o que você está falando?
- Você não sabe? Seu poder é necessário.
- Como eu deveria saber? - se emociona Heather.
- Eu sou a Claudia.
- E daí!?
- Lembre-se de mim, e de sua forma verdadeira também, sem esquecer o que você precisa se tornar. Aquela que nos levará ao Paraíso com as mãos cheias de sangue.
- Claudia? Certo? Como você fez tudo isso?
- Foram as mãos de Deus.


De repente, a garota começa a tremer e sentir uma enorme dor de cabeça. Claudia sorri e vai embora enquanto a garota grita para ela esperar. No final, Heather continua perdida e se questione sobre o que deveria lembrar.

	» História

	Depois da conversa com Claudia, vá atrás dela e entre no elevador. 


Heather imagina se não está sonhando

Pegue o RADIO e saia para ver mais uma cena. Corra para o outro lado do corredor e passe pela porta para chegar a uma sala. Pegue os itens e salve o game se quiser, depois saia e, no corredor, vire para a esquerda e corra até as portas duplas.

Corra para a esquerda e, no fim do corredor, para a direita. Entre na primeira porta à esquerda e pegue uma FLASHLIGHT nas caixas. Pegue os outros itens e desligue a luz antes de sair. Entre na outra porta para chegar ao banheiro e pegue o Bleach (ele não existe no modo Easy). Saia de novo e corra para a porta metálica no fim. Entre na CLOTHING STORE e olhe a parede para encontrar uma HANGER. Mais adiante ainda existe uma BULLETPROOF VEST. Vá embora.

Passe pela porta metálica e, no corredor, corra até o fim e vire para a direita nas duas curvas. Entre na porta para chegar ao HAPPY BURGER. Lá dentro, use o HANGER para puxar a escada do teto e suba. Ande até a TV para ver uma cena e depois passe pela porta marrom à esquerda.

Na loja de roupas, pegue mais munição e HEALTH DRINKS. Abra a porta de trás, mas saia pela que você entrou. No shopping, vire a esquerda na TV. 

	» História

	Heather escuta a voz do pai dela misturada com um monte barulhos.


Passe pelo Save e depois pela porta. Na loja de jóias, pegue o WALNUT e volte para o shopping. Use as escadas-rolantes para chegar ao terceiro andar e passe pelas portas duplas ao lado delas. No restaurante, examine o cachorro morto para achar uma chave. Pegue ainda itens de cura antes de sair. Desça para o segundo andar e volte para a JEWELRY STORE e saia pela outra porta. Corra para a esquerda e depois para a direita, depois entre na porta ao leste no final do corredor. Dentro do Cafe, pegue os itens de cura e o STEEL PIPE. Saia pela porta frontal e corra para a direita até chegar a uma porta laranja. Entre nela para chegar na padaria e, se não estiver jogando com Riddles no Easy, pegue o detergente na pia. Sem sair, vá para a salinha e use a porta dela.

Ande até chegar ao ventilador e desligue-o antes de continuar. Passe pela porta e, se estiver no Easy, prossiga direto. No normal e no Hard, você terá que combinar o DETERGENT e o BLEACH e usar na lata de lixo. Volte à sala anterior e ligue o ventilador, espere um pouco e desligue-o. A sala cheia de insetos estará limpa e você poderá passar por ela. Vá para a frente, vire à direita na primeira, à esquerda na segunda e vá até o final do corredor. Ao chegar na última virada, escolha esquerda e entre na segunda porta da direita. Pegue a munição e o BEEF JERKY. 

De volta ao corredor dos insetos, vá para a direita e entre na única porta à esquerda. Corra pelos inimigos para chegar nas portas duplas no final e, no shopping, vire à esquerda para chegar a uma porta bem no fim. Agora, vá até o quebrador de nozes e use o WALNUT nele para pegar a Moonstone. Retornando ao shopping, vire à direita e corra até fim para chegar. 

Volte até o CAFE, passe por ele e pegue o corredor até a loja de JÓIAS. Saia pela porta de fronte a ela e suba para o terceiro andar. Vá até a porta com o escrito em vermelho e use a MOONSTONE para abri-la. Neste novo andar, corra pelo andar até chega na escada e desça por ela. 

Para vencer o chefe, se movimente bastante e espere-o sair dos buracos para atirar. Depois de alguns tiros o chefe morre.

	» História

	Heather acorda no shopping normal e fica ainda mais confusa.


De volta ao mundo normal, procure uma porta metálica meio fechada e passe por ela. No corredor, vá para a direita e entre no HAPPY BURGER para pegar alguns itens. Volte para a outra sala e continue indo em frente para ver mais uma cena.

	» História

	Douglas reencontra a garota e pergunta sobre o que aconteceu. Ela desconfia que Douglas é um deles e resiste, perguntando sobre suas vontades: 
- Você está com Claudia, não está?
- Ela me pediu para encontrar você. É só isso – responde o detetive.
- Então, você é um deles!
- Claudia fez tudo aquilo? Olhe, eu fui contratado para encontrar você. Não estou do lado de ninguém, não sei nada sobre isso. Por que você não começa a me contar o que aconteceu aqui? E aquele monstro, que diabos era aquilo?
- Eu não sei mais do que você – responde Heather. – Tudo o que eu sei é que tem algo muito errado acontecendo e eu tenho uma estranha sensação de que tudo tem a ver comigo. Talvez eu seja só uma passante, mas não posso sentir dó de você, porque você me colocou nisso. Se não tivesse me achado...
- Sobre o que está falando? – questiona o detetive. – O que é tão especial em você?
- Se eu soubesse, não estaria tão confusa, certo? Mas eu sei que tem algo. Alguma coisa da qual eu estou fugindo e que esqueci faz um tempão. Como eu lembrei disso?
- O que está errado?
- Nada.
Heather começa a andar e afirma sua vontade de pegar um metrô para casa.
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Metrô

Corra até o fim, vire à direita e desça pelo túnel. Passe pela pequena porta e, na área cheia de pilares, vá para o muro da esquerda para passar por uma área até chegar na outra parte. Nela, vire à direita e pegue o SUBWAY MAP. Olhe-o e vá para a parte da direita.

Neste túnel, desça as escadas para chegar até a plataforma 1, ao norte. De lá, vá para as escadas da esquerda e desça para chegar aos subterrâneos. No fim dele, estão alguns itens. Pegue-os e suba. Agora, vá para o outro lado e desça outra escadaria.

No fim do túnel, pegue o NUTCRACKER e suba até chegar ao túnel. Vá até a porta fechada e use seu novo item para abri-la e ganhar acesso à plataforma 2.

Passe pelo trem e entre para encontrar munição e, no fim do vagão, a SHOTGUN. Saia e vá para o norte, passe pelas primeiras escadas e desça outras para chegar ao segundo túnel. Vá até o canto, vire à direita e suba o segundo lance de escadas para chegar à plataforma 3.

Olhe o mapa, caminhe para a direita dele e depois pule nos trilhos. Mexa na porta abaixo da luz vermelha e saia correndo de volta à plataforma. Depois que o trem passar, vá para oeste até chegar a um portão. Abra-o para continuar.

Continue em frente e suba as escadas. No próximo túnel, faça isso e chegue até a parte esquerda da plataforma 3.

Entre no trem para ver uma cena e vá passando pelos vagões até chegar ao oitavo, onde uma cena vai acontecer e você poderá descer. Passe pelos túneis até chegar às escadas. De lá, vire à direita no fim e corra até chegar a um portão. Passe por ele e entre nas portas à direita nos dois primeiros e à esquerda no último. Pegue o UNDERPASS MAP no muro à esquerda e uma maçã perto dos armários. Saia e continue pela porta da direita. Na sala sem saída, pegue uma WINE BOTTLE e mais itens de cura. Retorne ao túnel anterior e vire para a esquerda, pegando à direita na intersecção para chegar ao próximo local.

No sexto túnel, passe pela porta da esquerda e nos próximos continue em frente. No nono, ignore a primeira intersecção e entre à direita na segunda para chegar a um escritório. Pegue a munição e use a WINE BOTTLE na máquina de óleo. Saia e agora volte para a primeira intersecção. No final dela está a sala dos mecanismos.

Vá até o painel e use a OIL-FILLED BOTTLE nele. Ative o painel de controle e desça as escadas para chegar a um tanque. Atravesse-o para passar por mais uma porta e chegar a outra galeria de túneis. No terceiro desta seqüência, suba as escadas e atravesse a ponte para chegar a outro local. Pegue a DRYER e uma APOULE, saia e volte até o segundo túnel. Entre na outra porta e continue até chegar a um local com um Save Point. No quinto túnel, use o DRYER na tomada para cair na água e derrotar a criatura.

Continue passando por mais quatro túneis para chegar a um local externo. Passe pela esquina da construção até chegar na porta dela. Entre.
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Construção

Pegue os itens de cura e passe pela porta ao lado do elevador. Suba as escadas até o quinto andar e passe pela porta. Nessa sala, pegue a munição e os itens de cura. Vá até a sala com o buraco e pule por ele. Antes de descer, use a maça na parede para pegar o silenciador. 

Depois de descer e ver a cena, passe pelo buraco no muro. Do lado de fora, corra para a esquerda e passe pela janela. Saia da sala de conferência e vá até a porta no final, à direita. Examine o manequim para pegar munição e saia para o corredor. De lá, vire para a esquerda e saia pela porta do muro da direita. Entre no estúdio de dança e saia pela porta frontal, chegando ao escritório.

Pegue a munição, o mapa e a ROPE (se estiver no Easy). Saia e, no estúdio, entre na porta desbloqueada à sua direita. Pegue os itens nos armários e saia do salão da Mônica. De volta ao corredor do terceiro andar, passe pelo elevador e entre na porta para subir até o quinto andar. Dali, vá para a esquerda até o fim e continue até chegar nas portas duplas que levam a uma galeria. Passe por ela para chegar a outra. Aqui, pegue o Screwdriver. Saia para o corredor principal e vá para a porta da direita.

» Nota: se estiver no Normal ou no Hard, volte ao escritório de Mônica e use o SCREWDRIVER para abrir a gaveta e conseguir a ROPE.
Pegue a Katana e volte até os corredores do quinto andar. Atravesse para chegar a KMN Auto Parts e, a partir dela, entre no corredor e abra a porta. Mas não saia por ela, ao contrário, use a outra porta para entrar no escritório. Pegue os Health Drinks e o JACK antes de sair. Agora saia pela porta destravada e retorne ao terceiro andar.

Use o JACK para abrir o elevador e a ROPE para chegar ao próximo andar. Agora, vire à direita e corra até o fim, até chegar a uma porta. Pegue o Beef Jerky e continue em frente. Na próxima sala, abra a porta da direita e passe pela perto da banheira.

Examine a segunda banheira e assista à cena. 

	» História

	Heather acorda no mundo alternativo e já mostra ter adquirido algum senso sobre as mudanças.


Corra pela ponte para chegar a uma sala limpa e saia pela esquerda. Continue até chegar na recepção e passe pela porta perto do Save para encontrar Vincent. 

	» História

	- Heather... É como você é chamada agora? Não é?
- E quem é você? – pergunta a garota, impressionada.
- O nome é Vincent. Não se esqueça, Ok? Estou do seu lado.
- Se você diz – duvida Heather. - Como eu vou saber que você não está 
com ela?
- Ela? Você diz Claudia? Por favor! Não me compare a ela. Aquela bruxa velha sofreu lavagem cerebral. Acho que "bruxa velha" é um pouco pesado. Ela é sua mãe, apesar de tudo isso.
- Minha mãe? O que você quer dizer?
- Você não se lembra? – questiona Vincent. – Então Harry não te contou nada. Acho que ele escondeu a verdade para mantê-la do seu lado, hein? Faz sentido. Ele é um cara bem cauteloso.
- Não fale sobre meu pai desta maneira!
- Desculpe, meus perdões. Por favor, se acalme.
- Mas como você conhece meu pai? – pergunta Heather, se sentindo desconfortável com a situação.
- Eu sei de tudo. Sei sobre seu passado também.
- Então me conte o que está acontecendo.
- Você não sabe nem sobre isso?
- É por isso que eu estou perguntando. Se você sabe de algo, então me diga como acabar com isso.
- Ainda não – negocia Vincent, ironicamente. - Por que não aproveitar mais um pouco?
- Aproveitar? Parece que estou ficando louca. Esse lugar não te afeta?
- Ele chega direitinho em mim. Acho muito fascinante.
Heather se irrita e vai embora.
- Espere! Não terminei de falar.
- Eu sabia que você estava do lado dela – conclui Heather. - Tem alguma coisa errada com você também.


No closet, pegue o Oxydol e mais dois itens. Abra a porta e saia, atravesse a recepção e volte aos corredores. Vá para o elevador da parte leste e desça para o primeiro andar. 

Vá sempre para a esquerda até chegar ao restaurante. Pegue a munição e abra o freezer ao lado do balcão para achar uma PORK LIVER. Volte ao elevador e retorne ao quinto andar até chegar no corredor da esquerda. Na divisão de caminhos, prefira a direita para chegar a uma sala. Pegue as HANDGUN BULLETS e o MATCHBOOK. Saia. Agora vá para o segundo corredor central e volte até a galeria. Use o PORK LIVER, o OXYDOL e o MATCHBOOK no quadro para achar uma nova porta. Passe por ela e desça as escadas.

Abra uma porta no caminho, mas não passe por ela. Ao contrário, desça até o fim e pegue a COIN na parte com a lâmpada acesa. Use-a na máquina para pegar a Life Insurance Key. Volte e passe pela porta que você abriu. Vá até o elevador e use-o para ir até o primeiro andar.

Vá até a intersecção e abra a porta da direita com sua nova chave. Passe à direita e leia o que está escrito na mesa. Então volte até o corredor e saia pelo local que está aberto para chegar à rua. Vá para a esquerda e entre na viela, indo até o final e preferindo a direita para chegar a um prédio.
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Daisy Villa Apartment Building

Entre nos apartamentos e vá até o central. Use a HOUSE KEY que está com você desde o começo do jogo para abrir a primeira porta da esquerda. Assista à triste cena e, se você estiver tentando fazer o final UFO, o game acabará por aqui. 

	» História

	A garota tenta conversar com o pai, contando sobre as loucuras que estão acontecendo. Ele não responde e, quando ela verifica... o pior! Ele está morto.


No telhado, mais uma cena e seu segundo chefe.

	» História

	A garota segue a trilha de sangue e encontra Claudia, não demorando para questionar sobre os motivos dela.
- Estou me vingando por algo que aconteceu há 17 anos. Se não fosse por ele, nossos sonhos se tornariam verdade – afirma a "bruxa velha". - E então ele roubou você de nós - Heather ameaça ela. - Tem outro motivo: encher você de ódio. Tem que ser desta maneira. Um dia você vai entender.
Heather enfatiza que não quer entender e Claudia insiste:
- Tente lembrar de mim e de você mesma. Você dará à luz Deus e criará um paraíso eterno.
Mesmo sob ameaça, a mulher não pára.
- De qualquer maneira, ele matou seu pai. Eu mal dei a ordem. 
Um monstro aparece.

- Estarei esperando onde tudo começa. Na cidade de Silent Hill – diz Claudia, que vira as costas e vai embora.


Prefira usar a Katana e ataque sem parar, não esquecendo de parar para desviar algumas vezes. Se não bobear muito, ele morre rapidinho.

Ao descer as escadas, Heather encontra Douglas sem palavras e pede para ficar sozinha. O detetive insiste para ela manter a calma e é lógico que ela não aceita, afirmando que é por conta da morte do pai e que é tudo culpa dele. Para deixá-la mais confortável, o homem se retira.

Mais tarde, no quarto de Harry, os dois se reencontram. Ela está dando adeus ao pai, já que não existe uma forma de enterrá-lo decentemente. A garota pede desculpas e conta ao detetive que pretende ir para Silent Hill:

- Não sei o que está me esperando lá, mas não tenho outra escolha. Não ligue para Deus ou o Paraíso... Se é nisso que ela acredita, então tudo bem. Mas ela não vai fugir com o que fez. Vou achá-la e acabar com ela, eu mesma.
- Vingança não resolve nada - raciocina o homem.
- Talvez não, mas é isso o que eu vou fazer.

A menina recusa a ajuda, mas ele insiste que é muito longe para ela andar e que ele é, em parte, responsável por isso. Depois, ele vai embora e avisa que vai ficar esperando lá fora. Heather fala para ele do perigo, mas Douglas parece não ligar. 

– De qualquer maneira, ninguém vai chorar sob meu túmulo.

Saia do quarto de Harry e depois passe pela porta branca. Pegue a Stungun e as baterias e volte ao prédio. Ande para a saída e veja mais algumas cenas.

	» História

	Douglas está esperando no carro e conta que encontrou Vincent. O homem falou para procurarem por Leonard em Silent Hill e ainda deu um mapa. Apesar de não confiar nele, a garota não tem outra opção e aceita a idéia. O detetive ainda dá outra coisa para Heather, dizendo que o pai dela estava segurando.
Durante a viagem de carro, os dois começam a conversar.
- O que está acontecendo com Silent Hill? Era uma cidade tranqüila, mas agora...
- Você já esteve lá? – se interessa a garota.
- Uma vez. Num caso de pessoa desaparecida. Eu nunca a achei, mas vou te contar: é uma cidade bem horrível. Na minha área de trabalho, você escuta rumores terríveis.
- Eu nasci e fui criada lá.
- Desculpe. Não quis te ofender.
- Sem ofensas – tranqüiliza Heather.
- De qualquer jeito, achei que você tinha crescido em Portland.
Heather sente uma terrível dor de cabeça e diz que está tentando lembrar o que aconteceu com ela. Então, começa uma digressão:
- Algo terrível aconteceu em Silent Hill, 17 anos atrás. Uma mulher chamada Dahlia tentou convocar o Deus ancião da cidade. Ela ofereceu sua própria filha. 
- Isso é loucura – afirma o detetive.
- Talvez, mas funcionou. Ela deu à luz Deus. A garota tinha poderes especiais. Seus companheiros de classe a chamavam de bruxa, ela podia fazer coisas acontecerem com a mente. Podia matar pessoas apenas desejando... Mas no fim, o deus foi morto por uma pessoa. Harry Mason, meu pai. Não acho que fosse um deus se foi morto por um humano. Mas acho que Claudia está tentando fazer a mesma coisa. E fui escolhida para ser o sacrifício
- E você também tem algum poder?
- Depois que o deus morreu, a menina reapareceu – conta Heather. - Ela estava segurando um bebê em seus braços. Antes de morrer, ela deu a criança para meu pai. Ele me amou como se fosse sua própria filha. Mesmo não sabendo quem ou o que eu era. Foi tão de repente... Nunca tive a chance... de contar... de contar para você... como você me fazia feliz.
Ao chegarem no hotel, os dois discutem sobre seus próximos planos. Douglas decide ir para a casa do Leonard enquanto Heather fica com o Hospital. O detetive conta estar com medo, porque com 50 e poucos anos de idade nunca havia visto algo do tipo. A dupla concorda que tudo parece um pesadelo e combinam de se encontrar depois de cumprirem seus objetivos.
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Southvale

Olhe o mapa e vá para o HEAVEN`s NIGHT. Pegue os itens do cenário e saia para seguir ao Hospital. Chegando lá, atravesse a porta da frente para ir à recepção. Pegue o mapa à esquerda, os itens de cura à direita e depois saia. Agora, vá para a VISITING ROOM. Leia o livro, vá embora e se dirija ao elevador.

Leia a carta de Stanley Coleman e vá para a porta para resolver o quebra-cabeça. Se estiver no Easy, a resposta é 4639. No Normal, é 8634. E no Hard, é 4896. Depois de abri-la, ignore-a por um tempo e vá para o vestiário feminino. Pegue o NAIL POLISH REMOVER e O PERFUME, então volte para o primeiro andar.

Vá para o quarto C4 e use o NAIL POLISH REMOVER no muro com várias coisas coladas. Com a nova chave em mãos, vá até a escadaria e suba para o segundo andar. Entre na porta que você destravou anteriormente e vá para o M4. Desligue o relógio que está tocando e olhe o código que está escrito nele. Depois, vá e examine a pasta.

Se estiver no Easy, é só usar o código que estava escrito no relógio. No Normal, digite a hora (Exemplo: 6:00 seria 0600). No Hard, observe para saber o tempo exato e imagine-o em um relógio de 24 horas (Exemplo: 10:35 da noite ficaria igual a 2235).

Resolvido o problema, volte para a escadaria e desça para o porão. Pegue a munição perto da cadeira de rodas e a submetralhadora logo em frente. Depois, entre na STOREROOM e ande até a estante com uma marca de sangue. Use a INSTANT CAMERA para conseguir um código e vá até a SPECIAL TREATMENT ROOM, no terceiro andar. Entre na porta da esquerda e leia a nota, depois vá para o quarto S1. Para chegar no corredor dele, use o código que você conseguiu na foto. Nele, leia a nota e pegue os itens. Então, vá para o S7, olhe a boneca e mais um recado. No S12, atenda o telefone. 

	» História

	- Alô?
- Claudia? – pergunta a voz do outro lado
- Não, eu...
- Não minta para mim, Claudia. Você está sempre fugindo de suas responsabilidades. Como você pede desculpas? Ou ainda não percebeu como é idiota?
- Me escute! – grita Heather – eu não sou a Claudia!
- Heather?
- Quem é você?
- Leonard Wolf. Desculpe, achei que você era minha filha.
- Claudia é sua filha? – a garota se mostra impressionada.
- Então, você a conhece, né? É um de seus seguidores?
- Não. Nunca. Quando eu achá-la, eu...
- Eu posso sentir o ódio por trás de suas palavras. Você quer matá-la?
- Me desculpe – fica sem graça – mas ela... ela matou meu pai.
- Ela é uma idiota, mas ainda é minha filha. Iria perdoá-la se tivesse mudado suas maneiras, mas vejo que é muito tarde. Heather, você vai me ajudar?
- Ajudá-lo? – a garota não entende a situação.
- Eu estou trancado aqui. E preciso parar Claudia.
- Onde você está?
- Não tenho certeza, mas a porta está no final do corredor do segundo andar. Acho que posso ajudá-la, eu tenho um selo.
- Um selo? – o telefone desliga.
- Final do segundo andar? – questiona Heather. 


Volte ao segundo andar e passe pela porta no final do corredor com os quartos de prefixo M. No primeiro labirinto, vá para frente, direita, direita, esquerda, direita, direita e esquerda. Passe pela porta. Agora vá para frente, esquerda, direita, direita, esquerda e entre no último. Ande para frente, esquerda, esquerda e corra até uma marca de Save. Examine-a, veja a cena e passe pela porta. Suba a escadaria e você vai chegar à outra versão do hospital.

Vá até o segundo andar, usando o DAY ROOM para chegar ao elevador. Desça para o segundo andar e siga para a MEN`S LOCKER ROOM. Examine o armário com o telefone. 

	» História

	Uma voz comemora do outro lado: 
- Parabéns pra você, parabéns pra você. Parabéns pra você, querida... Oh, esqueci seu nome.
- Quem é você? - pergunta Heather
- Oh! Obrigado. Parabéns, querida Kemehvoce. Parabéns pra você! Feliz 31º aniversário!
- É o Leonard? – se assusta Heather
- Esse é o nome do assassino, não o meu nome. Não sou seu amado Stanley, também. Ele está nos subterrâneos, seu novo nome é 7. Mas não ligue para isso agora. É hora de celebrar seu aniversário! – continua a voz misteriosa.
- Você está me confundindo, hoje não é...
- Não me confundi. Hoje é seu 24º aniversário – continua a voz – e eu tenho um presente para você. O que você prefere? Causar dor ou recebê-la? Você pode ter o que mais odiar. Parabéns pra você...
O telefone desliga e Heather responde com ironia: 
- Você está errado. Hoje não é meu aniversário.


Depois, entre no WOMAN`S LOCKER ROOM. Pegue o PLASTIC BAG e volte ao terceiro andar, indo para a EXAMING ROOM 4. 

Use o PLASTIC BAG no balde de sangue e volte até o elevador para descer ao B3. Se estiver no Easy, ande até o local onde os corpos são cremados e pegue a CREMATED KEY. No Normal, repare nos números romanos e nos números de cada cama. Ou seja, use o número marcado nas camas na ordem indicada pelos romanos. No Hard, use o código 9271.

Volte ao primeiro andar e entre pela porta lateral da DAY ROOM. Ande até o fim para ler a nota, depois saia e abra a porta principal desta mesma sala. Atravesse e entre no corredor dos quartos C. Leia a nota na parede e vá para o C4. Use o saco plástico com sangue no altar e desça pelo caminho que se abriu.

	» História

	Depois de chegar aos esgotos, uma voz chama Heather, que logo reconhece seu dono: Leonard. 
- Onde está você? – pergunta ela. 
O homem continua falando:
- Obrigado. Finalmente posso sair daqui. O sonho ridículo de Claudia está acabado. É hora de me livrar dela. "A salvação da humanidade". Ha! Por que precisamos recompensar os descrentes?
- Sobre o que você está falando? – pergunta Heather, totalmente perdida.
- Sobre nossos planos. É claro. É verdade que Deus é piedoso. Mas primeiro alguém tem que ser escolhido. Apenas aqueles que ouvirem as vozes de Deus ganharão as chaves do Paraíso. Você não concorda, Heather?
- Ah, claro. Vá em frente e pense o que você quiser – Leonard começa a se sentir ofendido. – Digo, eu não penso como vocês pensam. Eu não quero nenhuma parte deste tipo de Paraíso.
- Você é uma descrente? Você me decepcionou? – o homem começa a se irritar.
- Eu não o decepcionei. Apenas pensamos de forma diferente. Eu achei que você era uma pessoa normal.
- Você planeja destruir Deus!
- Eu já disse. Não estava enganando ninguém. O que é esse selo?
- Não se faça de inocente. Você não pode mais me enganar – afirma Leonard. - O Selo é meu. Deus me apontou para ser seu guardião. A única coisa que você vai conseguir de mim é uma morte terrível.
O monstro aparece e Heather não o reconhece.
- Morte para todos que derem as costas para Deus!
- Todos aqui têm problemas mentais? - questiona Heather. - Bom, acho que você nem é uma pessoa de verdade.


Contra Leonard, corra até ficar bem distante e atire algumas vezes para ele cair. Depois, evite ficar por perto enquanto ele estiver submerso. Quando o monstrengo se reerguer, ataque mais algumas vezes e repita a estratégia até terminar a luta.

	» História

	Heather acorda do nada e percebe que o inimigo está ausente, então resolve voltar ao Hotel enquanto deseja que Douglas esteja bem. No caminho, ela tropeça em um talismã e resolve levá-lo junto.
Enquanto isso, outros dois personagens discutem. Claudia quer saber por que Vincent enviou Heather para o pai dela.
- É sua culpa que ele... – ela se lamente pela morte do pai.
- Mas isso é algo bom. Isso significa que ele era um dos adorados de Deus, não?
- Aqueles que brincarem com Deus nunca receberão a salvação – prega a mulher. - Vá para o inferno, Vincent... Você nunca vai sentir o prazer do Paraíso divino sem fim.
- Você acha que Deus vai salvá-la? Ha! - ironiza o homem.
- O que você sabe?
- Eu sei dos prazeres deste mundo. E quero achar a felicidade enquanto estiver aqui. Você odiava seu pai, não? Eu via como ele batia, chutava e a fazia chorar. As memórias da crueldade dele estão para sempre queimadas em minha memória.
- Sim, sim. E é por isso que precisamos de Deus! - proclama a mulher, ainda mais fanática.
- O que você chama de "fé" não é nada mais do que uma criança chorando por amor. 
- Você não entende. Nenhum de vocês entende.


Agora, volte até o quarto 106 do JACK`S INN, assista à cena e vá embora. 

	» História

	Heather quer saber onde Douglas está, mas Vincent conta que ele saiu e deixou um recado, além de omitir a questão sobre Claudia estar ali uns minutos atrás. O recado? "A Igreja está do outro lado Rio". Heather não entende, mas o homem esclarece e explica que trata-se da localização de Claudia. A melhor maneira de chegar é atravessando o parque de diversões, seguindo ao norte na Nathan Avenue. Antes de ir embora, Heather confirma se foi aquilo mesmo que Douglas disse e Vincent brinca com a desconfiança dela.


Corra para cima da Nathan Avenue até chegar ao parque de diversões.

	» História

	Heather sente uma estranha dor de cabeça, além da terrível sensação de deja vu.
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Mapas
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Parque

Passe para a próxima área e entre na primeira porta possível, que leva a uma lojinha. Mexa nas coisas até escutar um barulho, então vá até a parte bagunçada (com um Save Point) e pegue a ROLLER COASTER KEY. Agora, vá embora e passe pela última porta possível. Continue até a montanha-russa e suba uma escadaria para chegar à casa de controle. 

Abra-a, desligue a montanha-russa e então desça para os trilhos. Comece a andar com cuidado e algumas cenas ocorrerão.

	» História

	O detetive e Claudia estão se encarando, quando a mulher começa a falar:
- Eu o contratei para encontrar a garota e você se saiu muito bem. O que é agora?
- Você mentiu sobre Heather, moça. Eu não gosto de ser usado – bronqueia Douglas.
- Mentira? Que mentira? – disfarça Claudia.
- Que Heather foi seqüestrada de você.
- Mas é verdade. Ela era uma de nós. Aquele homem, Harry Mason, roubou-a e a manteve escondida de nós.
- É, mas ela diz que era feliz.
- Ela sofreu lavagem cerebral – insiste Claudia. – Por que a sua verdadeira forma não acordou. Ela carrega Deus com ela. Mas quando Alessa, mãe de Deus acordar.
- O que acontecerá?
- Ela estará em um paraíso eterno.
- Que tipo de lugar é esse? - pergunta Douglas.
- Um lugar sem dor. Sem fome, sem doença, sem idade. Sem preocupações ou guerra, onde todos viverão pela graça de Deus.
- Sem isso, sem aquilo, sem nada. Um paraíso para ovelhas castradas, talvez. Me parece muito chato.
- Eu tenho dó de você. Ainda não entende.
Douglas fica tenso e aponta a arma. Claudia pergunta se seria tão fácil matá-la. Os dois se encaram, o detetive diz que já fez isso antes e a mulher reforça que sente dó dele.


No novo local, passe pela única porta possível e escute a voz. Quando ela terminar, passe pelas portas. Na próxima sala, continue e entre na casa assombrada. Escute a voz e entre nas portas brancas quando ela parar. Faça o mesmo na sala seguinte e na biblioteca. Na sala com o chão afundado, não corra e ande segurando R2 se estiver no Hard. Saia dela no final.

Na saída, comece a correr para fugir do gás vermelho, ignore a primeira porta e entre na do final do corredor. No próximo túnel, faça o mesmo e você chegará ao lado externo. Entre pela viela entre duas caixas para chegar à segunda parte externa. Memorize-a, pois logo você terá que voltar. Por enquanto, corra para a esquerda e passe para a outra parte. Atravesse-a para encontrar um palco. Suba nele, pegue o RED SHOE e, antes de sair, não esqueça de buscar a CHAIN em cima de uma mesa.

Volte até a segunda parte externa e suba no brinquedo. Use a CHAIN no cano que está no pilar central dele e depois use-a de novo no portão. Entre na cabine de controle e ligue a atração para quebrar o portão. Passe por ele e converse com Douglas. 

	» História

	A menina encontra o detetive, que avisa que sua perna está quebrada. Ela pensa em chamar uma ambulância, mas ele ironiza dizendo que nenhuma vai vir. Heather se irrita e fica sem reação, demonstrando um carinho pelo homem. Ele muda de assunto e começa a perguntar sobre o que acontecerá se Deus nascer.
- Quão poderoso pode ser um deus dessa pocilga? – pergunta a menina. – Com certeza não será um grande problema
Douglas continua preocupado e diz que é uma boa situação para arriscar a vida, mas a menina insiste que pode se virar e começa a ir embora.
- Você... você me lembra meu filho - diz o detetive.
- Você disse que ninguém iria chorar por você - responde Heather.
- Pessoas mortas não choram. Criança estúpida, foi baleado roubando um banco.
- Por quê?
- Porque o pai dele era um pobretão inútil. Quem sabe? De qualquer maneira, agora eu acho que nunca descobrirei. Desculpe, não deveria dizer que você parece com alguém como ele.
- Bem, se você tivesse me comparado com sua filha... Escute, eu darei conta do resto. Fique aqui e eu voltarei quando tudo terminar.
O detetive fica preocupado com ela, e a garota fala que é a única que pode acabar com isso. Antes de sair, o detetive aponta a arma para ela e diz que essa seria a única forma de acabar com tudo. A garota concorda.


Depois, passe pelo portão à sua frente. Entre nas portas roxas, pegue o livro de Douglas e a DOLL HEAD mais à frente. Saia e vá para a outra porta. Use a cabeça da boneca na Branca de Neve e o RED SHOE na Cinderella. Saia pela porta da esquerda, atravesse o túnel e chegue em mais um local externo. Passe pelo portão verde e suba no carrossel. Depois da animação, pegue sua Katana e comece a cortar os cavalos até eles relincharem e pararem de subir e descer. Quando acabar com os doze, uma outra cena começa. (Se não for rápido, você morrerá)

É hora de mais uma luta. Para vencer Alessa, corra para trás dela e tente acertar um tiro. Depois, esquive bastante e só volte a atirar quando estiver seguro. Ela é bem difícil, mas depois que você pegar a manha de fugir, não demorará muito para vencê-la. No fim, atravesse o novo caminho para chegar à capela.

	» História

	Heather entra na igreja e encontra Claudia.
- Como você chegou aqui? Foi Vincent, não foi? Ele te guiou para cá. Quando ele vai acabar com essa mesquinharia? Mas tudo bem, atrair você aqui também serve para meus propósitos.
Heather aponta a arma para Claudia e resolve dar um fim, mas a mulher continua falando:
- Ainda não. A hora certa ainda não chegou. A hora em que todos terão as sinas perdoadas. Quando o Paraíso que nós sonhamos chegará. Depois do julgamento, uma eternidade de ignorância. Oh, Alessa, o mundo que você desejou está aqui perto.
- E é isso o que eu quero - diz Heather. 
- Não você. Alessa, sua forma verdadeira.
- Mas eu sou Alessa, minha pequena Claudia. Minha querida, doce irmã.
- Alessa? É você? Como senti sua falta!
- Eu não preciso de outro mundo. Ele está certo dessa maneira - diz Alessa.
- Alessa, você não quer felicidade? Ficou cega com todo o sofrimento deste mundo? Nós precisamos... Nós todos precisamos da salvação de Deus.
- Escute. Sofrer é um fato da vida. Ou você aprende a lidar com isso ou fica depressivo - a menina leva a mão à cabeça. - Você pode ficar no seu mundinho imaginário, mas não pode continuar machucando pessoas. De qualquer jeito, nunca vou te perdoar por machucar meu pai.
- Eu desejo a salvação da humanidade. Mas para isso acontecer, o mundo precisa ser recriado. E para isso, precisamos de Deus. 
Heather começa a ficar com mais dor de cabeça e confessa que despreza Claudia, que fica muito feliz com o fato. 


Pegue a Tarot Card e entre na porta à direita. Entre no confessionário e escute a história da mulher, depois escolha se quer perdoá-la ou não. Saindo, passe pela outra porta e atravesse a sala para chegar ao primeiro corredor do local.

Corra e entre na porta à esquerda. Pegue a CASSETTE TAPE no quarto e saia, agora corra até o quadro e examine-o para achar uma nova porta. Atravesse o terceiro corredor e entre em um grande poço. Entre na última porta para chegar à livraria, leia os livros e pegue a MOON TAROT CARD. 

	» História

	Vincent encontra Heather e fica desagradado com a falta de receptividade da moça e por ela achar que ele está com Claudia.
- É verdade que acreditamos no mesmo Deus, mas eu sou são - afirma o rapaz, que ainda completa dizendo que isso é comum. - Eu não quero que Deus nasça, não seria conveniente. Muito imprevisível.
- Então você está me usando para parar Claudia, é isso? Faça seu próprio trabalho sujo.
- Meu trabalho sujo? Eu acho que nós dois temos nossos interesses. Você também a odeia, não? Eu não tenho poderes como vocês duas. Além disso, sempre odiei ficar quente e suado. - O homem enrola e continua tentando afetar a garota. - Você vem aqui e fica curtindo arrancar sangue deles enquanto os ouve chorar. Se sente excitada quando pisa neles, tirando suas vidas.
- Está falando dos monstros? - pergunta Heather.
- Monstros? Eles parecem monstros para você? - pergunta o padre, quase matando a menina do coração. - Não se preocupe, é só uma brincadeira – tranquiliza. - De qualquer maneira, esqueci de perguntar. Você pegou o selo do Metatron?
Depois que Heather mostra, ele se tranquiliza e fala que tudo estará certo enquanto a garota estiver com ele. Antes de ir embora, ele dá um livro pra ela.


Volte ao poço e agora entre no elevador, perto da porta pela qual você entrou. No andar de baixo, atravesse a porta ao norte e corra para cima até chegar a um lugar cheio de mortos. Pegue a HANGED MAN TAROT CARD e saia. Agora vá para a outra porta, no fim do corredor à direita. Pegue o diário de Harry e retorne até o poço.

Entre pela outra porta possível e vá até a última porta, depois da curva. No próximo corredor, entre na primeira porta a esquerda e atravesse a sala correndo. Continue escutando o choro e espere os passos aparecerem no chão branco. Depois, abra a porta que está escondida na direção que eles apontaram. Pegue a FOOL TAROT CARD e vá embora. Em seguida, volte para o corredor duas salas atrás e vá para a porta no final de um corredor à esquerda. No quarto da garota, você precisará encaixar as cartas de Tarô. Como ainda falta uma, vá embora, mas memorize esse local. Antes de prosseguir, pegue a BRASS KEY no display com borboletas. 

Retorne até o primeiro corredor e pegue a entrada da esquerda para chegar em uma sala alterada. Passe pela outra porta rapidamente, vire-se para a esquerda e use a sua nova chave para abrir a porta. Neste novo corredor, entre na primeira porta a oeste para chegar em uma classe. Olhe as notas e vá embora. Entre no quarto da frente e escute a CASSETTE TAPE no rádio. Depois, saia e ande até a última porta. Pegue a última carta de Tarô e vá embora, de volta ao quarto de Alessa (com a porta na qual você encaixa as cartas).

Para resolver esse quebra cabeça, siga as dicas seguintes. No modo Easy, coloque a HANGED MAN no canto de baixo, à esquerda, o EYE OF NIGHT no centro da porta, o FOOL na superior esquerda, a MOON na superior direita e a HIGH PRIESTESS na inferior direita.

No Normal, coloque o HANGED MAN no meio da linha inferior, a EYE OF NIGHT na superior esquerda e a MOON na superior direita. O FOOL vai na linha do meio na coluna da direita. Para terminar, coloque a HIGH PRIESTESS na coluna da esquerda, na linha central.

No Hard, coloque o HANGED MAN na inferior esquerda, o EYE OF NIGHT no topo da coluna central, o FOOL no meio de todos, a MOON à direita dele e a HIGH PRIESTESS na superior esquerda.

Com o caminho aberto, corra até ver uma cena. 

	» História

	Claudia e Vincent estão discutindo sobre a vida de Deus e de como cada um acredita nele de forma diferente.
- Você acha que isso é trabalho de Deus? Não é nada mais do que seu pesadelo pessoal? Você parece Alessa, 17 anos atrás. Se esse for trabalho de Deus, eu diria que ela tem um péssimo gosto - diz Vincent.
- Você está ironizando sobre Deus!? Traidor. Vá para o inferno.
A discussão continua e Vincent revela que a igreja é a casa dele, construída com seu poder e dinheiro. Quando as ameaças pioram, Heather chega em tempo para ver Claudia cometer um assassinato.
- O que você fez? - pergunta a garota. - Você vai correr? Acho que esse é o fim.
- Não, é o começo - diz Claudia. - Parafraseando Vincent: a hora chegou. Alessa, estou triste por que você não concordou com isso por livre arbítrio. Mas eu te agradeço por alimentar Deus com todo o ódio do seu coração. É hora de liberar a humanidade de todas as correntes de ódio que a amarra.
- Mas um Deus nascido de ódio nunca vai criar um paraíso perfeito! - afirma Heather.
- Pessoas felizes podem ser muito cruéis. É tão difícil acreditar que a simpatia pode nascer de dor e sofrimento? Por que você rejeita o perdão divino? Por que você se liga a esse mundo corrupto? Você sabe que só Deus pode nos salvar.
- E salvar você? Final feliz? Eu preferiria ir ao inferno - diz Heather.
- Eu não espero ser salva, mas por mim tudo bem. Alessa, minha querida... Pela dor que eu te causei, eu não mereço perdão. Mesmo se fosse para salvar a humanidade, seria uma sina muito profunda. Foi uma pena para mim tentar acelerar o dia da chegada Dela. Sacrifícios foram feitos e essa é minha sina.
- Se você se sente tão culpada, por que não vai para o inferno? – questiona Vincent em seus últimos suspiros. - Heather, use o selo.
A garota saca o selo de Metatron com a esperança de que o sonho acabe, mas Claudia mostra que eles não podem matar Deus e termina de vez com Vincent. Encurralada, Heather começa a sentir uma dor de cabeça imensa.
- Aceite isso, Alessa - continua Claudia. - A dor vai desaparecer. Oh, eu esperei tanto por isso. Mesmo quando era criança, eu já via esse dia chegando. Eu sabia que iria contemplar o dia do julgamento. 
Heather não aceita: 
- Cale essa boca, vadia! – grita ela enquanto avança.


Quando ela acabar, use o NECKLACE.

	» História

	Heather toma o remédio guardado no seu pingente e começa a tremer até vomitar uma forma viva. A garota tenta pisar nela, mas Claudia a afasta e engole a criatura para dar à luz Deus. Depois, ela pula em um buraco.


Pule pelo buraco e logo uma luta contra o último chefe começará. Ele é bem fácil, o truque é atirar nele com sua HANDGUN e, quando a cabeça dele estiver no chão, descarregar suas melhores armas. Tome cuidado com seus ataques e mantenha uma boa distância para não ser apanhado de surpresa. Depois de um tempo, ele morre e a história termina.

