SCENARIO 0 – Training Ground
Esta é a primeira parte do primeiro Scenario do game anterior e, como o próprio nome diz, serve como campo de treinamento para os novatos e um aquecimento para os veteranos. A seguir, você confere as ações necessárias para progredir ao longo dos ambientes e concluir o treinamento, ficando mais familiarizado com a jogabilidade. Sempre que realizar a tarefa exigida em cada parte do Scenario, aparecerá a palavra "Check!". Você não ganhará absolutamente nada ao concluir este Scenario, apenas experiência de jogador. E mais um detalhe: apenas os pontos indicados em nosso mapa são acessíveis, então não perca tempo tentando abrir portas para explorar outras áreas.





0-01 (J`s Bar)
Assim que você der alguns passos, receberá o primeiro "Check!". Algumas páginas de um File ficarão disponíveis e, após sua leitura, siga até o balcão e examine o ponto luminoso para obter informações sobre o personagem com o qual está jogando.

Em seguida, examine outro ponto luminoso em um dos cantos do lado de dentro do balcão para obter um File. Depois, vá ao pequeno corredor com duas portas e, em frente ao banheiro feminino, pegue outro File. Feito isso, examine a porta que dá acesso à área 0-02 e você receberá outro File. Examine o novo ponto luminoso ao lado para obter a Blue Key e finalmente abrir a porta.

0-02 (Stairs Between 1F and 2F)
Apenas suba o lance de escadas e você receberá um File falando sobre as novidades encontradas neste game. Continuando pela escada, você chegará na área 0-03 (Staff Room). Mais adiante, você obterá um File falando sobre como agir com os personagens controlados pelo computador. Siga para o fundo da sala e leia outro File que conta como ajudar seus aliados, depois ajude o indivíduo caído ao fundo (use o botão de ação para levantá-lo e X para soltá-lo).

Abra o inventário e selecione o First Aid Spray no menu do seu aliado. Então, escolha a última opção para que você diga ao indivíduo para usar o item. Em seguida, selecione o Iron Pipe no menu do indivíduo e escolha a primeira opção para que ele entregue-o a você. Feito isso, abra o inventário novamente e selecione o Iron Pipe em seu menu, escolhendo a última opção (ou aperte o botão Quadrado, se apenas deixar o cursor sobre o item), para que você entregue ao indivíduo que ajudou há pouco. Depois disso, examine a porta que dá acesso à escada ao lado e obtenha um File explicando como arrombar portas – fique de frente para a porta e ataque-a; mas se você apenas for na direção da porta, o personagem vai mantê-la fechada caso algum inimigo tente entrar. Arrombando a porta, suba pela escada rumo à área 0-04.

0-04 (Liquor Room)
Ao entrar, o novo File dirá para você pegar um item de um aliado morto. Apenas abra seu inventário e pegue a Handgun do cadáver do seu aliado (junto ao corpo tem munição). Recarregue a arma para concluir mais este trecho do tutorial. Entre pela porta ao lado para chegar na área 0-05 (Stairs Between 3rd Floor and Rooftop). Logo depois, seu personagem cairá no chão. Arraste-se escada acima e pegue o First Aid Spray, então o use para se recuperar (o outro First Aid Spray encontrado aqui é opcional). Saia pela porta ao lado para chegar na área 0-06 (Rooftop).

No telhado do prédio existem alguns itens espalhados, pegue uma arma e equipe-a, então pratique andar e atacar ao mesmo tempo – mantenha pressionado R1 ou R2 junto com L1. Mais adiante, você terá o último exercício do treinamento: combate real. Equipe a arma e mate o zumbi, concluindo assim o treinamento. Com isso, você, que ainda não jogou o game, estará apto a vasculhar os demais Scenarios de Biohazard Outbreak File 2.
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» SCENARIO 1 - Wild Things 
Embora este Scenario não seja muito grande, oferece muitos meios de exploração dependendo dos níveis de dificuldade. Ao mesmo tempo, a variação da dificuldade pesará bastante dependendo das áreas que você explorar. E mais um detalhe importante a ser usado em todos os Scenario: procure dividir os itens principais entre seus aliados, pois você contará muito com a ajuda deles para poder carregar itens importantes sem a necessidade de ficar indo e voltando a diferentes lugares (sendo este também um bom motivo para tentar manter seus aliados vivos).




1-01 (Inf front of Elephant Restaurant)
Você começará na rua de entrada do zoológico. Do outro lado da rua, mais adiante, se encontra a entrada do Elephant Restaurant. Antes do estabelecimento, existe uma porta que, quando arrombada, dá acesso à área 1-03 (Back Alley)*, onde você pegará um File no saco de lixo e outros itens no caminho. Você também pode entrar no restaurante arrombando a porta de trás, mas como isso gasta munição, recomendo que volte para a rua e entre no estabelecimento pela porta da frente, exceto se você estiver jogando com Alyssa.

*Obs.: com Alyssa, você economiza munição e pode arrombar as portas usando seus Lockpics.

Caso você volte para a rua, para entrar na área 1-02 (Elephant Restaurant), não esqueça de pegar um File e o mapa da região (lembre-se de pegar estes quando sair, caso tenha entrado pela porta dos fundos). Independente de como você entrar no estabelecimento, além de itens e armas, você pode pegar um File sobre a mesa em frente a uma porta que dá acesso à cozinha – este File permite que você abra o cadeado do portão do zoológico. Se optar por ignorar o File, será obrigado a arrombar a porta da cozinha e pegar o item Chain Cutter atrás do balcão - jopgando com Cindy, você encontra um File extra atrás do balcão. Feita a sua escolha, saia do estabelecimento e volte para o ponto inicial, então abra o cadeado do portão do zoológico (se estiver com a Chain Cutter, ela se torna descartável após abrir caminho).

Agora você terá acesso à área 1-04 (South Concourse), onde um elefante zumbi o atacará – se você não estiver jogando com Cindy ou ela não estiver entre seus aliados, ela morrerá e deixará alguns recarregadores de HP. Rapidamente, pegue o mapa da região no mural atrás da criatura e siga até o final do caminho, rumo a área 1-06.

» Importante: caso esteja jogando no modo Easy, você e seus aliados poderão matar a criatura com as armas que possuem assim que a ela aparecer. Matar o elefante neste momento acarretará na mudança do inimigo final na conclusão deste Scenario, além de facilitar a aquisição de itens e o salvamento de um NPC dentro do Office. Entretanto, você não habilitará uma cena extra e o elefante não quebrará as barraquinhas no caminho, onde você pode pegar itens.

1-06 (North Concourse)
Neste ponto fique atento às hienas-zumbis e entre na área 1-07 (Office) pela porta da frente. Se você estiver jogando no modo Easy, também poderá entrar por uma passagem lateral - jogando com Alyssa, você pode arrombar o armário de metal ao fundo e pegar uma arma, além de encontrar um File extra ao lado da pequena mesa junto à porta -, e se você não matou o elefante, cuidado ao passar junto às janelas quando entrar nesta área, pois se ele o agarrar será morte imediata.

Independente de como entrou, visite a área 1-08 (Inner Office). Além de um sobrevivente nesta sala, vasculhe o lugar para pegar um File sobre a mesa à esquerda (destranque a porta ao lado) e a Elephant Key do lado oposto. Ao lado tem uma saleta onde você encontrará a estatueta de uma mascote com um número registrado em sua base. Junto a ele há uma Emblem Medal, a qual você poderá usar na mascote para iniciar a solução de um puzzle que abrirá um compartimento na parede para pegar um item (no modo Easy, esse detalhe é inteiramente opcional).

Agora volte até a área 1-06 e entre pela porta que dá acesso à área 1-05 (East Concourse). Neste ponto, existe um veículo verde parado em frente a uma escada. Você só poderá empurrá-lo com a ajuda de um amigo (jogando Online) ou apenas se estiver Mark – na base da escada, você encontra um File e munição. Deste ponto, siga para a área 1-09 e use a Elephant Key para abrir a porta.

1-09 (Elephant Stage)
Chegando aqui, siga para dentro da grande jaula e suba pela escada de metal no fundo, indo até a sala de controle onde encontrará um sobrevivente. Pegue um File sobre o painel ao lado. Neste ponto, existem mais detalhes relacionados à conclusão do Scenario. Confira:

A - Se você não matou o elefante:na sala de controle, na pilha de caixas junto à porta, você obtém uma BGM Tape – se estiver jogando no Normal, ela é encontrada na área 1-10 e se você usar a BGM Tape no gravador sobre a mesa na sala de controle, apagará a música e obterá a Blank Tape; mas alternativamente, se você encontrar uma Blank Tape, pode gravar a música neste mesmo gravador. Toque a música acessando o lado direito do painel central e, quando o bicho entrar na jaula, examine o meio do painel central para prendê-lo. 

B - Se você matou o elefante:apenas suba na sala de controle e examine o painel central para fechar os portões.

Independente do método, saia pela porta à sua direita para ter acesso à área 1-11 (Connecting Passage) – jogando com David, examine a caixa na parede para pegar um item. Aproveite e visite a área 1-10 (Supply Room) ao lado, se quiser mais itens. Descendo o lance de escadas, entre pela porta à sua esquerda para voltar à área 1-09. Vasculhe o corpo junto aos portões para pegar o Lion Red Emblem. Mas atenção: se você prendeu o elefante, seja rápido para pegar o item e evitar que o bicho arrebente os portões.

De posse do item indicado, volte pela porta anterior e entre na área 1-12 (Terrarium Dome). Ao entrar, cuidado com os insetos voadores venenosos. Suba pela escada próxima e empurre a caixa sobre a flor. Isso dispersará os insetos pela área e você poderá solucionar um puzzle opcional. Se quiser pegar um item dentro de um compartimento atrás de um quadro no corredor, acione os três computadores desta área: um ao lado de onde empurrou a caixa, outro atrás de onde a caixa caiu e o terceiro no meio da vegetação* ao lado. Independente de sua escolha, saia pela porta seguinte.

*Obs.: se você quiser solucionar aquele puzzle da estatueta da mascote, não deixe de pegar a Emblem Medal no meio da vegetação.

1-13 (Lakeside Area)
Cuidado com o crocodilo dentro do lago. O segredo é ser rápido para chegar ao outro lado, mas se eventualmente houver algum inimigo voador ou o crocodilo tentar pegá-lo dentro da água, aperte o botão R1 para se esquivar. Chegando ao outro lado, você terá acesso à área 1-14 (Path In Front of Observation Deck). Neste ponto, pegue um File na placa ao lado e entre pela passagem na cerca à sua direita, mais adiante. Você também tem a opção de pegar armamento subindo o lance de escadas próximo e visitando a área 1-15 (Observation Deck).

Entrando pela passagem na cerca, você chegará na área 1-19 (Front Gate Plaza), onde enfrentará um felino zumbi. Desvie das investidas e contra-ataque à longa distância. Vencendo-o, use o item Lion Red Emblem na estátua de leão e uma passagem se abrirá. Se você estiver de posse de uma Emblem Medal e quiser resolver o puzzle da estatueta da mascote, pegue a Alligator Key no pátio, antes das estátuas de leão, e volte pela passagem na cerca. Na área 1-14, siga até o final do caminho e use a chave para destrancar a porta. Então, faça uma visita à área 1-08 e use a Emblem Medal. Isso ativará o puzzle, onde você deverá empurrar a estátua sobre a luz indicada e pisar no outro ponto para revelar um compartimento.

Independente disso, na área 1-19, existe uma porta ao lado da passagem na cerca que dá acesso à área 1-18 (Stage). Entre as cadeiras do lado direito e a porta dupla, você encontrará um File. Suba pela escada de metal até a torre de controle e procure a BGM Tape* (apenas se o elefante estiver solto) ao lado da porta trancada e acione o holofote mexendo no painel à esquerda da escada, para que a luz revele arma e munição no palco. Mas para pegá-las, você terá que eliminar um felino zumbi ou atraí-lo para longe. Feito isso, volte para a área 1-19.

1-19 (Front Gate Plaza)
Deste ponto, você poderá seguir para o trecho final do Scenario, área 1-20 (Front Gate) - jogando com Alyssa, você encontrará um File extra no final da rua ao fundo. Haverá pequenas diferenças aqui, dependendo de suas ações em relação ao elefante. Vejamos: se você matou o paquiderme ou o deixou preso na jaula, seu inimigo será um leão-zumbi. Mas se o elefante estiver vivo e fora da jaula, ele será seu grande problema.

Se o elefante for seu inimigo, vasculhe bem a área para pegar recarregadores de HP e munição. Você poderá se proteger das investidas andando atrás da grade de proteção junto ao bonde parado ao lado, mas a tromba do bicho pode causar danos. Se pegou a BGM Tape, em ambos os extremos da rua, você encontrará uma barraquinha com um toca-fitas. Use a BGM Tape em um deles e a música chamará a atenção do paquiderme por alguns instantes, permitindo a você atacá-lo sem ser o alvo.

Caso o leão-zumbi seja o seu inimigo aqui, basta desviar de suas investidas e atirar nele mantendo uma boa distância para evitar suas patadas. Se você der tempo e muito espaço ao bicho, ele recuará se escondendo no teto do bonde parado ao lado e você terá que esperar ele descer para continuar atacando-o. Independente do inimigo que vencer nesta área, basta se aproximar da porta de entrada do bonde e o Scenario estará concluído.
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» CAMINHO ALTERNATIVO
Se você jogar na dificuldade Normal, a área de exploração do zoológico será um pouco maior e alguns itens de grande importância estarão em pontos diferentes. Aqui serão descritos apenas os pontos necessários para prosseguir, ficando a seu critério explorar áreas próximas para a aquisição de equipamentos opcionais. O começo da estratégia descrita anteriormente se mantém o mesmo até o momento em que você chega na área 1-08.

1-08 (Inner Office)
Pegue a Elephant Key sobre a mesa e note que o monitor ao lado é acessível desta vez. Ele será necessário para restaurar a força do zoológico, mas por enquanto ignore-o. Use a chave obtida a pouco para ter acesso à área 1-09 (Elephant Stage) e suba pela escada ao fundo, chegando na sala de controle. Saia pela porta ao lado, área 1-11 (Connecting Passage), e atravesse as áreas 1-12 (Terrarium Dome), pegue uma Emblem Medal na vegetação, e 1-13 (Lakeside Area). Chegando na área 1-14 (Path In Front of Observation Deck), pegue o File na placa ao lado e suba o lance de escadas adiante.

1-15 (Observation Deck)
Vasculhe este lugar para pegar a Alligator Key e uma Emblem Medal, se não as pegou antes. A passagem na cerca está bloqueada pelo outro lado, então siga até o final do caminho na área 1-14 e use a chave para abrir a porta. Deste ponto, visite a área 1-08 e use a Emblem Medal na estatueta da mascote e conclua o puzzle para obter a Lion Key. Lembra do monitor ao lado da porta da saleta? Se você pegou os Files no caminho, leia-os e, em um deles, haverá um código de quatro dígitos (podem ser combinações de letras e números) – use-os para restaurar a força do zoológico.

Faça o caminho de volta até a área 1-12 e solucione o puzzle dos computadores para acessar o compartimento secreto e pegar o Lion Blue Emblem (aproveite e prenda o elefante na área 1-09, se quiser encará-lo no final ou apenas ganhar tempo).

1-04 (South Concourse)
Com o Lion Blue Emblem, volte para a área 1-04 e use a Lion Key para abrir a porta que dá acesso à área 1-16 (Service Road). Mate o felino que sairá do mato à esquerda e siga pelo caminho lateral. E não mexa no caminhão ou libertará outro felino, apenas desça pela escada de metal na lateral da ponte à direita. Suba na pilha de caixas para ter acesso a uma entrada na parede, chegando até a área 1-17 (Show Animals` Boarding House). Haverá um felino solto no meio desta área; você pode ignorá-lo e desviar de seus ataques caso esteja com pouca munição. Ah, lembre-se de destrancar a porta dupla ao lado e só então atravesse esta área até o lance de escadas do outro lado. Pegue um File na estante à esquerda e mexa no painel do lado oposto, para levantar uma grade. Vá ao local onde a grade foi erguida e pegue a Lion Red Emblem. Obtendo este item, saia pela porta ao lado do painel usado há pouco.

1-18 (Stage)
Chegando aqui, lembre-se que poderá pegar arma e munição ligando o holofote na torre de controle e derrotando mais um felino zumbi (lembre-se de voltar para pegar a BGM Tape depois que usar os Red e Blue Emblem na área seguinte). Independente disso, pegue o File entre os bancos à direita e a porta dupla, depois siga para a área 1-19 (Front Plaza Gate). Use os Lion Red e Blue Emblem nas estátuas de leão para abrir caminho até a área 1-20 (Front Gate), onde enfrentará o último inimigo deste Scenario, o que dependerá das condições explicadas na estratégia descrita anteriormente.
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» DETALHES IMPORTANTES
A estratégia descrita nas dificuldades Easy e Hard é a base para você conhecer bem o Scenario e decorar os pontos de importância. Com isso em mente, jogando na dificuldade Hard e Very Hard, conserve munição ao máximo que puder e pegue os Files que foram apontados na estratégia, enquanto realiza as seguintes tarefas:

A) Jogando no Hard ou Very Hard, pegue uma Emblem Medal na área 1-02 (Elephant Restaurant) para solucionar o puzzle da estatueta da mascote. Ao chegar na área 1-04 (South Concourse), você será obrigado a visitar a área 1-09 (Elephant Stage) e procurar a Office Key no centro da jaula. E com esta terá acesso a área 1-07 (Office). Então, assim que o elefante aparecer, você terá que entrar pela porta que está em frente do paquiderme, ou seja, a porta que está do lado oposto onde você pega o mapa desta região (apenas fuja do elefante para que ele vá embora e você possa arrombar a porta). Obtendo a chave na área 1-09, siga para o ponto 1-07 e use a chave para entrar.

B) Chegando na área 1-08 (Inner Office), haverá mais duas Emblem Medals: uma ao lado da estatueta da mascote e outra na mesa do lado de fora da saleta. Para solucionar o puzzle aqui, você precisará de três Emblem Medals. Então, se você pegou a do Elephant Restaurant, poderá obter a Lion Key atrás do quadro. Use esta nova chave para ter acesso à área 1-16 (Service Road). Deste ponto, abra caminho até a área 1-19 (Front Gate Plaza), procure por um File aqui e entre pela passagem na cerca (empurre a barraca que bloqueia o caminho). Vá até a área 1-15 (Observatory Deck), fale com Austin e pegue a Alligator Key. Use esta para abrir a porta no final da área 1-14 (Path in front of Observation Deck) e visite novamente a área 1-08 para usar a senha de um dos Files para restaurar a força do zoológico. 

Obs.: jogando no Very Hard, as portas das três áreas (South, North e East Concourse) estarão fechadas, obrigando-o a arrombá-las ou a seguir um caminho alternativo para destrancá-las.

C) Com a força restaurada, vá prender o elefante. Depois, dê a volta e pegue a Lion Blue Emblem do corpo que caiu dos portões da jaula. Visite a área 1-12 (Terrarium Dome) e resolva o puzzle para pegar o Blue Lion Emblem atrás do quadro. Vá até a área 1-19 e use o item. Em seguida, faça uma visita à área 1-18 e ligue o holofote (pegue a Blank Tape na torre de controle, se pretende enfrentar o elefante). Chame a atenção do felino zumbi, pegue a Red Lion Emblem e use-o junto ao outro para abrir caminho até a 1-20 (Front Gate).

D) Se você for enfrentar o elefante, lembre-se de usar a Blank Tape para distrair o bicho, mesmo que por alguns segundos, e use tudo o que puder nesta área para ganhar vantagem. O resto só dependerá da munição que você conservou. Mas caso decida enfrentar o leão, é melhor dobrar sua atenção, pois o felino estará acompanhado!

» EVENTOS EXTRAS
Estes eventos são fundamentais para se obter a porcentagem máxima no Scenario, mas vale lembrar que alguns deles são aleatórios e outros exigem níveis diferentes de dificuldade para que possam ser realizados. Quanto maior for a dificuldade, maior será a possibilidade dos eventos aleatórios acontecerem.

1) Atrás ou na frente do Elephant Restaurant você deverá escutar um grito.

2) Destranque ou arrombe as portas da Back Alley e a porta dos fundos do Elephant Restaurant.

3) Use cinco Emblem Medals na estatueta da mascote na área 1-08 para um ganho de porcentagem no Scenario (as Emblem Medal são encontradas em pontos diferentes, dependendo do nível de dificuldade em que esteja jogando).

4) Se você não matar o elefante, pode prendê-lo e esperar ele arrebentar a grade para uma cena extra, além de enfrentá-lo no final do Scenario no lugar do leão (dependendo do inimigo que enfrentar aqui, ganhará a cena do mesmo).

5) Dependendo do nível de dificuldade, você não precisa prender o elefante na jaula (o corpo sobre os portões não oferece nenhum item obrigatório). E não mate o elefante na área 1-20 (Front Gate), mate-o em uma das áreas North, South ou East Concourse.

6) A conclusão dos puzzles encontrados neste Scenario, independente de serem obrigatórios ou não, implica no ganho de porcentagem do Scenario quando realizados pela primeira vez (as demais vezes aumentam a pontuação).

7) Nas dificuldades Hard e Very Hard, fale com Austin (Observatory Deck) e com Lloyd ou Patric (Office) para ganhar um item de um destes.

8) Em todas as dificuldades, exceto na Easy, você pode usar a Chain Cutter, obtida no Elephant Restaurante, para cortar as correntes que trancam a porta do outro lado da área 1-17 (Show Animals` Boarding House).

9) Consiga todos os mapas deste Scenario e todos os Files possíveis permitidos pelo nível de dificuldade e personagens. 

SCENARIO 2 - Underbelly 

Jogando nas dificuldades Easy e Hard, o ponto de partida será a área 2-06 indicada em nossos mapas, enquanto que jogando nas dificuldades Normal e Very Hard a área inicial será a 2-01. Independente da área em que você começar, recomendo que explore todas as partes apontadas na estratégia para se familiarizar com o Scenario e obter melhores resultados, tanto na conclusão de eventos quanto na aquisição de pontos.
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2-06 (West Entrance)
Pegue os itens que encontrar e explore a área 2-07 (West Ticket Gate). Feito isso, siga pela catraca com o sinal verde para chegar na área 2-08 (West Concourse). Examine a placa à direita do personagem, para pegar o mapa desta região. Mais adiante, haverá três portas, sendo que as duas centrais, da esquerda para a direita, dão acesso às áreas 2-10 (Men´s Restroom West) e 2-09 (Women’s Restroom West) – nesta última, você pode iniciar um evento opcional. A terceira porta está trancada, então desça o lance de escadas diante dela e você terá acesso até a área 2-11 (Plataform). Aqui você encontrará um trem parado na estação. Explore ambos os lados da plataforma, se quiser pegar armas e munição, mas independente disso entre no trem.

Evento - "Secret Message": existem quatro pontos neste Scenario onde você poderá ler mensagens deixadas nas paredes, mas para isso é necessário estar com o Lighter (isqueiro) ou jogar com David, que já começa com um, e usá-lo nos seguintes lugares conforme for avançando no game.

1º) Área 2-09 (na parede verde que separa os boxes do banheiro).

2º) Área 2-04 (dentro do último boxe, o mais distante da porta).

3º) Área 2-11 (no pilar ao lado da entrada de ar na parede, ao lado do Subway Car)

4º) Área 2-18 (na parede entre a cama e a escrivaninha)

» Importante: jogando com Jim, você terá a vantagem de começar com os mapas e a Employee Key – apenas nas dificuldades Easy e Normal -, além de poder entrar pelas passagens de ar em algumas paredes, o que permite fácil transição entre algumas áreas.

2-12 (Subway Car)
Dentro do trem, você encontrará bons itens e a Employee Key. Se por acaso não encontrar esta chave aqui, ela estará com um de seus aliados. Obtendo a chave, saia do trem e suba pela escada do lado contrário pela qual você desceu, desta forma você chegará na área 2-03 (East Concourse). Aqui haverá mais três portas, sendo que as duas centrais, da direita para a esquerda, dão acesso às áreas 2-05 (Men´s Restroom East)* e 2-04 (Women’s Restroom East) – nesta última, você pode acionar um evento opcional. Use a chave para abrir a terceira porta (a chave se torna descartável), mas não entre ainda. Siga para o lado oposto e passe por uma das catracas para visitar a área 2-02.

*Obs.: jogando com Jim, examine o corpo dentro do banheiro para ganhar um File extra.

2-02 (East Ticket Gate)
Examine a lata de lixo tombada ao lado da bilheteria e você encontrará um File contendo a solução de um puzzle. Se você jogar no Hard ou Very Hard, procure por um corpo nesta área e nele você obterá um File extra. De resto, explore o lugar ou visite, se quiser, a área 2-01 (East Entrance), para obter itens ou armas. Feito isso, volte para a área 2-03 e entre por aquela porta que você abriu há pouco, tendo acesso à área 2-14.

» Importante: jogando na dificuldade Hard, você é obrigado a arrombar a porta de acesso para a área 2-14 (com Alyssa, use os Lockpics para poupar munição).

2-14 (Employee Passage)
Ao chegar neste corredor, abra seu mapa para se orientar. Vasculhe a estante para pegar um File e destranque a porta no final do corredor no qual se encontra. Logo depois, visite a área 2-16 (Men’s Staff Restroom) para pegar um File contendo uma palavra de quatro dígitos que servirá como uma senha – opcionalmente visite a área 2-15 (Women’s Staff Restroom), se quiser alguns itens. Feito isso, entre na área 2-17 (Control Room). Vasculhando esta sala, você encontrará o mapa da região nos arquivos de metal e um File sobre a mesa do computador. Do outro lado da sala, à direita do painel de navegação do metrô, tem uma gaveta que precisa de uma senha numérica para ser aberta. Se você pegou aquele File na área 2-02 ao lado da bilheteria, abra-o e tenha papel e caneta à mão para resolver este puzzle:

Evento – “John’s Memo": assim que abrir o File citado acima, você terá, na segunda página, algumas letras do alfabeto misturadas e separadas em quatro linhas. Na terceira página, você terá o alfabeto completo e organizado em quatro linhas. A senha que você precisa se encontra na combinação das letras do alfabeto. Então faça o seguinte:

1º) Para uma fácil compreensão, imagine o alfabeto completo da mesma forma que é mostrado na terceira página do File (se quiser, copie-o no papel da mesma forma que é mostrado na tela) e depois deixe a segunda página do File aberta na tela. O alfabeto que você imagina (ou copiou no papel) se divide em três linhas horizontais e em quatro colunas verticais, juntando duas letras e as que estão abaixo dela, exemplo: coluna 1 (A B + letras abaixo).

2º) As letras dispostas na segunda página do File também se dividem em quatro linhas horizontais, mas estão fora de ordem. Com o alfabeto imaginário (ou escrito no papel), pegue as letras da primeira linha horizontal da segunda página do File e ligue-as, respeitando a ordem das letras mostradas, da esquerda para a direita. Suponha que na primeira linha você tem as letras "BAQRJI"; se você ligar as letras seguindo a ordem "B->A->Q->R->J->I", obterá o número "6". Seguindo esta fórmula, você obterá os quatro números que formam a senha e terá acesso ao conteúdo da gaveta. Exemplo visual: 




Solucionando o puzzle, visite a área 2-18 (Break Room) onde encontrará alguns armários de metal. Em um dos armários do lado direito, será exigida uma senha de quatro letras. Se você pegou o File* na área 2-16, use a palavra destacada para abrir o armário e pegue a B2F Key – jogando com Alyssa, arrombe o armário ao lado -, depois visite a área 2-19.

*Obs.: jogando na dificuldade Hard ou Very Hard, você encontra este File na área 2-13 (East Tunnel), revistando o corpo adiante nos trilhos.

2-19 (Breaker Room)
Chegando nesta área, pegue o File à direita da porta e um outro na máquina ao fundo. A máquina ao lado é um distribuidor de força, mas por enquanto ela permanece inativa. Agora vá para a área 2-21 (Stairwell), mas use a chave para abrir a porta no final do corredor.

Descendo o lance de escadas, você chegará na área 2-22 (B2 Passage). Nesta região, opcionalmente você pode visitar a área 2-23 (Refuse Dump)*, onde encontrará algumas pulgas gigantes e alguns itens. Independente disso, siga para a área 2-24 (Emergency Power Room). Próximo da porta se encontra a alavanca do gerador, mas não a acione agora. Vá ao grande gerador no final da sala e pegue a Valve Handle, em seguida, visite a área 2-25.

*Obs.: jogando com David, você poderá abrir uma caixa na parede desta área. Jogando com Jim, você poderá entrar por uma passagem na parede dentro desta sala e em outros lugares que o levarão até a Storage Room #2 – área isolada não mostrada no mapa –, onde encontrará alguns itens. Entretanto, quando se arrastar de volta para a área anterior, você sairá em outro ponto dos corredores do andar superior.

2-25 (Pump Room)
O lugar está inundado graças a um cano quebrado. Use a Valve Handle no ponto amarelo piscante no registro ao fundo, para fechar a água e drenar o alagamento. Troque a Valve Handle com qualquer item dentro desta sala, pegue o File ao lado da porta e saia. Do lado de fora da sala, pegue a Elder Brother ao lado e volte até a área 2-24 e acione aquela alavanca do gerador. Feito isso, é hora de voltar até a área 2-19 e ativar o distribuidor de força no fundo da sala. Mas para isso é necessário solucionar um puzzle simples, cujo objetivo é fazer com que as somas dos números dos quadrados amarelos e verdes resultem em 10 (os números verdes são fixos, você só movimenta os amarelos).

Com a força restabelecida, vá para o ponto 2-11 e tente entrar no trem. Uma pulga gigante aparecerá! Mate-a e cuidado com as demais pulgas menores que aparecerem, pois se elas sugarem o sangue de um personagem, vão crescer e ainda deixarão o status em Bleeding (sagrando). Livrando-se da pulga, entre na área 2-12 e espere ocorrer uma cena. Em seguida, saia do trem e, pelo lado de fora, use a Elder Brother no encaixe entre os vagões e imediatamente vá para a área 2-20 (Storage Room)*. No caminho, pulgas sairão de todos os lugares e você poderá encontrar Bloody Packs, que podem ser usados para distrair as pulgas.

Nesta sala, procure a Repair Tape** e faça mais uma visita à área 2-25. Use a Repair Tape para vedar o cano quebrado. Em seguida, pegue a Valve Handle que foi deixada nesta sala e use-a mais uma vez nos pontos piscantes ao fundo para liberar a água e apagar o fogo do metrô (descarte a Valve Handle). Feito isso, vá novamente para a área 2-11 e procure o item Younger Brother ao lado dos destroços do trem e use-a junto a Older Brother, na lateral do Subway Car, para desengatá-lo do resto do trem. Depois, entre no trem, examine a cabine de controle e uma pulga gigante vai capturar você ou um de seus aliados, levando-o até a área 2-13.

*Obs.: jogando com Mark, empurre a grande caixa nesta sala, para ter acesso a um item no alto da estante.

**Obs.: jogando com David, esse item se torna opcional, já que ele possui a Vinly Tape entre suas ferramentas, que também serve para o mesmo propósito da Repair Tape.

2-13 (East Tunnel)
Neste túnel, você encontrará alguns recarregadores de HP e munição. A pulga gigante ao fundo ficará andando de um lado para o outro e, vez ou outra, algumas pulgas de menor porte rolarão em sua direção – duas delas podem parar e enfrentá-lo. Desvie ou livre-se delas e concentre seus ataques no parasita gigante ao fundo, mantendo uma distância considerável para não ser atacado por suas longas patas. Assim que o bicho morrer, imediatamente volte para a área 2-11 e entre no Subway Car para fazer o primeiro final deste Scenario. Mas caso queira realizar o segundo final deste Scenario, continue lendo.

2-11 (Platform)
Se você demorou muito para entrar no Subway Car, ele partirá e o deixará para trás. No lugar onde o trem estava, você encontrará a Emission Tower Key – pegue-a para abrir a porta na área 2-24, tendo acesso à área 2-26 (Underground Emergency Passage). Entre pela porta no final do corredor e, descendo o lance de escadas, procure o Wheel Object* no caminho. Só então entre pela porta mais adiante, tendo acesso à área 2-27 (Ventilation Tower)- jogando com Mark, você poderá empurrar uma caixa encontrada neste área. A seguir, você terá uma longa subida e, conseqüentemente, passará pelas áreas 2-28 até 2-32, que são andares ligados por escadas de metal e lugares onde encontrará itens que o auxiliarão em sua sobrevivência até chegar ao topo. Lá, use o Wheel Object no encaixe ao fundo para baixar a escada de sua liberdade e obter o segundo final deste Scenario.

*Obs.: exceto no Easy, este item pode ser encontrado em um dos andares da área Ventilation Tower.

» EVENTOS EXTRAS
Estes eventos são fundamentais para se obter a porcentagem máxima no Scenario, mas vale lembrar que alguns deles são aleatórios e outros exigem níveis diferentes de dificuldade para que possam ser realizados. Quanto maior for a dificuldade, maior será a possibilidade dos eventos aleatórios acontecerem.

1) Conclua o evento opcional "Secret Message"

2) Conclua o evento opcional "John’s Memo"

3) Para ver uma mulher morrer, chegue até a área 2-15 (Women’s Staff Restroom) em menos de 5 minutos assim que começar este Scenario.

4) Obtenha os dois finais deste Scenario.

5) Obtenha todos os mapas do Scenario e Files possíveis com cada personagem (jogando no Hard e Very Hard, não deixe de pegar o File extra no corpo que se encontra no alto da escada menor, na área 2-02).

6) Conserte o vazamento do cano usando a Vinyl Tape das ferramentas de David.




 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_039.jpg" 
[image: image42.jpg]A2








 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_041.jpg" 
[image: image44.jpg]NS
] _.m&








 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_043.jpg" 
[image: image46.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_045.jpg" 
[image: image48.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_047.jpg" 
[image: image50.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_049.jpg" 
[image: image52.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_052.jpg" 
[image: image54.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_054.jpg" 
[image: image56.jpg]





 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_055.jpg" 
[image: image57.jpg]£ )





 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_056.jpg" 
[image: image58.jpg]a

*:








 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_058.jpg" 
[image: image60.jpg]







 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/bio_060.jpg" 
[image: image62.jpg]




» SCENARIO 3 - Flashback 

Este Scenario tem dois finais diferentes, tendo como conseqüência um caminho extremamente curto e fácil e outro longo e complicado. Independente disso, o ponto de partida é o mesmo: no meio da floresta. Embora o game não ofereça um mapa da floresta, aqui você encontra um bem completo. E dependendo do nível de dificuldade em que estiver jogando, as trilhas a serem seguidas mudam. Por isso, além do mapa geral que serve tanto para o Easy e Normal, você também encontra os trechos alternativos no Hard e Very Hard.







3-01 (Cabin)
Vasculhe o interior da cabana e depois siga para a porta, fazendo com que Al apareça e se torne seu guia na floresta. Saindo da cabana, área 3-02 (In Front of Cabin), examine a pequena área ao lado para pegar um File. Vá para a área 3-03 (Mountain Path) e siga-o ao longo das trilhas, mas tome extremo cuidado com os zumbis, pois eles exalam um gás venenoso quando são acertados à curta distância – ao longo de cada trilha, você pode encontrar alguns itens.

Acompanhando Al, você chegará até a área 3-04 (Suspension Bridge) - jogando com Alyssa, ela terá algumas lembranças que ocorrerão nas áreas: 3-04, 3-05, 3-22 e 3-19 (confira em nosso mapa) -, que por sua vez o levará até a área 3-05 (Hospital Back Gate). Na parede do hospital, ao lado da cabine, você encontra um File na parede – se vasculhar no meio do mato, pode encontrar alguns itens de recuperação. Independente disso, entre pela porta adiante para chegar na área 3-08 (Main Building 1F Hall). No corredor, siga para a porta ao fundo e Axe Man aparecerá*. Não gaste munição com ele, por enquanto, apenas passe por ele e entre pela porta por onde ele veio, chegando na área 3-09.

»Importante: jogando no Hard ou Very Hard, o personagem Al não o guiará pela floresta, ficando por sua conta se orientar pelas trilhas até a Suspension Bridge.

*Obs.: como alternativa, se você tiver munição e ajuda dos companheiros, pode acertar Axe Man para que ele fuja. Se ele invadir salas nas quais você investiga, seja rápido para pegar o que precisa e continue avançando no game, ou gaste mais munição com este inimigo – isso terá um efeito positivo mais tarde, se quiser aumentar a porcentagem de conclusão do Scenario.

3-09 (Reception Office)
Destrua a caixa de madeira ao lado e obtenha mais um File. Jogando no Very Hard, use o Lighter no canto esquerdo de onde estava a caixa para encontrar um File secreto Aproveite e examine as gavetas do lado oposto para pegar itens, se quiser. Ao lado da Green Herb, ao fundo, você encontra o mapa do prédio. Entre pela porta próxima, área 3-10 (Examination Room), então explore o lugar e destrua as tábuas na parede se quiser acessar outro ponto desta sala, além de obrigatoriamente pegar a Syringe (seringa). Jogando com George, você encontrará um File na saleta ao fundo.

Feito isso, volte para a área 3-08 e entre pela porta no final do corredor, chegando na área 3-11 (Auxilliary Building 1F Hall). Visite a área 3-12 (Locker Room), para pegar um File – jogando com Alyssa, você pode arrombar um dos armários. Saia e desça pelo lance de escadas no final do corredor, chegando até a área 3-15.

»Importante: jogando nas dificuldades Normal e Hard, apenas duas Syringes são encontradas nesta sala. Jogando no Very Hard, existe apenas uma. Isso obriga o jogador a recarregá-la(s) na máquina encontrada na área 3-17 (Pharmacy) antes de ir para algum ponto do game onde a Syringe seja obrigatoriamente usada.

3-15 (Auxilliary Building B1F Hall)
Siga até a planta adiante e use a Syringe nela para abrir caminho. Então, siga para a área 3-17 (Pharmacy)* e procure por um File em uma das estantes. No fundo da sala, você encontra uma máquina – bastante útil para encher as Empty Bottles (garrafas vazias), tornando-as armas bem eficientes –, onde poderá encher a Syringe com um líquido amarelo. Pegue a Auxilliary Building Key e leve, também, uma Syringe cheia com você. Volte até a área 3-11 e use a chave para abrir a porta próxima da escada, tendo acesso à área 3-14 (Auxilliary Building North Hall). Suba outro lance de escadas no final do corredor para chegar na área 3-23 (Auxilliary Building 2F Hall) e então suba pela planta.

»Importante: jogando no Very Hard, você terá que pegar o Lighter na área 3-21 (Room 202) e usá-lo no elevador quebrado da área 3-18 (Main Building 2F Hall), para encontrar a Rusty Key. 

Evento – "Hope in the Darkness": jogando no Hard e Very Hard, existem três pontos neste Scenario nos quais você encontrará itens de grande ajuda, escondidos em cantos escuros. Para isso, será necessário estar com o Lighter (isqueiro), ou jogar com David que já começa com um, e usá-lo nos seguintes lugares. 

Obs.: não é necessário seguir uma ordem lógica.

A - Área 3-16, prateleira ao fundo. Item: Flame Rounds (H) / First Aid Spray (VH)

B - Área 3-18, no elevador quebrado. Item: Grenade Launcher (H) / Rusty Key (VH)

C - Área 3-24, na base da grande planta. Item: Axe (H) / Shotgun E (VH)

*Obs.: jogando no Hard ou Very Hard, você encontrará a Administrator Key na área 3-17. Com ela, volte para a área 3-08 e suba o lance de escadas. Na área 3-18 (Main Building 2F Hall), entre pela porta ao lado da escada, área 3-22 (Administrator’s Office), e use a chave para destrancar a porta vizinha. Entre apenas para pegar algum item e deixar uma Syringe cheia aqui, estando com outra no inventário. Volte para a área anterior e entre na área 3-20 (Room 203). Use a Syringe na planta ao lado da porta e, após a cena, volte para a área anterior e entre pela porta de acesso à área 3-21 (Room 202), saindo imediatamente da sala para evitar os zumbis. Entre pela porta à sua frente para atraí-los e só então retorne à área 3-21 e pegue a Rusty Key sobre a cama. Mais uma vez, siga para a área 3-22 e use a chave no mecanismo da parede ao lado da estante, para acionar o switch e ter acesso à passagem secreta. Você chegará na área 3-25 (Auxilliary Building 3F). Entre pela porta adiante, área 3-26 (Main Building Rooftop), pegue a Auxilliary Building Key e desça pelo buraco do outro lado para voltar até a área 3-21. Deste ponto, volte para a área 3-11 e use a chave na porta ao lado da escada, tendo acesso à área 3-14.

3-24 (Maintenance Access Route)
Vasculhe a área e acerte uma das plantas venenosas. Depois, suba pela escada tomando cuidado para não ser envenenado. Chegando na área 3-27 (Auxilliary Building 5F), Axe Man aparecerá do outro lado. Acerte-o até ele ir embora, então, do outro lado deste andar, suba pela planta e equipe a Syringe (cheia). No telhado, área 3-28 (Auxilliary Building Rooftop), use a Syringe na planta adiante e ocorrerá um desmoronamento que abrirá uma nova passagem. Volte para a área 3-24, tomando cuidado com as plantas venenosas, e desça pela nova abertura, tendo acesso ao outro lado da área 3-23. Desça pelo buraco adiante, chegando na 3-13.

3-13 (Storage Room)
Pegue a Administrator Key* ao fundo da sala e, se quiser uma cena extra, examine a porta próxima. Feito isso, saia pela porta do lado oposto e você terá acesso ao outro trecho do corredor da área 3-11*. Saia pela porta no final deste corredor, tendo acesso à área 3-14, e então entre na porta ao lado. Deste ponto, faça o caminho de volta até a área 3-08 e suba pelo lance de escadas no caminho. Você chegará na área 3-18 (Main Building 2F Hall). Destrua a caixa mais adiante para pegar alguns itens e deixe as Herbs mais ao lado, pois elas serão necessárias mais tarde. Uma alternativa é também visitar a área 3-19 (Room 201) para obter alguns itens. Entre pela porta ao lado da escada, chegando na área 3-22.

*Obs.: jogando no Hard ou Very Hard, deste ponto você deverá descer o lance de escadas ao lado e ir diretamente para a área 3-16 (Intensive Care Unit). Confira este tópico mais abaixo para continuar.

3-22 (Administrator´s Office)
Vasculhe a saleta e use a chave para destrancar a porta vizinha. Pegue um File na estante ao lado da porta. Jogando com Yoko, pegue um File na parede ao fundo, entre a mesa e o móvel. Na parede ao lado da estante, no fundo da sala, acione o dispositivo* para revelar uma passagem. Pegue mais um File no corredor e suba pelo lance de escadas no final, tendo acesso a 3-25 (Auxilliary Building 3F). Procure por um File nas pedras, junto à mesa, e saia pela próxima porta, chegando na área 3-26 (Main Building Rooftop). Procure a Auxilliary Building Key, passe pelas plantas e desça pelo buraco mais adiante, tendo acesso à área 3-21 (Room 202). Obrigatoriamente pegue a Syringe neste quarto – se estiver jogando na dificuldade Hard ou Very Hard, você é obrigado a trazer uma Syringe –, caso ninguém do seu grupo tenha uma. Saia pela porta ao lado e entre pela seguinte, chegando na área 3-20 (Room 203).

Use a Syringe na planta ao lado da porta e, após a cena, saia pela porta do outro lado. Você estará na área 3-18 novamente (pegue as Herbs, caso as tenha deixado anteriormente). Desça o lance de escadas e vá para a área 3-11. Deste ponto, desça pela escada seguinte no final do corredor e entre na área 3-16.

3-16 (Intensive Care Unit)
Nesta sala, você enfrentará uma gigantesca planta mutante. Proteja-se dos tentáculos e das pedras que cairão, ficando atento ao seu HP. Para evitar ser agarrado pelos tentáculos, fique no canto junto à estante ao fundo. De resto, é descarregar suas armas na criatura ao fundo.

Vencendo-a*, você terá cerca de 1 minuto para escapar do prédio, pois a estrutura está prestes a desmoronar. Antes de tudo, se quiser pegar um File extra, logo que derrotar a planta mutante, examine o buraco na curva do corredor da área 3-15.

Para fugir do prédio, seu objetivo é chegar na área 3-13. Para isso, suba o lance de escadas e entre pela porta próxima, tendo acesso à área 3-14. Entre pela porta ao lado, tendo acesso ao corredor paralelo da área anterior e finalmente à área 3-13. Agora é só abrir a porta ao fundo e assistir à cena final de conclusão deste Scenario.

»Importante: depois que derrotar a planta mutante, durante a sua fuga você encontrará Axe Man no caminho. Neste momento, você pode vencê-lo definitivamente, obtendo um extra na conclusão do Scenario. Mas seja rápido. 
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» CAMINHO ALTERNATIVO
Para concluir este Scenario rapidamente, abrindo mão dos Files, siga Al pela floresta até chegar na área 3-04 (Suspension Bridge). Lembre-se de acompanhar o mapa, dependendo do nível de dificuldade em que estiver jogando. Ao chegar nesta área, volte para a área anterior, 3-03 (Mountain Path), e espere cerca de cinco minutos para que ocorra a cena em que a ponte desmorona.

Logo que isso ocorrer, volte para a área 3-01 (Cabin) e você encontrará uma mulher chamada Regan. Fale com ela e pegue o item Necklance. Agora você deverá encontrar uma garotinha na área isolada "River Bank". Fale com a garotinha para entregar a Necklance e então faça o caminho de volta até a área 3-01 para que a garotinha se encontre com a mulher. Fale com Regan e ela entregará a Grenade Launcher, além de indicar mais um caminho para você fugir. Seu próximo objetivo será chegar na área 3-04 (Big Suspension Bridge). Livre-se dos inimigos no caminho e atravesse a grande ponte adiante para concluir o Scenario.

»Importante: este Scenario possui até cinco finais diferentes. Considerando que você conhece bem este Scenario - levando em conta que você o tenha concluído pelo caminho longo ou o curto -, eis o que você precisa fazer para obter os finais.

# Final "Normal": não pegues todos estes Files, encontrados nas áreas 3-09 (Reception Office), 3-22 (Administrator´s Office) e 3-15 (Auxilliary Building B1F Hall)*, então derrote a planta mutante e Axe Man, e conclua o Scenario.

# Final "Good": derrote a planta mutante e ignore Axe Man, então conclua o Scenario.

# Final "Illusion": conclua o Scenario cruzando a área 3-04 (Big Suspension Bridge).

# Final "Getting Over The Past": jogando com Alyssa, obrigatoriamente pegue os Files encontrados nas áreas: 3-09 (Reception Office), 3-22 (Administrator´s Office) e 3-15 (Auxilliary Building B1F Hall)*. Com posse destes Files, derrote a planta mutante e Axe Man, então conclua o Scenario.

# Final "The Truth": jogando com qualquer outro personagem, exceto Alyssa, obrigatoriamente pegue os Files encontrados nas áreas: 3-09 (Reception Office), 3-22 (Administrator´s Office) e 3-15 (Auxilliary Building B1F Hall)*. Com estes Files, derrote a planta mutante e Axe Man, então conclua o Scenario.

*Obs.: vale lembrar que o File encontrado na área 3-15 é obtido após derrotar a planta mutante.
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»EVENTOS EXTRAS
Estes eventos são fundamentais para se obter a porcentagem máxima no Scenario, mas vale lembrar que alguns deles são aleatórios e outros exigem níveis diferentes de dificuldade para que possam ser realizados. Quanto maior é a dificuldade, maior será a possibilidade dos eventos aleatórios acontecerem.

1) Após derrotar a planta mutante, permaneça no hospital para morrer com o desmoronamento do prédio.

2) Destrua as tábuas que bloqueiam a saleta na área 3-10 e quebre as caixas nas áreas 3-09 e 3-18 indicadas em nosso mapa.

3) Conclua o evento "Hope in the Darkness".

4) Consiga todos os mapas e Files possíveis com cada personagem.

5) Se não estiver jogando com Alyssa, e ela não estiver entre seus aliados, ela fará parte do Scenario, então siga os procedimentos para realizar o final mais rápido (vide tópico "Caminho Alternativo") e procure por Alyssa em algum ponto da floresta para pegar sua arma Stun Gun (dependendo do nível de didifuldade, ela pode estar transformada em zumbi).

6) Faça os cinco finais possíveis neste Scenario. 

SCENARIO 4 - Desperate Times 

Dependendo do nível de dificuldade em que estiver jogando, você começará em determinadas áreas deste Scenario: Easy (área 4-01), Normal (área 4-04), Hard (área 4-17) e Very Hard (área 4-12). Um detalhe importante é que em muitas áreas deste Scenario haverá liberação de Nerve Gas, que faz com que sua Virus Gauge dispare, ou seja, você pode morrer em questão de segundos. Para evitar ser afetado, procure pelo item Nerve Gas Neutraliser (ele se parece com uma lata de cor cinza) e, sempre que uma área estiver tomada por gás, use o item para neutralizar o efeito. Jogando no Very Hard, você não terá este item.




4-01 (Main Hall)
Vá até a fonte e examine-a para soltar a Unicorn Medal, pegando-a mais ao lado da fonte. No balcão, do lado direito do policial Marvin, você encontra um File, além de arma e munição. Entre pela porta à esquerda da fonte, chegando na área 4-02 (Reception Desk), e pegue um File sobre o banco (este contém a senha do cofre; lembre-se dela). De resto, examine as gavetas desta sala – jogando com Alyssa, use os Lockpics para arrombar a gaveta ao fundo –, e volte para a área anterior. Entre pela porta ao lado da saída do departamento de polícia. Você chegará na área 4-03 (1F Lobby), onde poderá encontrar um dos seus aliados que carregam uma das cinco Pieces (objeto que lembra uma meia-lua com uma jóia), necessárias para concluir este Scenario. Se isso acontecer, pegue a Piece e use-a na fonte onde encontrou a Unicorn Medal.

Independente disso, visite a área 4-08 (Hallway)* e, no final do corredor seguinte, use a Unicorn Medal sob o quadro para revelar um compartimento com alguns itens. Na área 4-09 (Witness Interrogation Room), você encontra mais alguns itens e, se empurrar a mesa, poderá acessar a sala ao lado. Independente disso, volte para a área 4-03 e entre pela porta dupla.

»Importante: jogando na dificuldade Easy, duas Pieces poderão estar com seus aliados que são encontrados, geralmente, nas áreas 4-03, 4-04 ou proximidades. Jogando no Normal, apenas uma das Pieces pode ser encontrada com um de seus aliados, sendo que a outra pode ser encontrada na área 4-09 ou 4-15. E jogando nas dificuldades Hard e Very Hard você encontra essas Pieces, que estariam com os aliados, nas áreas 4-09 e 4-15.

*Obs.: na metade deste corredor, tome cuidado ao passar perto das janelas, pois um zumbi tentará pegá-lo. Se ele conseguir e você não reagir, será morte certa.

4-04 (East Office)
Nesta sala, vasculhe bem as mesas para encontrar um File, além do mapa na estante ao fundo. Jogando com Kevin, você encontrará um File extra na mesa menor, poderá abrir uma gaveta na mesa maior quase em frente à entrada da saleta onde se encontra o cofre e, do outro lado dessa mesma mesa, haverá uma gaveta na qual você deverá usar a senha 0325 (esta senha é encontrada em um File no Scenario Underbelly, jogando na dificuldade Hard).

Na saleta ao lado, você encontra mais um File e um cofre. Use a senha daquele File encontrada na área 4-02 para abrir o cofre e pegar outra Piece. Logo que usar as Pieces encontradas, volte para a área 4-04 e, no corredor, do outro lado, haverão duas portas. Entre pela porta do lado direito, tendo acesso à área 4-05 (Emergency Stairwell). Entre pela porta no alto da escada, acessando a área 4-12 (2F East Hall), e neste corredor entre pela porta próxima para chegar na área 4-11 (Waiting Room), onde você terá que empurrar o baú para o outro lado da sala. Se quiser, você pode visitar a área 4-13 (Rooftop). Mas independente disso, volte para a área 4-04 e entre pela porta do lado esquerdo, tendo acesso à área 4-06.

4-06 (1F East Hall)
No final deste corredor, visite a área 4-07 (Night-Duty Room) se quiser pegar alguns itens. Caso esteja jogando com Kevin, você poderá abrir um dos armários nesta área e pegar a Joker Key. E se estiver jogando com Alyssa, você encontrará um File junto às camas ao fundo e poderá arrombar a gaveta do móvel que se encontra atrás da escada, na área 4-06, onde pegará outro File extra. Depois, desça pelo lance de escadas próximo para chegar na área 4-14 (B1F East Hall). Neste corredor, você pode visitar a área 1-15 (Autopsy Room) para pegar alguns itens, mas independente disso, visite a área 4-16 (Substation Room). Examine a mesa à direita da porta para pegar o Secret File e vasculhe a máquina ao fundo para encontrar o mapa do estacionamento.

Agora siga para a área 4-17 (Underground Parking Garage)*. Vasculhando bem esta área, você encontrará um File no meio do caminho. Empurrando uma caixa atrás do carro, você verá uma abertura que o levará para a parte da frente da delegacia. Ignore essa passagem e siga para a área 4-19 (B1F West Hall). Existe uma porta no meio do caminho que dá acesso à área 4-20 (Kennel) e que pode ser arrombada com os demais personagens - com Kevin e Alyssa, você pode usar a Joker Key ou Lockpics, respectivamente -. Você encontrará alguns itens.

*Obs.: jogando com Mark, você pode empurrar o carro de polícia que está ao lado da entrada da área 4-18. Jogando Online, são necessárias duas pessoas.

4-21 (Holding Cells)
Nesta área, você encontrará o repórter Ben Bertollucci. Fale com ele para entregar o Secret File e, em troca, você obterá mais uma Piece. Feito isso, volte para a área 4-17, entre por aquela passagem na parede e você chegará na área 4-22 (Police Station Front Entrance). Suba o lance de escadas e dê a volta para entrar no departamento. Use a Piece na fonte. Suba pela escada de metal ao fundo, chegando na área 4-10 (Main Hall - parte superior). Visite a área 4-11 e suba no baú para pegar a última Piece sobre o armário. Depois, empurre o baú para o outro lado - sobre o armário do outro lado existe um cofre, lembre-se dele. Volte para a área anterior e use a Piece para concluir o puzzle e revelar uma passagem secreta por onde a policial Rita sairá da delegacia para buscar ajuda.

Após a longa cena, examine o computador e você habilitará a área 4-18 (Parking Garage Ramp). A área ficará aberta por pouco tempo e, caso ela se feche com você dentro, acione o switch ao lado para abri-la. Independente disso, vá para o lado de fora da delegacia, área 4-22, para ver o policial Marvin ser mordido por um zumbi. Se você examinar o chão perto do policial, encontrará o item Film A e a Cabin Key. Ambos os itens acionam eventos opcionais que aumentam a porcentagem de conclusão do Scenario, entretanto você terá pouco tempo para realizar tudo.

Evento - "Precious Time": primeiro pegue a Cabin Key e deixe sua melhor arma no lugar. Entre imediatamente na delegacia e siga para a área 4-13. Use a chave no portão à esquerda da porta e você terá acesso à parte de trás da caixa de água, onde encontrará seis Wooden Planks (pranchas de madeira). Pegue três e, se puder, dê mais duas para um de seus aliados levarem - aproveite o embalo e pegue o Film B próximo do policial morto. Volte rapidamente para a área 4-01, acione o computador na bancada, siga para o lado de fora do departamento e use três Wooden Planks no portão em frente (jogando no Easy, haverá uma Wooden Plank caída no chão em frente a Marvin) e outras três no portão do outro lado do jardim. Fazendo isso corretamente, você ganhará um tempo extra e poderá concluir o evento seguinte.

Evento - "Criminal Evidence": além do Film A, encontrado atrás do policial Marvin, você pode encontrar mais três dessas evidências. O Film B se encontra na área 4-13, próximo do policial morto, caso você não o tenha pegado durante o evento anterior (se você for pegar este filme agora, na volta lembre-se de acionar o computador na bancada da área 4-01 para pegar o próximo filme). O Film D está na área 4-18 e o Film C está na área 4-20, junto ao corpo do policial (aproveite e pegue a Ace Key ao lado e entregue para um aliado). Encontrando os filmes citados, visite Ben Bertollucci, área 4-21, e entregue as evidências para ele na troca de ótimos equipamentos. Se não estiver com a Ace Key, pegue-a agora e use-a para abrir o cofre sobre o armário na área 4-11 (você terá que chegar neste lugar através da área 4-12).

Independente de concluir os eventos citados ou não, depois de um tempo o policial Marvin usará o sistema de comunicação do computador para lançar um alerta por todo o departamento, convocando os sobreviventes para a área 4-22. Momentos depois, os zumbis invadirão o lugar e você será obrigado a matar uma quantidade de zumbis - 10, 20, 30 ou 40, jogando respectivamente no Easy, Normal, Hard ou Very Hard -, sobrevivendo até a chegada da policial Rita.

»Importante: se você falar com Marvin em frente ao departamento, poderá acelerar o processo de encerramento do Scenario pedindo para ele fazer a convocação. Este é um detalhe excelente para o modo Online, pois, depois de um tempo, todos os personagens aparecerão obrigatoriamente na área de fuga indicada.

» CAMINHOS ALTERNATIVOS
Como mencionado inicialmente, dependendo do nível de dificuldade em que estiver jogando, você começará em um ponto diferente do Scenario. Levando em conta que você jogou no Easy e tem em mente as áreas indicadas na estratégia acima, eis como começar e prosseguir de outros pontos. Vale mencionar que algumas criaturas Lickers aparecerão nas dificuldades a seguir:

Normal - você começará na área 4-04. Se você estiver jogando com Alyssa, siga para a área 4-03 (1F Lobby), use o Lockpic para arrombar a porta e ter acesso à área 4-01 (Main Hall) e, deste ponto em diante, siga a estratégia normalmente. Com os demais personagens, você é obrigado a chegar até a área 4-17 (Underground Parking Garage) e empurrar a caixa ao lado do carro, tendo acesso à área 4-22 (Police Station Front Entrance) e finalmente chegará na área 4-01, de onde poderá seguir a estratégia. Durante sua jornada até a área de entrada do departamento, você pode cumprir os eventos da estratégia e obter algumas Pieces, resumindo assim o restante das tarefas.

Hard - você começará na área 4-17. Empurre a caixa ao lado do carro para ter acesso à área 4-22 (Police Station Front Entrance) e, deste ponto, chegar na área 4-01 (Main Hall), de onde poderá seguir a estratégia.

Very Hard – você começa na área 4-12. Deste local, você deverá fazer o caminho usando a passagem escondida pela caixa ao lado do carro, na área 4-17, e entrar do departamento. Você pode seguir os mesmos passos descritos na estratégia deste Scenario, entretanto alguns itens serão encontrados em pontos diferentes. O Secret File é encontrado dentro do cofre na saleta da área 4-04 (East Office), a Ace Key é encontrada sobre o móvel do lado esquerdo da área 4-11 (Waiting Room) e é usada no cofre sobre o móvel do outro lado, nesta mesma sala, onde se encontra uma das Pieces. As demais Pieces são encontradas nas seguintes áreas: 4-20 (Kennel)*, 4-09 (Witness Interrogation Room), 4-21 (Holding Cells) e 4-04 (East Office). Além dessas mudanças, recomendo não deixar munição com seus aliados, pois eles a desperdiçarão com os inimigos, e você precisará de tudo o que tiver para eliminar os inimigos no final do Scenario.

Obs.: você poderá abrir esta porta arrombando-a ou usando a Joker Key, entretanto esta chave também servirá para abrir outras portas trancadas no caminho, exceto a porta na qual é necessária usar a Cabin Key.

» EVENTOS EXTRAS
Basicamente todos os eventos que influenciam na soma de 100% na conclusão do Scenario foram mencionados durante a estratégia, ficando apenas a critério do jogador explorar as áreas e realizar todos os detalhes mencionados. Entretanto, vale reforçar dois pontos importantes:

1) A conclusão dos puzzles, ações particulares de certos personagens e eventos encontrados neste Scenario, independente de serem obrigatórios ou não, implicam no ganho de porcentagem quando realizados pela primeira vez (as demais vezes aumentam a pontuação).

2) Consiga todos os mapas deste Scenario e todos os Files possíveis, com cada personagem.
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» SCENARIO 5 - End of the road 

Em relação aos outros Scenarios, este aqui é incrivelmente grande e exige bastante atenção aos detalhes. Caso você não jogue com David e nem o tenha entre seus aliados, ele aparecerá mais tarde como um zumbi. E dependendo do nível de dificuldade em que estiver jogando, os inimigos Hunters aparecerão com maior freqüência e em quase todas as áreas no primeiro momento deste Scenario. Também vale lembrar que as diferenças encontradas, jogando em diferentes níveis de dificuldade, não são tantas. O grande problema mesmo é enfrentar mais inimigos com poucos recursos.
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5-01 (Waiting Room)
Saia pela porta adiante para chegar na área 5-02 (Central Passage 1). Junto ao corpo haverá um painel. Examine-o para ver três números marcados com sangue - decore-os ou anote em um papel, pois eles serão importantes para descobrir uma senha a ser usada tarde. Entre pela porta junto ao fogo, no final do corredor, para chegar na área 5-03 (East Passage 1). Deste ponto em diante, fique esperto com o Hunters!

Entre pela porta próxima, chegando na área 5-04 (Reference Room). Pegue a Experimentation Chamber Key sobre a mesa, procure também por um File e o mapa junto ao computador. Feito isso, retorne até a área 5-01 e use a chave na porta lateral, tendo acesso à área 5-05.

5-05 (Experimentation Chamber)
Aqui, procure por outro File sobre a mesa e fale com a cientista Rinda, depois saia pela porta dos fundos, acessando a área 5-06 (Central Passage 2). Examine o painel no final do corredor e você terá de descobrir a senha. Para isso, precisará criar todas as combinações possíveis com aqueles três números indicados no painel ensangüentado. Por exemplo: 853, 385, 538 etc. Enfim, uma destas combinações servirá como senha de acesso, então lembre-se dela ou anote em um papel. A senha é aleatória e muda sempre que você jogar.

Ao abrir a porta ao lado do painel, volte pelo corredor e entre pela porta que tem a inscrição A-03 ao lado, para entrar na área 5-07 (West Passage). Neste corredor, siga para o lado esquerdo de seu personagem e use a senha de acesso para abrir a porta e encontrar um corpo e possíveis itens*. Independente disso, entre pela porta ao lado da qual você veio, para ter acesso à área 5-08 (Laser Emission Room). Ela é dividida por um vidro, sendo que do outro lado existem raios laseres ativos que impedem a passagem. Antes de tudo, pegue um File no painel da máquina ao fundo, depois acione o computador junto ao vidro para desativar os raios do outro lado. Assim que fizer isso, você terá menos de um minuto para chegar do outro lado da sala e cruzar a linha divisória dos raios laseres, ou seja, você terá que fazer o caminho de volta até a área 5-06 e entrar pela porta mais adiante. Feito corretamente, a porta do outro lado dos raios laseres dará acesso à área 5-09.

*Obs.: jogando no Hard, você encontrará o MO Disk junto ao corpo, enquanto que no Very Hard você encontrará este item na área 5-01 (Waiting Room).

5-09 (Central Passage 3)
Junto ao fogo no final do corredor você encontrará a ID Card Lv 1. Use-a no painel do lado oposto deste corredor para abrir a porta de acesso para a área 5-06, onde o cartão deverá ser usado novamente no painel no outro extremo para acessar a área 5-02. Use o cartão uma última vez no painel atrás do corpo caído adiante no corredor e você chegará na área 5-10 (Experimentation Lab). Suba pelo lance de escadas adiante para acessar a área 5-11 (Observation Mezzanine).

Nesta sala, fale com o cientista Carter e pegue o MO Disk sobre a mesa adiante. Depois, procure um File junto à porta seguinte. Então saia por ela para chegar na área 5-12 (Stairwell), que dá acesso à área 5-13 (Central Passage 4). Não há muito a fazer aqui, então siga pela próxima porta e você chegará do outro lado da área 5-02. A porta junto ao fogo o levará para a área 5-14 (Mainframe). Use o MO Disk na máquina ao fundo, depois faça o caminho de volta até a área 5-11 e use o MO Disk no computador do lado oposto à porta por onde acabou de entrar. Depois, use o MO Disk no painel usado pelo cientista Carter e então dispense este item.

Agora você terá a ajuda de Mister X (Tyrant) contra os Hunters em seu caminho. Vá para a área 5-10, vasculhe-a para obter alguns itens, saia pela porta próxima e siga para a área 5-03. Entre pela porta adiante, tendo acesso à área 5-15.

5-15 (East Passage 2)
Note que a parede ao lado da porta está seriamente danificada, mas por enquanto siga pelo corredor adiante e entre pela porta no final deste para chegar na área 5-17 (East Passage 3). Entre pela porta próxima, acessando a área 5-18 (Nursery), e procure por um File sobre a bancada do lado oposto à porta. Obrigatoriamente pegue a Crowbar* ao fundo da sala e alternativamente você pode pegar a Grenade Launcher ao lado da porta, mas se fizer isso, um Hunter será solto na sala. Você pode pegar esta arma mais tarde, substituindo-a pela GL Dummy encontrada logo mais, entretanto, se estiver jogando com David, poderá consertar esta arma.

De posse da Crowbar, retorne para a área 5-15 e use este item na parede danificada para ter acesso à área 5-16 (Special Research Room). Dispense a Crowbar. Pegue um File sobre a mesa e, ao fundo, você encontrará a GL Dummy. Se você não pegou a Grenade Launcher antes, pegue a GL Dummy e use-a no lugar da Grenade Launcher para não libertar o Hunter - independente disso, se você substituir a Grenade Launcher pela GL Dummy o ganho de porcentagem de conclusão do Scenario será afetado. De todo o modo, equipe sua melhor arma e siga até a área 5-19.

*Obs.: jogando na dificuldade Very Hard, este item é encontrado na área 5-19 (East Exit).

5-19 (East Exit)
Vá falar com a cientista Rinda ao fundo da sala e veja uma cena na qual Mr.X ficará fora de controle. Ataque-o com tudo que tiver e desvie de seus ataques, mas não fique muito longe dele ou receberá pancadas fortes. Se você quiser economizar munição, apenas fuja dele - mas fique certo de que o gigante o perseguirá por muito tempo. Independente de sua decisão, pegue a ID Card Lv 2 junto ao corpo do cientista Carter e siga até a área 5-16 para, desta vez, ter acesso ao outro lado da área 5-03, onde deverá usar o cartão para abrir a porta adiante. Você terá acesso à área 5-20 (Passage in Front of Elevator). Entre pelo elevador adiante e você será levado até a área 5-21 (Underground Waterworks). Entre pela porta ao lado para chegar na área 5-22 (Drainage Area). Ao avançar, ocorrerá uma cena mostrando a cientista Rinda. No instante seguinte, mais adiante, Mr.X cairá do teto (se você o derrotou anteriormente) ou continuará seguindo você.

Independente de como ele apareça, você pode derrubá-lo aqui ou simplesmente chamar sua atenção para uma espaço mais aberto e passar por ele. Entretanto, vale lembrar que é neste ponto do game que você define um dos dois caminhos a serem indicados mais adiante. Feita a sua escolha, entre pela porta adiante e você chegará na área 5-23 (Maintenance Room). Entre pela porta seguinte e você terá acesso ao outro lado da área 5-21. Aqui, procure pelo Remote Control* e leve-o com você - quando for enfrentar Mr.X, equipe este item e use-o como uma arma, entretanto você terá que manter o botão de ação pressionado por alguns segundos e estar próximo do inimigo, para que as bombas em seu corpo explodam. Logo depois, entre pela porta do outro lado da ponte de metal para chegar na área 5-25.

»Importante: logo após a cena em que Rinda aparece, você pode passar pelo gigante sem derrotá-lo e será perseguido até um determinado momento do caminho. Se você optar por não vencer Mr.X neste momento, automaticamente definirá seu caminho pela ROTA Nº 1: Apple Inn, logo depois que se encontrar com a cientista. Mas caso você derrote o gigante, após a cena em que Rinda aparece, você definirá o caminho pela ROTA Nº 2: Main Street, logo depois que se encontrar com a cientista - sendo este o caminho mais longo.

*Obs.: jogando na dificuldade Hard, este item é encontrado na área 5-27 (Maintenance Passage 2). No Very Hard, ele é encontrado na área 5-25 (Floodgate Control Room).

5-25 (Floodgate Control Room)
Pegue o File sobre a mesa e depois empurre a caixa até a parte danificada do chão, então desça pelo buraco. Você cairá na área 5-30 (Emergency Materials Storage). Mate a aranha gigante e vasculhe bem o lugar. Se você subir pelas caixas no corredor à sua direita e quebrar as caixas no caminho, terá acesso às áreas 5-26 (Maintenance Passage 1), onde encontrará o mapa da região, e conseqüentemente terá acesso às áreas 5-27 (Maintenance Passage 2) e 5-28 (Break Room) – jogando com Alyssa, use o Lockpic para arrombar o armário.

Independente disso, ainda na área 5-30, suba pelas caixas junto à empilhadeira adiante e entre pela passagem de ar na parede, chegando até a área 5-31 (Maintenance Passage 3). Suba pela escada do outro lado do corredor e você chegará na área 5-29 (Old Waterway). Vasculhe cada canto desta área e, quando chegar no túnel de ligação com a área 5-22 (vide mapa), pule no final do caminho para ter acesso ao esgoto (parte inferior da área 5-22), onde você reencontrará Rinda. Logo depois da conversa, o esgoto será inundado e uma correnteza levará a cientista. Dependendo de suas ações em relação a Mr.X, você pode ser levado junto com a correnteza ou não. Então, siga a estratégia correspondente a seu paradeiro.
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# ROTA Nº 1: Apple Inn #
A correnteza o arrastou até a área 5-43 (Tunnel). Suba pela escada de metal, no final do caminho, e você chegará na área 5-41 (In Front of Apple Inn). Ao avançar pela rua, ocorrerá uma cena e logo depois você estará na mira de um sniper. Entre rapidamente no prédio ao lado para ter acesso à área 5-42 (Apple Inn Front Lobby), onde encontrará a cientista ferida. Leve-a para a área 5-41 e siga pela linha amarela no meio da rua, desta forma você evitará as minas terrestres no caminho, entretanto seja rápido e ande fazendo leves ziguezague para evitar os tiros do sniper no alto do prédio adiante.

Seu objetivo é chegar até a passagem do lado direito da rua mais adiante, tendo acesso à área 5-40 (Construction Site). Neste lugar, não se preocupe com o sniper, apenas com as minas terrestres. Uma delas se encontra na grande pá do trator – passe longe dela – e uma outra mina se encontra na pilha de madeira do outro lado da pequena ponte. Após a ponte, siga pelo lado direito para chegar com segurança até a porta.

Esta porta dará acesso à área 5-39 (Under the Highway Overpass), onde se encontram mais minas espalhadas. Mais uma vez, siga pelo meio da rua, acompanhando a linha amarela, até chegar no carro cinza adiante, só então aproxime-se da calçada à direita e entre pela porta adiante, chegando na área 5-38 (Office Building 1F) - não deixe de pegar o mapa no quadro em frente à porta mais adiante no corredor. Continua no tópico: "ESCOLHA SEU DESTINO".
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# ROTA Nº 2: Main Street #
A correnteza arrastou a cientista e seus amigos, deixando você sozinho. Pegue a Valve Handle* na parede à direita e siga para o outro lado do esgoto, chegando na parte inferior da área 5-21. Mais adiante, você chegará na parte inferior da área 5-24 (North Waterway) - você pode pegar alguns itens no final do caminho. Use a Valve Handle no painel ao lado da escada e suba por ela, então siga entre pela porta à direita para voltar até a área 5-21. Visite a área 5-25 e use a Valve Handle no painel, depois volte para a área 5-24 e use a Valve Handle uma última vez no painel embaixo da lâmpada, próximo da curva, para baixar outra escada ao fundo. Subindo pela escada você terá acesso à área 5-32 (Main Street South).

Assim que você seguir em direção à luz, Mr.X se transformará em uma forma mais avançada de Tyrant, iniciando uma batalha. Use todas as armas que puder contra ele e, se estiver com o Remote Control, equipe-o e faça com que seus aliados sirvam como distração para o gigante, enquanto você usa o dispositivo para uma vitória fácil. Vencendo-o, siga caminho ao lado do semáforo caído e você chegará na área 5-33.

*Obs.: jogando no Very Hard, este item é encontrado na parede do lado esquerdo.
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5-33 (Main Street North)
No meio da rua, mais adiante, você pode entrar no helicóptero, ponto 5-34 (Inside the Helicopter), onde encontrará um File e alguns itens - fale com o agente ao fundo. Independente de explorá-lo ou não, siga para o outro extremo da rua e suba pelo lance de escadas, chegando na área 5-35 (Footbridge), e desta acesse a área 5-36 (Behind the Residential Area). Mais adiante, após uma cena, pegue o Mine Detector no cadáver e equipe-o. Este item será importante para cruzar a rua adiante, que contém minas terrestres escondidas - equipe o item e ande com ele armado; quando o som ficar mais forte, é sinal da proximidade de uma mina. Para desativá-las, você precisar chegar o mais próximo possível e usar a arma Shotgun para acertar o artefato (este se parece com uma pequena caixa preta). Enquanto faz isso, mande seus aliados esperarem para que possam seguir com segurança depois.

Junto ao carro próximo do corpo e ao lado do beco por onde você chegou, tem uma mina escondida. Avance até o caminhão adiante, depois entre pela porta à direita e você chegará na área 5-37 (Office Building Warehouse). Pegue alguns itens neste local, se quiser, e entre pela porta mais adiante, chegando na área 5-38 (Office Building 1F). Não deixe de pegar o mapa no quadro em frente à porta mais adiante no corredor. Continua no tópico: "ESCOLHA SEU DESTINO". 

Escolha seu destino 
Se você seguiu pela ROTA Nº 1: Apple Inn, é possível realizar qualquer um dos quatro finais descritos a seguir, mas caso tenha seguido a ROTA Nº 2: Main Street, será possível fazer apenas os finais: "Bad 1", "Bad 2" e "Good 2".

Final "Bad 1"
Assim que a contagem regressiva começar, siga pela porta rumo à área 5-37 (Office Building Warehouse). Saia pela porta seguinte, chegando na área 5-36 (Behind the Residential Area), e então siga pela rua até chegar na área 5-35 (Footbridge). Se Mr.X em sua forma evoluída aparecer, pegue a Bazooka que está na janela no beco, antes de subir pela escada que o leva para a área 5-35, e acerte um tiro com esta arma no inimigo. Depois, descarregue as demais armas para finalizar com o bicho.

O helicóptero é indicado pelo ponto 5-34, localizado na área 5-33 (Main Street North). Ao entrar no helicóptero antes do tempo acabar, não deixe de pegar o File no assento do lado esquerdo. Caso você tenha feito o caminho pela ROTA Nº 1: Apple Inn, espere o tempo acabar.

Final "Bad 2"
Espere a contagem regressiva acabar e, depois que o helicóptero partir, uma porta na área 5-38 será derrubada por um zumbi assim que você se aproximar desta. Suba por ela e colete alguns itens nos andares superiores. Logo você chegará na metade da subida, área 5-44 (Office Building Stairwell). Continue subindo e você chegará na área 5-45 (Rooftop - Elevated Railway)*, onde encontrará um File. Mais adiante, pule do telhado para a ponte e prepare-se para a batalha final.

O gigante Mr.X em sua forma evoluída será absorvido pelo monstro Nyx. Pela área ao redor você encontrará armamento pesado e itens que o ajudarão. Faça o que fizer, não se aproxime do monstro enquanto ele estiver de pé ou os tentáculos dele poderão acertar seu personagem. Caso você fique muito distante ou sem atacar por muito tempo, o monstro lançará grandes bolas de um líquido de seu corpo. Você tem uma pequena chance de desviar delas, orientando-se pelas sombras.

Para vencer a criatura, faça o seguinte: atire até que o monstro fique de joelhos, aproxime-se imediatamente dele, fique de frente e então atire em seu peito (seu único ponto fraco). Se estiver com o Remote Control, você pode usá-lo para fazer as bombas no corpo de Mr.X causarem um bom dano a ele. Vencendo a batalha, resta fugir da cidade, ou seja, apenas suba no caminhão ao fundo.

*Obs.: para fazer este final, você não precisa levar a cientista Rinda com você até este ponto. Caso você tenha feito o caminho pela ROTA Nº 2: Main Street, não precisa buscar a cientista na área 5-42 (Apple Inn Front Lobby), mas sinta-se à vontade para explorar as demais áreas antes de concluir o Scenario.

Final "Good 1"
Quando a contagem regressiva começar, entre pela porta do outro lado do corredor até chegar à 5-37 (Office Building Warehouse). Siga rapidamente para a porta mais adiante, tendo acesso à área 5-36 (Behind the Residential Area). Na rua, existem mais minas terrestres – uma delas está próxima do veículo à sua esquerda e, seguindo para o lado oposto do caminhão, você terá uma outra bomba atrás do carro próximo do cadáver.

Outro grande problema será a aparição de Mr.X em sua forma evoluída. Seu tempo é curto, então carregue Rinda o mais longe que puder no caminho, desviando do ataque do gigante - a falha dele é quando usa seu ataque girando os braços, dando a você alguns segundos preciosos -, ou então mantenha seus aliados perto, para usá-los como chamariz enquanto você avança até o lance de escadas adiante. Pegue a Bazooka que está na janela no beco, antes de subir pela escada que o levará para a área seguinte, e acerte um tiro com esta arma no inimigo. Então, basta acertar mais alguns disparos de Shotgun, Grenade Launcher ou qualquer outra arma de menor calibre que tenha em mãos. O Remote Control é bem vindo neste momento e a ajuda de seus aliados é essencial para vencer rapidamente. Quando o gigante cair, você poderá avançar rapidamente, tendo apenas o tempo como inimigo.

O caminho seguinte será a área 5-35 (Footbridge). Apenas siga em frente e tome cuidado com os ataques do gigante, caso não o tenha derrubado no caminho. Deste ponto em diante, resta apenas chegar com vida e, na companhia da cientista Rinda*, alcançar a área 5-33 (Main Street North) e finalmente entrar no helicóptero mais adiante, o ponto 5-34 (Inside the Helicopter). Mesmo que o tempo se esgote, estando próximo do veículo, você terá cerca de dez segundos extras para embarcar. E caso entre no helicóptero com tempo, não deixe de pegar o File no assento do lado esquerdo.

*Obs.: se você entrar no helicóptero sem a cientista Rinda, receberá o final "Bad 1", mas caso o tempo acabe e o helicóptero vá embora sem você, ainda é possível realizar o final "Good 2 ou Bad 2". Confira os respectivos tópicos para maiores detalhes.
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Final "Good 2"
Espere a contagem regressiva acabar e, depois que o helicóptero partir, uma porta na área 5-38 será derrubada por um zumbi assim que você se aproximar desta - se você fez o caminho pela ROTA Nº 2: Main Street, é obrigatório buscar a cientista Rinda na área 5-42 (Apple Inn Front Lobby), passando pelas áreas 5-39, 5-40 e 5-41, preocupando-se apenas com as minas terrestres no caminho -, então suba levando a cientista. Passando pela área 5-44 (Office Building Stairwell), o final da subida seguinte terminará na área 5-45 (Rooftop - Elevated Railway), onde você encontrará um File. A cientista ficará no telhado. Pule para a ponte mais adiante e prepare-se para a batalha final.

O gigante Mr.X em sua forma evoluída será absorvido pelo monstro Nyx. Pela área ao redor você encontrará armamento pesado e itens que o ajudarão. Faça o que fizer, não se aproxime do monstro enquanto ele estiver de pé ou os tentáculos dele poderão acertar seu personagem. Caso você fique muito distante ou sem atacar por muito tempo, o monstro lançará grandes bolas de um líquido de seu corpo em sua direção - você tem uma pequena chance de desviar delas, orientando-se pelas sombras.

Para vencer a criatura, faça o seguinte: atire até que o monstro fique de joelhos, imediatamente aproxime-se dele e fique de frente, então atire em seu peito (seu único ponto fraco). Se estiver com o Remote Control, você pode usá-lo para fazer as bombas no corpo de Mr.X causarem um bom dano ao monstro. Vencendo a batalha, vá busca a cientista no telhado. Examine a grande placa de metal junto ao ponto de onde você pula para o telhado e use-a como uma ponte. Feito isso, leve a cientista até o caminhão adiante e suba no mesmo para fugir da cidade.
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» EVENTOS EXTRAS
Estes eventos são fundamentais para se obter a porcentagem máxima no Scenario, mas vale lembrar que alguns deles são aleatórios e outros exigem níveis diferentes de dificuldade para que possam ser realizados. Quanto maior for a dificuldade, maior será a possibilidade dos eventos aleatórios acontecerem.

1) Use a GL Dummy para substituir a Grenade Launcher encontrada na área 5-18 (numa segunda jogada, pegue a Grenade Launcher sem usar a GL Dummy e mate o Hunter que aparecerá na sala).

2) Assista à cenas em CG de quando encontrar Rinda (área 5-22), dos integrantes da U.B.C.S. sendo mortos (quando o helicóptero vai embora sem você) e da evolução de Mr.X (quando você sai do esgoto).

3) Use o Remote Control para explodir Mr.X nas batalhas.

4) Encontre os três Newspaper (o primeiro você encontra nas áreas 5-13 ou 5-27; o segundo é encontrado na área 5-23; e o terceiro é encontrado nas áreas 5-37 ou 5-27).

5) Destrua a caixa na área 5-30 (no meio das outras caixas).

6) Encontre todos os mapas e Files possíveis com cada personagem.

7) Conclua o game explorando as duas rotas descritas na estratégia.

8) Faça os quatro finais com todos os personagens. 

