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Obs: Inicialmente, todas as fases do game terão 16 objetivos (Amateur Goals). Conforma você vai fazendo esses, no futuro, vai destrancar os Pro Specicic Goals (objetivos que apenas um atleta poderá fazer, mas a fase continuará indicando 16 objetivos). Quando isso acontecer, uma mensagem vai aparecer na tela. Ao fazer um Pro Specific Goal, você vai destrancar todos os Pro Goals (cada fase possui 5 desses que são objetivos mais difíceis, e agora a fase vai indicar 21 objetivos). Quando isso acontecer, uma mensagem aparecerá na tela. Quando tiver dinheiro (que ganha fazendo as missões), você poderá comprar as fases secretas que são exceções (só possuem 14 Amateur Goals). Alem dos objetivos, todas as fases (incluindo as secretas) tem 25 cash icons (dinheiro) e algumas possuem minigames que são obrigatórios.

College

AMATEUR GOALS:

HIGH SCORE: 40000: Faça aéreos no Half-Pipe ao lado do estacionamento variando entre especiais, caindo com revert (R2 (PSX2) ou R (GC) assim que tocar a rampa ao pular) seguido de manual ((,( ou (,() e fazendo aéreos no outro lado.

PEGAR S-K-A-T-E:

S: Acima da entrada à direita da rua.

K: No estacionamento, faça grind na barra que sobe, e pule para pegar no fio acima.

A: Use a rampa encotada no carro para subir no sobrado e pule para pegar.

T: Na rampa perto da biblioteca.

E: No prédio vermelho.

.

PEGAR C-O-M-B-O: Grind em todo o cano pegando as letras C, O, M, B. Pule o vão caio do outro lado com um grind e pegue o O.

CORRIDA ENTRE OS CONES: Passe entre os cones com bandeiras, seguindo sempre a seta vermelha.

FAZER AS MANOBRAS: Use o Half-Pipe para fazer todas as manobras que aparecem na tela.

RESGATAR 5 GAROTOS:

1º e 2º: No muro perto do caminhão.

3º Na rampa à frente da abertura do mesmo muro

4º e 5º: No sobrado acima do caminhão.

FAZER SPINE TRANSFER POR CIMA DA PAREDE: Faça um Spine Transfer (pule na rampa e aperte R2 (PSX 2) ou R (GC)) na rampa encostada no muro.  Repita a operação mais 2 vezes fazendo a manobra que aparece na tela.

AVISAR OS OUTROS SKATISTAS:

1º: Perto da biblioteca.

2º: Perto da torre de relógio que dá para entrar atrás

3º: Na parte dos caras jogando futebol americano.

4º: Na porta do estacionamento na rua.

FAZER SKITCHIN NO CARRO DO PROFESSOR: Quando o carro preto passar, faça o Skitchin (apertando ( na traseira dele) e vá equilibrando (apertando ( ou () até o final.

FAZER GRIND NOS 7 BANNERS: Faça wallride (pular em direção da parede e apertar ( (PSX 2) ou Y (GC)), pule e faça grind para estruí-los.

1º, 2º, 3º e 4º: Wallride no muro à esquerda e faça grind até o final.

5º, 6º, e 7º: Depois de destruir os de cima, dobre à direita e repita a operação no mesmo muro.

PRO SCORE: 75000: Siga o mesmo procedimento do High Score.

PEGAR OS 12 ELEFANTES ROSAS: Pegar todos os 12 elefantes que estão numa seqüência linear. Pegue 3 na 1ª tábua, 2 na curva adiante, 2 nos próximos quarter pipes (aperte ( para ir adiante) e o resto, pegue de grind nas tábua adiante.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: Este objetivo, é um campeonato, onde o seu objetivo, é conseguir uma medalha (Ouro- 1º lugar, Prata- 2º e Bronze- 3º). A regra é a seguinte. Você terá 3 Heats para mandar manobras (se estabacar perderá ponto) durante 1 minuto para os juízes mostrarem sua nota (que vai de 0.0 até 99.9). Caso você fique em 1º lugar nos 2 primeiros Heats, você tem o 1º lugar garantido e não precisará fazer o 3º. DICA: Faça manobras aéreas nas rampas, caindo com revert seguido de manual, em seguido, faça grind nos cano, caindo no manual e terminando com outro aéreo na outra rampa. Faça isso até o tempo acabar.

FAZER UM 360 VARIAL MCTWIST: O especial que mostra na tela na rampa próxima.

DERRUBAR 5 JOGADORES EM 1 COMBO: Faça grind nos canos para derrubar os jogadores, e no fim, caia no manual, pule na rampa à frente caindo no revert seguido de manual e faça grind nos canos voltando até derrubar 5 jogadores.

PULAR DE UMA PLATAFORMA PARA OUTRA 10 VEZES:  Pule da plataforma azul para outra qualquer ou vice-versa 10 vezes.

PRO GOALS:

FAZER UM COMBO PELA ESCADA, MASTRO E BANCO: Nesse objetivo, você deve fazer um combo de 50000 passando pela escada, mastro e banco.

PEGAR OS 4 MASTER LIPS:
1º: À frente do início.

2º: À frente da biblioteca acima da casa à direita.

3º: Igual ao anterior, mas à esquerda.

4º: Ande à direita da “piscina” e use a rampa no fim para fazer no topo do prédio.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Wallride no muro à esquerda pegando o C, e o O, no fim, caia no manual à direita, pulando na rampa e fazendo grind no muro pegando o M e o B. No fim, caia com manual, faça wallride na parede à frente e vá de grind até o O.

ULTRAPASSAR OS 3 COMBOS DE BOB: Fazer 3 combos maiores que a pontuação que aparece na tela.

SICK SCORE: 250000: Fazer manobras aéreas no Half-Pipe em cima do telhado, usando revert seguido de manual até a outra rampa, imendando com mais aéreos.

PRO SPECIFIC GOALS:

Tony Hawk: Esse é fácil. Aparecerá 3 seqüências de 3 manobras na tela. Você deve fazer as manobras pulando de uma rampa para a outra que está no fundo do telhado à esquerda. Não é necessário fazer as 3 manobras em um combo. Ao fazer uma seqüência, uma rampa vai se distanciar mais da outra.

Jamie Thomas: Esse é complicado! Dividido em passos (siga a seta vermelha):

1º passo: Fazer o grind indicado na tela na piscina à frente passando pelo local indicado pela seta amarela.

2º passo: Fazer o flip indicado na tela pulando por cima da rede de tênis à direita da piscina perto do muro.

3º passo: Fazer o grind indicado na tela na borda da ponte indicada pela seta amarela.

4º passo: Fazer o grind indicado na tela no local indicado pela seta amarela perto da biblioteca ao fundo da fase.

5º passo: Fazer grind no corrimão perto da biblioteca no canto pulando fora com o flip indicado na tela.

6º passo: Fazer o grind  indicado na tela no corrimão abaixo da seta amarela na rua (a seta indica um cano alto, mas é para fazer no corrimão).

7º passo: Fazer o grind indicado na tela no banco ao lado da torre de relógio.

8º passo: Fazer grind no mural indicado pela seta amarela perto da ponte e pulando fora com o flip indicado na tela.

9º passo: Fazer o grind indicado na tela na rampa indicada pela seta amarela na rua perto dos caras jogando futebol americano.

10º passo: Fazer o grab indicado na tela se transferindo do telhado onde fez o sick score para o outro, usando a rampa indicada pela seta amarela.

CASH:

1: À direita do início da fase, suba no caminhão com uma rampa e do toldo, pule para a sacada.

2: Depois do anterior, dê meia volta e faça grind no fio do poste à direita até pegar.

3: Depois do anterior, pule para direita para pegar outro.

4: Depois do anterior, volte para o fio e pegue perto do edifício garagem.

5: Aperte ( na rampa ao lado do edifício garagem e pegue na rampa à frente.

6: Na rampa à direita da porta com um corrimão de cada lado.

7: Na rua onde tem 2 portões do colégio, use a barra da porta do edifício garagem para impulso (com grind) e alcançar o fio ao lado de grind.

8: Dentro do lago vazio na rampa entre os 2 portões do colégio.

9: Dentro do lago vazio na rampa com a 2ª válvula (depois de passar por baixo da ponte)

10: Na rampa atrás da torre de relógio.

11: Depois do anterior, siga para direita e vá andando pela parede até pegar.

12: Depois da biblioteca, , faça grind na parede do ginásio e continue até pegar.

13: Depois do ginásio, faça grind pelos canos (indo em direção ao início da fase) e na rampa, pule para direita para pegar (use o beanplant ((,( + X (PSX 2) ou A (GC))).

14: No teto da lanchonete perto da biblioteca.

15: Depois do anterior, dê meia volta, faça grind no cano da ponta esquerda do telhado e quando chegar na biblioteca, pule para direita para pegar.

16: No telhado da casa de letreiro roxo perto da biblioteca.

17: No fio que liga a casa de letreiro roxo e o telhado da lanchonete.

18: Na rampa atrás do prédio vermelho perto da “piscina”.

19: Entre no buraco atrás da torre de relógio e faça grind no cabo até o telhado. Dê meia volta, faça grind na borda indo para esquerda e pegue.

20: Depois do anterior.

21: Depois do anterior.

22: Depois do anterior.

23: Depois do anterior.

24: Na grade em cima dos caras jogando basquete.

25: Na outra grade ao lado dos caras jogando basquete.

MINIGAMES:

1: Tênis: Na quadra de tênis atrás dos caras jogando basquete. Fale com o tenista. Você irá jogar tênis com ele. Rebata a bola apertando X (PSX 2) ou A (GC). Se rebater as bolas no canto em velocidade “fast” ele não pega. O primeiro que fizer 4 pontos ganha.

2: Caminhão: Suba no caminhão perto do ginásio. Você deve pular nos caminhões como se fossem Half-Pipes e pegar os dinheiros suspensos. Repita-o até uma mensagem aparecer na tela.

3: Fios elétricos: Na rua do minigame anterior, à direita do portão do colégio há uma loja escrito “Billy’s Sporting Goods 20335”. À direita dela, tem uma rampa minúscula com um transformador verde em cima. Faça liptrick nela. Fazendo isso, os fios ficam brancos e a voltagem vai subindo. Se chagar em 100% você perde e deve recomeçar. Você deve fazer grind nos fios até a voltagem chegar a 0%. O lance é fazer grind somente no fio que liga o edifício garagem e a sacada perto do canhão do minigame anterior.

San Francisco

(Ter 8 Goals Points)

AMATEUR GOALS:

HIGH SCORE: 50000: Vá para o Half-Pipe da praça e faça aéreos (ou especiais), emendando revert seguido de manual e fazendo mais aéreos na outra rampa.

PEGAR S-K-A-T-E: 

S: Pule na rampa à frente para direita.

K: No degrau redondo na praça.

A: Use a rampa para pegar acima da casa escrito “Pier 18”.

T: Suba na casa do A e pegue com um grind no foi à esquerda.

E: Depois do T, vá pulando pelas casas até o sobrado e pegue no canto direito.

PEGAR C-O-M-B-O: Grind no canteiro pegando o C, O, M, B e assim que pegar o B, pule para esquerda fazendo grind no mesmo canteiro pegando o O.

PEGAR 5 PACOTES: 

1º: No portão de garagem à frente.

2º: Entre as rampas do sobrado.

3º: Na parte da frente da casa ao lado do sobrado.

4º: Na parte da frente da casa depois das mesas de pic-nic.

5º: Entre as rampas da casa escriro “Pier 18”.

FAZER AXLE STALL EM 3 TÁBUAS: Faça o liptrick (direcional + ( (PSX 2) ou Y (GC)) indicado na tela nas tábuas abaixo:

1ª: À frente de onde começa.

2ª: Dê a volta no lago e depois faça o liptrick na tábua à esquerda.

3ª: Do lado oposto do anterior.

ALIMENTAR OS 4 LEÕES MARINHOS: Faça um grind na maleta do pescador, e quando ele se distrair, faça grind na grade para derrubar o peixe para o leão marinho. Faça isso com os 4 pescadores.

MANUAL PELA PASSARELA: Faça um manual pela passarela antes de passar pelos primeiros pares de cone e terminando depois dos últimos.

ULTRAPASSAR OS 3 COMBOS DE MUSKA: Fazer 3 combos maiores que a pontuação que aparece na tela.

FAZER UM DARKSLIDE NA GRADE: Faça o especial de grind que aparece na tela no grade perto do oceano.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Faça aéreos nas rampas, caindo com revert seguido de manual, deslizando pelas tábuas, caindo no manual e terminando na rampa do outro lado.

PRO SCORE: 100000: Siga o mesmo procedimento do High Score.

SALVAR O PINTOR: Para abrir esse objetivo, note que à direita do início, tem um pintor pintando perto da tábua. Faça um grind na grade à volta da tábua para tirar os pombos. Um tubarão aparecerá!!! Aí, fale com o pintor do outro lado da rua para começar o objetivo onde você deve fazer um grind no cabo que segura a bola.

CORRER ATRÁS DO CICLISTA: Faça um Skitchin em um carro até o cara indicado pela seta amarela perto da casa escrito “Pier 18” do outro lado. Daí, volte fazendo Skitchin até o ponto indicado pela seta amarela do lado direito da rua (perto do shopping).

PEGAR A CÂMERA:

1º passo: Fale com o cara perto da casa escrito “Pier 18”.

2º passo: Fale com o cara no ponto de ônibus perto do sobrado.

3º passo: Pegue o filme que está atrás das escadas do shopping da praça.

4º passo: Volte para a fotógrafa que te deu o objetivo.

MANUAL PELA MESA: Faça manual por todas as mesas, pulando os buracos e caindo em outro manual.

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela fazendo grind no muro.

PRO GOALS:

SICK SCORE: 300000: Siga o mesmo procedimento do High Score e do Pro Score.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Use o canteiro fará fazer grind no fio do poste e pegar o C. Pule para o da direota e pegue o O, pule novamente para o da esquerda e pegue o M. Caia com manual e na rampa perto do sobrado, pegue o B. Faça revert seguido de manual até a rampa curvada à direita depois da ponte.

MANUAL EM 2 DIREÇÕES: Faça um manual na calçada até a rampa pulando na mesma, caindo com revert seguido de manual e voltando pela calçada.

FAZER UMA TRANSFERÊNCIA DE SPINE TRANSFER: Esse é complicado. Pule na rampa abaixo, fazendo um spine transfer, e pousando na rampa à esquerda.

FAZER GRIND NOS CORRIMÃOS BLOQUEADOS: Faça um wallride no alarme vermelho, e depois pule rapidamente pela rampa até a escada acima e faça grind em um dos corrimãos por completo. Repita a operação, mas agora deslizando no outro corrimão.

PRO SPECIFIC GOALS:

Kareem Campbell: Esse é ridículo. Dividido em passos:

1º passo: Fazer as manobras que aparecem na tela pulando por cima do telhado.

2º passo: Fazer as duas primeiras manobras em um combo pulando o telhado. DICA: Pule o telhado fazendo a 1ª, caia no manual, pule e realize a 2ª.

3º passo: Fazer as quatro primeiras manobras em um combo pulando o telhado. DICA: Pule o telhado fazendo a 1ª, caia no manual, pule e realize a 2ª, caindo no manual seguindo para a rampa ao fundo. Pule nela fazendo a 3ª e a 4ª.

Chad Muska: Outro ridículo. Tem barras abaixo da tela. Comforme você vai fazendo combos, a barra vai vibrando. Você deve fazer combos até a barra atingir o ponto máximo 8 vezes. Vá deslizando no muro da praça até o fim, daí, caia no manual e siga para uma rampa fazendo revert seguido de manual, voltando a fazer grind no muro. Repita a operação até a barra atingir o ponto máximo.

Andrew Reynolds: Esse já é mais difícil. É dividido em passos, mas nesse, você vai repetir os passos fazendo as manobras indicadas na tela.

1º passo: Use a rampa de impulso para pular para dentro da piscina da praça.

2º passo: Use a rampa de impulso para pular por cima da passarela.

3º passo: Use a rampa de impulso para pular por cima da fonte da praça.

4º passo: Use a rampa de impulso para pular de cima do telhado para o outro lado da rua.

CASH:

1: Na rampa perto do início da fase.

2: Depois do anterior, vire à esquerda, suba a escadaria pelo corrimão (de grind) e pegue no elevador.

3: Atrás dos rampas do shopping.

4: Suba as rampas do shopping e vire para esquerda. Pule na rampa à frente para outra à direita mais acima. Daí use a rampa de impulso para fazer um grind na borda e pegar.

5: Pegue pulando de uma rampa para outra no armazém ao lado do lago com os pescadores.

6: À esquerda do lado na rampa sem a tábua em cima.

7: À direita do lago, pule para um grind no cabo dentro do lago para pegar.

8: Na “piscina” vazia dentro da praça.

9: No Half-Pipe da praça do lado direito.

10: No Half-Pipe da praça do lado esquerdo.

11: Depois do 4, pule para outro grind na borda à frente e equilibre-se até pegar.

12: Suba as rampas do shopping e vire para direita. Siga pelo viaduto e pegue pulando para direita.

13: Na parte na frente do sobrado (em frente à “piscina” vazia da praça) pule de uma rampa para outra.

14: Em cima do ponto de ônibus perto do sobrado.

15: No beco ao lado da casa escrito “Píer 18” na 1ª rampa à direita.

16: No mesmo beco do anterior, mas na 2ª rampa.

17: No mesmo beco do anterior, entre uma casa e outra, siga à frente e pegue-o de grind no fio.

18: Depois do anterior, mantenha à direita e pegue atrás da casa.

19: Suba na parte direita do sobrado e pule pra fora para pegar.

20: Suba na parte da frente do sobrado e fique em cima da casa marrom. Pegue pulando para casa à frente.

21: Na rampa atrás do sobrado.

22: Suba no telhado da casa escrito “Píer 18” (apertando R2 (PSX 2) ou R (GC)) e pegue atrás das caixas d’ água.

23: Depois do anterior, pule para casa à frente e pegue à esquerda.

24: Depois do anterior, faça grind nos canos do teto da mesma casa, e no fim, pule para outro à direita para pegar.

25: Suba na casa escrito “Píer 18” e pegue entre as rampas ao fundo.

MINIGAMES:

Salvar as focas: Atrás do sobrado, chegue perto da luneta à esquerda ao fundo. Você deve apertar X (PSX 2) ou A (GC) repetidamente para fazer com que as focas fujam do tubarão.

Alcatraz

(Ter 8 Goals Points)

AMATEUR GOALS

HIGH SCORE: 55000: No Half-Pipe ao lado da ladeira, faça aéreos caindo com revert seguido de manual, e emendando aéreos no outro lado.

PEGAR C-O-M-B-O: Grind na rampa à esquerda e pegue o C. No fim, pule para o O e caia de manual. Faça grind no cano à direita e no fim, pule para um grind na casa para pegar o M. Equilibre até o B e no fim, caia de manual a vá até a rampa do dado do navio para pegar o O.

PEGAR S-K-A-T-E: 

S: Pule usando a rampa à frente.

K: Ao lado da rampa no meio da ladeira.

A: Depois do K, caia abaixo e aperte ( na rampa à esquerda e pegue em cima do poço.

T: Na grada à esquerda do túnel.

E: Depois do T, faça wallride na parede à direita e grind no teto acima, e no fim, pule para pegar.

VIAGEM PELO ALCATRAZ: Faça Skitchin no carrinho e na 1ª parada, faça manobra nas rampas para espantar os pombos. Faça Skitchin no carrinho de novo e na 2ª parada, faça grind onde estão os barris de ferro. Faça Skitchin de novo no carrinho e na última parada, derrube o guarda que está de frente para os presos.

FAZER REVERTS:

1º passo: Pule na rampa e caia com revert.

2º passo: Pule na rampa e caia com revert seguido de manual.

3º passo Pule na rampa, faça um liptrick acima e caia com revert seguido de manual.

DERRUBAR 30 TURISTAS NA ÁGUA: Derrube 30 turístas na água fazendo grind na borda.

DISTRAIR OS GUARDAS: Derrube os 12 latões indicados pela seta amarela, seguindo a seta vermelha.

Suba a ladeira toda derrubando todos. Pegue 1 perto dos canos e se jogue na água. Ao reaparecer, pegue 1 à frente e no canto direito ao fundo pegue outro e faça grind no cano. Pegue 1 à frente e outro atrás da “cabana” ao fundo à direita.

FAZER UM SEMI FLIP NA ESCAVADEIRA: Pule por cima da escavadeira, fazendo o especial indicado na tela.

PEGAR AS 16 CHAVES DO GUARDA: Faça grind em volta da borda à frente pegando todas e entre no vão à direita do prédio, faça wallride na parede pegando todas epegue o resto à volta da piscina com grind.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Pule nas rampas com aéreos, caindo com revert seguido de manual, até chegar em outra rampa e repetir o procedimento.

PRO SCORE: 100000: Use o mesmo esquema da competição.

MELHORAR AS TÉCNICAS DE MULLEN: Use a rampa de impulso para pular para cima do telhado fazendo a 1ª manobra, caindo no manual e equilibrando até o final do telhado. Do fim, pule para fora fazendo a última manobra.

LANÇAMENDO DE SKITCHIN: Faça Skitchin no carrinho e quando estiver perto da rampa, aperte ( para soltar e pular na rampa o mais alto possível. Depois, faça outro Skitchin no carrinho, e quando for soltar, vá para a rampa da direita para pular o mais distante possível.

ESCAPAR DO ALCATRAZ: Essa é difícil!!! Deslize no fio, pegue todos os itens no telhado e no fim, pule para direita pegando todos e caindo na piscina. Pegue os itens rodeando-a de grind e faça wallride na parede na vão e pegue um acima. Continue com um grind na grade à frente e siga até a parte com o loop pegando todos. Passe pelo cano esquerdo em baixo da caixa d’ água e antes de curvar pule para frente para pegar os à frente e passe com grind na rampa à esquerda e ao curvar, pule para outro grind na grade atrás da casa pegando todos. O último item está em cima do barco.

FAZER AS MANOBRAS: Use o Half-Pipe para fazer as manobras que aparecem na tela.

LANÇAMENTO AO ALVO: Essa consta a precisão. Você deve em 10 saltos fazer 400 pontos. Dependendo do lugar onde cair no alvo sua pontuação varia. Verde: 10 pontos; Azul: 20 pontos; Amarelo: 50 pontos; Vermelho: 100 pontos. A dica, é ao fazer o loop, perder um pouco a velocidade (apertando () e saltar.

PRO GOALS:

SICK SCORE: 400000: Vá para a cela onde fez a missão de fazer as manobras que aparecem na tela faça aéreos, caindo com revert seguido de manual, e fazendo mais aéreos na rampa do outro lado, repetindo a operação.

PEGUE PRO C-O-M-B-O: Perca a velocidade e faça grind no corrimão e pegue o C. Caia de manual ao lado e faça wallride na parede esquerda e faça grind em cima dela. No fim, pule para pegar o O e faça um grind no topo do telhado para pegar o M. No fim, pule para frente e faça grind no fio. Depois que curvar para esquerda, faça grind na torre redonda e pegue o B. No fim, pule para outro grind na casa e equilibre até o O.

POUSAR PARA AS FOTOS: Siga a seta vermelha e faça a manobra que aparece na tela no local indicado pela seta amarela.

1º passo: Fazer o grab por cima da casa em construção.

2º passo: Suba a 1ª ladeira, pegue velocidade na rampa à esquerda  e na da direita, pule e faça o lip no fio.

3º passo: Perto da área da competição, indo para a do loop, grind à esquerda no canteiro, pule fazendo o flip.

4º passo: Suba a rampa perto do loop e vire para direita e pule o buraco fazendo o flip.

5º passo: Caia na área do loop entre na porta, e no prédio, faça o lip na bandeira.

6º passo: No mesmo telhado, faça grind no cano acima de uma subida até o fim, e quando cair, faça o grind indicado na tela no fio.

MANUAL NAS CURVAS: Essa é muito foda! Você deve descer as 3 ladeiras por completa em apenas 1 manual. Coisa de maluco!!!

FAZER MANOBRAS EM UM COMBO: Faça na piscina todas as manobras que aparecem na tela em 1 combo. Pule na piscina e faça 3 manobras, caia com revert seguido de manual, pule do outro lado e faça mais 3, e assim sucessivamente.

PRO SPECIFIC GOALS:

Rune Glifberg: Dividido em passos:

1º passo: Fazer o especial indicado na tela no spine transfer entre as piscinas.

2º passo: Fazer o liptrick indicado na tela na grade da caixa d’ água.

3º passo: Pular por cima do garoto na piscina onde começou fazendo a manobra que aparece na tela.

4º passo: Esse é foda. Na mesma piscina, pegue altura e faça o liptrick indicado na tela no topo do prédio (Use o Beanplant ((,(, solte o X (PSX 2) ou A (GC))).

5º passo: Fazer um Spine Transfer da piscina para a caixa d’ água passando por cima do telhado.

6º passo: Fazer um combo de 50000 dentro da caixa d’ água com aéreos, caindo com revert seguido de manual.

7º passo: Fazer o especial indicado na tela da caixa d’ água para a piscina.

8º passo: Esse é foda. Na piscina perdo ca caixa d’ água, pegua altura e faça o especial de liptrick no skate q o carinha que está em cima da mesma está segurando (Use o Beanplant).

Bam Margera: Esse é maneiro. Dentro do carrinho de compras, você deve descer as ladeiras e se jogar na água ao lado do navio perto do início da fase 3 vezes. Ao fazer uma vez, a pista terá mais obstáculos para desviar ou pular.

Elissa Steamer: Esse já é mais difícil. É dividido em passos, mas nesse, você vai repetir os passos fazendo as manobras indicadas na tela.

1º passo: Pular da subida ao fundo à direita do início do objetivo e pousar depois da escada. Use o Beanplant.

2º passo: Pular as escadas à frente da subida do passo anterior. Use o Beanplant.

3º passo: Use a rampa de impulso à direita de onde começou o 1º passo para pular e pousar no Half-Pipe depois das ladeiras lá em baixo. Use o Beanplant.

CASH:

1: À frente do início, faça um wallride na parede perto do carro parado e pule em acima da porta com a escada. Suba na rampa gramada para pegar.

2: Dentro do navio.

3: Suba na casa escrito “Alcatraz” e faça grind no telhado ao fundo para direita. Ao curvar, pule para o cano à frente para pegar.

4: Depois do anterior, equilibre-se até o fim do fio e pule quebrando a vidraça à frente.

5: Suba na casa com um túnel de wallride e no topo dela, siga em direção ao início da fase de grind e quando o cano subir, pule para pegar acima.

6: Suba na casa em forma de “L” (depois de subir a 1ªladeira). Faça grind no cano em cima dela indo em direção à casa com um túnel. No fim, pule para pegar.

7: Na mesma casa do anterior, use os dutos como rampas para pegá-lo.

8: Suba na casa escrito “Alcatraz” e no canto direito, faça grind na lâmpada e pule para pegá-lo.

9: Perto do buraco no chão, suba a rampa e faça grind na grade  depois da curva para direita e pule quando a grade subir para pegá-lo.

10: Na área do buraco, use a rampa para pegar velocidade e faça grind no cano do meio e quando o cano subir,  pule para esquerda para pegar em baixo da caixa d’ água.

11: Perto da casa escrito “Alcatraz”, entre na porta à esquerda. Ao reaparecer, pegue velocidade na rampa à direita e vire bruscamente para esquerda e pegue-o na árvore usando o Beanplant. Muito difícil!!

12: Suba toda a ladeira e faça um Spine Transfer na rampa à esquerda do lado da porta para pegar.

13: À frente da porta do anterior, há uma torre. Atrás tela, uma rampa. Pegue pulando na mesma.

14: Entre na porta da torre e ao reaparecer, faça grind co cabo à esquerda.

15: Depois do anterior, em cima do telhado, pegue outro mais à esquerda pulando na rampa.

16: No telhado, com velocidade, vá para a rampa de impulso à direita e pegue pulando nela.

17: Do lado oposto do anterior, mas agora use o Beanplant.

18: Suba no telhado do anterior, faça grind no cano central indo em direção à caixa d’ água para pegar velocidade e na rampa, pule para direita para pegá-lo em cima da porta.

19: Em cima da porta mencionada no anterior, deslize no cano e caia dentro da caixa d’ água e pegue-o lá.

20: Pegue pulando na “piscina” dentro da caixa d’ água

21: No mesmo lugar do anterior.

22: No mesmo lugar do anterior.

23: Suba no telhado do 18 e siga com velocidade em direção à caixa d’ água pelo canto direito. Aperte ( na rampa para pegar.

24: Deslize no cano do 19 e quando cair, segure ( (PSX 2) ou Y (GC) para continuar o grind no cano abaixo e pegar.

25: Depois de fazer o objetivo de pegar as 16 chaves, entre na prisão, pule na rampa e aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) para fazer grind e subir no 2º andar. Daí, faça grind pelas lâmpadas indo em direção à caixa d’ água e depois das lâmpadas, pule para o cano curvado e pule para pegá-lo.

MINIGAMES:
Baseball: Na área com o buraco no chão, pegue o minigame perto do monte de areia no chão. Nele, você deve rebater as bolas que o prisioneiro joga por cima do muro. Repita-o até uma mensagem aparecer na tela.

Kona

(Destrancar San Francisco e Alcatraz e Ter 24 Goals Points)

AMATEUR GOALS

HIGH SCORE: 60000: Use o mesmo esquema de aéreo com revert seguido de manual no Half-Pipe grando no fundo da fase.

PEGAR S-K-A-T-E:

S: Na piscina curvada à frente

K: No fim, aperte ( e pegue no degrau

A: Pule por cima da cabana onde tem que fazem um Misty Flip por cima

T: No fundo da fase na funbox à esquerda

E: No Half-Pipe grande no fundo da fase

PEGAR C-O-M-B-O: Grind na funbox para pegar o C, caia com manual, pule na pampa para pegar o O, fazendo em seguida um revert seguido de manual. Faça grind na funbox à frente para pegar o M. Caia com manual, faça grind na barra de cimento para pegar o B e no fim, faça grind no corrimão para pegar o O.

3º LUGAR OU MELHOR – COMPETIÇÃO STREET: Use aéreos nas rampas, caindo com revert seguido de manual, e siga deslizando na funbox. Depois, caia de manual, e emende aéreos na outra rampa repetindo a operação até o tempo acabar.

ACHAR 4 ITENS DE PROTEÇÃO:

1º: Na rampa ao fundo da área do fundo da fase.

2º: Atrás do Half-Pipe grande no fundo da fase.

3º: Na piscina perto do degrau

4º: Atrás da casa perto da início

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela durante o Spine Transfer dos Half-Pipes pequenos.

CORRIDA NA SNAKE RUN: Passe pelos cones vermelhos indo pela parede. Aperte ( para reduzir a velocidade.

SALVE OS POMBOS NO FIO ELÉTRICO: Você deve fazer liptrick no exato local onde estão os 7 pombos. Para saber onde eses estão, pule em baixo das marcas de cocô que estão no Half-Pipe.

MISTY FLIP POR CIMA DA CABANA: Na piscina vermelha, aperte ( pulando por cima da cabana fazendo o especial indicado na tela.

IMPRESSIONAR OS MENDIGOS COM COMBOS:  Faça combos maiores do que a pontuação mostrada na tela.

PRO SCORE: 125000: Use o mesmo procedimento do High Score.

PEGAR OS SKATE CAMP WAIVERS: Rodeie a piscina à frente a vermelha e a piscina curvada pegando todos e em seguida, ao lado da piscina curvada pegue 1 no cano, 2 na borda à esquerda, 1 na rampa ao fundo e no canto esquerdo, pegue 1 na grade e um na rampa logo após.

3º LUGAR OU MELHOR – COMPETIÇÃO VERT: Emende manobras aéreas de um lado para outro do Half-Pipe usando revert seguido de manual.

PULAR O MENDIGO MÁGICO 5 VEZES DE NOVO: É a hora de relembrar Tony Hawk 2. Você deve pular o mendigo mágico. Siga essa ordem:

1º: Atrás dos Half-Pipes pequenos perto de onde paga o objetivo.

2º: Perto da rampa no meio da grama à direita do Hal-Pipe grande perto de onde pega o objetivo.

3º: Atrás da rampa perto do início da fase.

4º: À direita da casa grande perto do início, na borda da piscina curvada.

5º: Em baixo de uma rampa com uma plataforma em cima perto da grama no fundo da fase.

MOSTRE SUAS TÉCNICAS NA TÁBUA: Faça manual pela tábua até o outro lado. Repita a operação mais 2 vezes fazendo as manobras que aparecem na pela antes e depois de fazer o manual.

COMBO DE 50000 NA PISCINA SEM BATER NAS GARRAFAS: Faça o esquema de aéreo seguido de revert e manual, tomando cuidado para não encostar nas garrafas no centro da piscina.

PRO GOALS:

SICK SCORE: 500000: Use o mesmo procedimento do High Score e Pro Score.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Esse é foda! Grind na parte esquerda da piscina curvada para pegar o C. No fim, pule para direita com manual e pule na rampa ao fundo para pegar o O. Faça revert seguido de manual e faça grind na borda à frente à direita, pegue o M, no fim caia de manual, e pule na rampa para pegar o B no fundo. Faça revert seguido de manual para direita e equilibre até o fim para pegar o O na rampa.

TORNE-SE O REI DE KONA: Você terá 30 seg para fazer combos em cada um dos 5 lugares propostos, totalizando na soma de todos 1 milhão de pontos.

FAZER OS LIPTRICKS NA TOMBSTONE: Faça os liptricks que aparecem na tela na rampa dentro da piscina vermelha. Obs: Não erre nenhum comando, pois o tempo é muito curto!

FAZER OS 7 CHANNEL GAPS:
1º: No Half-Pipe grande ao fundo da fase.

2º: Na rampa à esquerda para outra ao fundo da fase.

3º: e 4º: Na rampa de 2 lados do lado direita com uma grade em cima

5º: No lado esquerdo do anterior.

6º: Na piscina perto dos degraus.

7º: Na rampa perto do início.

PRO SPECIFIC GOALS:

Steeve Caballero: Esse é o mais maneiro. Você deve fazer as manobras aéreas que aparecem na tela pulando por cima do ciclista, quando aparecer liptricks, você deve faze-los no local indicado pela seta amarela e equilibrar até o ciclista pular por cima de você.

Rodney Mullen: Aparecerá 3 seqüências de 4 manobras na tela. Você deve fazer as manobras em 1 combo. As duas primeiras seqüências, use o Half-Pipe com o esquema do revert seguido de manual. A última, é de malabarismo acrobático (Pare, faça manual e vá fazendo seqüências de 2 botões entre (, (, ( (PSX 2) ou X, Y, B (GC).  

CASH:

1: No fio em cima da rampa atrás do início.

2: No Half-Pipe à esquerda do início.

3: Na piscina à esquerda do início em cima da casa pequena à esquerda.

4: Na mesma piscina do anterior, mas na casa grande à frente.

5: Pegue impulso na mesma piscina do anterior perto da casa grande e use o monte de concreto escrito “Kona” logo à frente para pegar fazendo o Beanplant.

6: Na piscina curvada de chão cinza.

7: Na rampa no meio do mato à direita da fase.

8: Na piscina pequena atrás da piscina curvada de chão azul.

9: Na piscina curvada de chão azul.

10: Na piscina curvada de chão azul perto da casa grande.

11: No Half-Pipe grande ao fundo da fase, pule na rampa direita, aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) para fazer grind no fio indo para direita.

12: Em cima da rampa esquerda do Half-Pipe grande ao fundo da fase.

13: Igual ao 11, mas do lado oposto.

14: Igual ao 12, mas do lado oposto e em cima da placa do Nokia.

15: Na grama ao lado da escada perto da piscina atrás da curvada de chão cinza.

16: Nos Half-Pipes pequenos ao fundo da fase.

17: Na grade em cima da rampa em forma de “L” ao fundo da fase.

18: Nos bancos ao fundo da fase.

19: Depois do anterior, pule na rampa à frente e faça um Spine Transfer para pegar.

20: Na pequena escada atrás dos Half-Pipes pequenos ao fundo da fase.

21: No fundo da fase entre as 2 funboxes há uma parede com uma grade em cima com um monte de rampas. Pegue-o na rampa à esquerda encostada na parede.

22: Na grade em cima da parede do anterior.

23: Atrás da parede do anterior.

24: No banco do lado oposto ao 18.

25: Depois do anterior, siga pela pista de concreto ao lado e pegue-o pulando na rampa ao fundo

Shipyard

(Destrancar San Francisco e Alcatraz e Ter 24 Goals Points)

AMATEUR GOALS:

HIGH SCORE: 65000: Faça o mesmo de sempre emendando aéreo caindo com revert seguido de manual, até chegar do outro lado do Half-Pipe.

PEGAR S-K-A-T-E:

S: Na borda à frente ao fundo.

K: Na parte do início na rampa ao fundo

A: Na pista do início, suba no entulho no canto e pegue pulando o intervalo.

T: Atrás de onde pegou o objetivo, vá até o barco aperte ( e deslize no cando esquerdo da estrutura até pegar
E: Adiante da estrutura, use a rampa para subir no container e pegar.

PEGAR C-O-M-B-O: Grind no entulho à direita pegando o C e o O. Pule durante o grind pegando o M, continuando do outro lado pegando o B e o O.

FAZER UM VARIAL KICKFLIP POR CIMA DA ÁGUA: Pule por cima da água usando as rampas e fazendo um varial kickflip (diagonal (, (, ( (PSX 2) ou B (GC)).

PULAR ATRAVÉS DOS CONTAINERS: Faça um Spine Transfer entre os containers suspendidos.

PARAR O SINO: Faça grind no sino que está entre as rampas 5 vezes.

SERVIR O ALMOÇO PARA OS OPERÁRIOS: 

1º: Pule na rampa à frente fazendo grind indo para direita.

2º: Suba na plataforma adiante de grind.

3º: Depois do anterior, equilibre até esse.

4º: No fim do anterior, caia à direita e pegue.

5º: No fim pule na rampa para frente e pegue esse no final.

PEGAR OS RIVERTS: Esse é difícil!!! Pegue 1 no fio, pegue pelas bordas até a curva. Siga pegando pelas bordas até o barco. Pegue o que está nele, faça grind na borda à esquerda do barco e siga pegando todos até chegar perto do início da fase. Pegue 1 na rampa à frente e pule na rampa do lado oposto  fazendo um grind na grade indo para direita. Vá por cima da plataforma de grind e antes de curvar, pule para frente e pegue os outros de grind na rampa, depois, pule para borda à frente, depois pule para pegar outro no cano no chão à direita. Pegue o último na rampa à frente perto dos containers suspensos.

CAÇA AO CÃO: Grind na borda à esquerda e no fim, continue na outra à frente. Pule para pegar um no chão perto do barco e o último, pule na rampa para direita.

PINTAR OS CONTAINERS: Faça manobras de qualquer tipo ou um Spine Transfer em todos os 21 containers e rampas próximas à eles.

PRO SCORE: 150000: Faça o mesmo de sempre emendando aéreo caindo com revert seguido de manual, até chegar à outra rampa.

PEGAR HIGH C-O-M-B-O: Pule na rampa à frente com um grind e pule para pegar o C. Grind até o fim da estrutura, caia no buraco com manual, grind no fundo para pegar o O. No fim, caia com manual, pule para o barco, caia de manual pule na rampa à frente pegando o M, fazendo revert seguido de manual. Pule para fora pegando o B, caindo de manual e seguindo até o guindaste de manual.

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela pulando por cima do telhado usando as rampas de impulso.

FAZER UM HEELFLIP FS INVERT NO CONTAINER: Faça o especial de liptrick indicado na tela no container acima da piscina. Equilibre-se até o container chegar na piscina do lado para pousar.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Pule na piscina com aéreos, caindo com revert seguido de manual, até chegar no outro lado e repetir o procedimento.

FAZER UM COMBO DE MANUAL POR CIMA DO TREM: Faça um combo usando o manual por cima do trem por completo. Obs: Não é necessário fazer manual pelo trem inteiro.

PRO GOALS:

SICK SCORE: 600000: Use o mesmo procedimento da competição.

ESPANTAR O RATO PARA A CELA: Pule na rampa à frente e siga de grind pelas tábuas até a plataforma à frente. Grind ao fundo e pule para outra plataforma. Caia de grind em seguida, caia em cima dela e pare. Pule para um grind no cano curvado onde o rato para. Em seguida, pule para a outra plataforma e rodeie-a sem grind para espantar o rato para o buraco. Caia no mesmo e pule por cima da água.

PULAR DE UM CONTAINER SUSPENDIDO PARA OUTRO: No local da missão de pintar os containers, vá para um dos suspendidos e pule para o outro ao lado, fazendo uma transferência.

TRANSFERÊNCIA DE LIPTRICK: Faça um liptrick no guindaste à frente e equilibre-se até chegar na outra rampa para pousar.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Grind na rampa à frente para direita e pule para pegar o C caindo com grind em cima da plataforma. Pule com manual para baixo pegando o O caindo de manual, pegando o M no degrau dom grind e no fim, caia de mnual. Pule na rampa à frente com revert seguido de manual e na do findo, pule para esquerda pegando o B e faça revert seguido de manual e pegue o O à frente.

PRO SPECIFIC GOALS:

Eric Koston: Você deve testar sua capacidades em se equilibrar nos cabos (no bom sentido, é lógico), equilibrando por 3 enormes cabos até o fim. O último, terá subidas, obrigando você a ir pulando e caindo com grind.

Bucky Lasek: Você deve ultrapassar 5 pontuações indicadas na tela em 1 combo (1ª: 10000, 2ª: 20000, 3ª:50000, 4ª: 100000, 5ª: 250000). Ao fazer um deles, irá diminuindo o número de rampas para dificultar as coisas. DICA: Para os 3 primeiros combos, vá deslizando nos corrimãos à volta do loca, e nos 2 últimos, use o esquema de especial aéreo, caindo com revert seguido de manual até a outra rampa.

Custom Skater: Nesse, você deve explodir todos os explosivos verdes em 1 combo. Faça grind no trilho, e no fim do 1º, caia de manual, pule na rampa caindo de revert seguido de manual e continue o grind no outro trilho. Ao explodir todos eles, caia de manual e termine com um liptrick no helicóptero. Obs: Sempre que tiver um explosivo vermelho na sua frente, pule para um grind no trilho do lado.

CASH:

1: Use a rampa na plataforma à esquerda do início para fazer grind no fio à frente e pegar.

2: Wallride no entulho à direita do início para subir nele. Daí, use a rampa para fazer grind na barra na parede e no fim, faça wallride para pegar.

3: Depois do anterior, prossiga de grind pela barra até a outra plataforma para pegar outro.

4: Esse é difícil! Vá para o Half-Pipe de baixo da plataforma à esquerda do início e use a rampa do fundo para pegar velocidade e use a de trás  para pelar à esquerda apertando (.

5: Atrás da plataforma à esquerda do início, há 2 Half-Pipes. Use o da direita para pular para dentro do container e pegar lá dentro.

6: Atrás da plataforma à esquerda do início, tem outra plataforma. Dentro dela, tem 2 pequenos Half-Pipes. No da esquerda, pegue altura e note que a plataforma tem 2 andares acima. Pule para o lado e pegue no 2º andar de grind e equilibre até pegar.

7: No Half-Pipe do 4, pegue velocidade na rampa de trás e na da frente pule para esquerda para um Half-Pipe acima. Use a rampa à frente para pular para esquerda em direção ao Half-Pipe de onde veio.

8: Volte para o Half-Pipe do anterior e na rampa da frente, pule para outra bem pequena à esquerda para pegar.

9: Depois do anterior, suga pela barra de metal. No fim, perca a velocidade e use a rampinha para pular para dentro do duto de ar e pegar.

10: Depois do anterior, pule para o duto seguinte para pegar.

11: No fim do duto depois do anterior.

12: Depois do anterior, tem uns containers no chão. Tem 2 à direita. Fique no 2º, pegue velocidade na rampa da frente e na de trás, aperte ( para pegar dentro de outro duto de ar.

13: Pule na rampa do início e aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para esquerda até pegar.

14: Na parte dos containers no chão, entre no 2º da esquerda e siga até o mais alto e use a rampa para pular para esquerda e pegar.

15: Pule por cima do rio onde tem o objetivo de fazer grind no sino 5 vezes.

16: Igual ao anterior, mas na plataforma acima.

17: Entre os barcos à esquerda da dase.

18: Suba no container que anda por cima dos barcos e pegue-o pulando nas rampas dentro do mesmo.

19: No balde perto da plataforma à esquerda do início.

20: No balde ao lado do entulho à direita do início.

21: No balde perto do sino do objetivo de fazer grind 5 vezes.

22: No balde no prédio em frente ao Half-Pipe do 4.

23: No balde à frente do anterior.

24: No balde ao lado do anterior.

25: No balde perto do 22.

London

(Destrancar Kona e Shipyard e Ter 32 Goals Points)

AMATEUR GOALS:

HIGH SCORE: 75000: Faça o mesmo esquema de aéreos caindo com revert seguido de manual.

PEGAR S-K-A-T-E:

S: Siga para frente, desça a escada, vire à esquerda e use a rampa à esquerda para subir na casa. Pule para pegar.
K: Siga pela rua e na rampa à direita pule e faça grind acima indo para esquerda até pegar.
A: Na praça  no fio do poste perto do lado ao fundo.
T: Suba no prédio da praça e pegue na rampa.
E: Na praça à direita pule na rampa perto do estacionamento e faça grind indo para direita.

PEGAR C-O-M-B-O: Grind subindo na borta até a descida da borda do outro lado pegando C e O. Caia de manual na rua e siga até a rampa e pule fazendo grind indo para  direita e equilibre até pegar o M, B e O.

FAZER WALLRIDE EM 5 ÔNIBUS DIFERENTES:  Tem 5 ônibus diferentes que estão circulando pela cidade.

FAZER UM GRAB POR CIMA DE 5 POLICIAIS: Pule por cima dos 5 guardas fazendo um grab (direcional + ( (PSX 2) ou X (GC)) para arrancar seus chapéus.

1º: À frente.

2º: Na calçada à frente da praça.

3º: Na área dos canteiros perto do estacionamento.

4º: Perto dos prédios atrás da praça.

5º: Na parte esquerda da praça.

FAZER 100000 EM UM COMBO: Use o mesmo procedimento do High Score.

FAZER O TREINO DE MALABARISMO ACROBÁTICO DE RODNEY: Pare, faça um manual e faça o malabarismo acrobático indicado na tela.

FAZER O TREINO DE ATERRISAGEM DE RODNEY: Faça a manobra indicada na tela pulando por cima das 2 fontes.

CORRIDA CONTRA OS POLICIAIS POR LONDON: Desvie das placas e corra do sentido certo dando 2 voltas na frente da moto. Cuidado para não bater!!!

DESTRUIR AS 4 REDES: Faça grind subindo e descendo nas 4 redes antes que o elefante passe por elas.

1ª e 2ª: Na rua acima da rampa.

3ª: Atrás da praça.

4ª: Na área dos canteiros.

PRO SCORE: 175000: Use o mesmo procedimento do High Score.

FAZER UM CHETTO TAG PELAS LÂMPADAS: Use a rampa de impulso para pular para um grind nas lâmpadas e fazer o especial indicado na tela, pulando as aberturas até o final.

FAZER SKITCHIN NA MOTO DA POLÍCIA: Faça o Skitchin atrás da moto, equilibrando e apertando L1 ou R1 (PSX 2) ou (L ou R (GC) para desviar dos golpes dos policiais, dando uma volta pela cidade.

FAZER OS COMBOS: Faças duas primeiras manobras que aparecem na tela em 1 combo.

FAZER OS MALABARISMOS ACROBÁTICOS: Faça os malabarismos acrobáticos indicados na tela (cuidado com o equilíbrio!!!).

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Como não tem rampas nem corrimãos para mandar manobras, faça o maior número de malabarismo acrobático possível.

PRO GOALS:

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Use  arampa à frente para ir para cima do prédio à direita pegando o C. Faça revert seguido de manual no fio para pegar o O. Pegue o M na sacada, caindo com grind do outro lado. No fin, pule para esquerda com um grind no fio pegando o B. Caia no manual no prédio e vá para o outro lado pegar o O na rampa.

SICK SCORE: 700000: Use o esquema de aéreos caindo com revert seguido de manual no telhado do prédio

ULTRAPASSAR OS 6 COMBOS DE MUSKA: Fazer 6 combos maiores que a pontuação que aparece na tela.

FAZER GRIND NOS CARROS AMERICANOS: Faça um grind no carro à frente, continuando no canto da parede e à frente pule para um grind no carro azul, caia no manual, indo para direita e faça grind no carro preto, continuando na canto da parede. No fim, pule para outro grind no carro azul. Obs: Isso deve ser feito em 1 combo.

PINTAR TODOS OS OBJETOS DA PRAÇA: Essa é difícil! Você deve fazer manobras de qualquer tipo ou um Spine Transfer, pintando todas as rampas, fios, rampas de impulso, bordas e etc... que está nessa praça subterrânea num total de 41 objetos.

PRO SPECIFIC GOALS:

Geoff Rowley: É dividido em passos, mas nesse, você vai repetir os passos fazendo as manobras indicadas na tela.

1º passo: Fazer grind no corrimão que sobe à direita, punaldo por cima da rua e pousando no corrimão do outro lado com outro grind.

2º passo: Pular da casa e cair no murinho com um grind.

3º passo: Pular da casa, cair no fio com grind equilibrando até a curva para o prédio redondo ao fundo, mas antes disso, pule para frente.

CASH:

1: Em cima da fonte da direita. Use as bordas para pegar.

2: Igual ao anterior, só que na esquerda.

3: Na torre entre as fontes. Use a rampa perto atrás do ponto de ônibus para pegar velocidade e siga para a torre e pule na rampa fazendo o Beanplant.

4: Na rua atrás da praça, use a rampa direita para subir na casa à direita. Use a rampa à frente no telhado da casa para pegar.

5: Igual ao anterior, mas do lado oposto. Use o Beanplant.

6: Em cima da casa entre as do 4 e 5.

7: Suba na casa do 4, siga de grind no fio à esquerda até a casa. À frente, faça um grind no cabo à direita para pegar.

8: Depois do anterior, equilibre-se até a borda e ao curvar, pule para pegar.

9: Na área com as casas vermelhas, faça grind na casa esquerda e pule para a da frente para pegar.

10: Depois do anterior, continue o grind na bandeira até pegar.

11: Na grade à direita da fase.

12: Pule na rampa esquerda da rua atrás da praça e aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para esquerda. No fim, pule para outro grind no fio até pegar.

13: Atrás da casa onde fez o grind no anterior, pule na rampa, aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para esquerda até pegar.

14: Ao lado das casas vermelhas, tem uma rua com chão vermelho. No fim dela, pule na rampa à direita.

15: Depois do anterior, deslize na borda indo para esquerda e equilibre até pegar.

16: Na praça, use a fonte da esquerda para fazer grind no fio. Ao chegar na estrutura de madeira, pule para direita para pegar.

17: Suba na casa do 5 e faça grind no fio à direita. Pare na borda do outro lado, dê meia volta, faça wallride para subir na casa. Suba na “piscina” mais alta e pule na rampa lateral para pegar.

18: Suba na casa do 7, mas ao invés de fazer grind no cabo, vire para esquerda e pegue-o.

19: Entre no beco à direita da rua trás da praça e pegue-o à frente.

20: Depois do anterior, pule na rampa mais próxima.

21: Desça na parte de baixo depois do anterior e use os blocos em volta do círculo de grama para pegar.

22: Faça um grind na rampa ao lado da livraria perto do círculo de grama e pule para outro grind nas lâmpadas. Equilibre até pegar.

23: Em baixo da ponte onde passa carros.

24: Perto da casa do 7, tem um beco com um estacionamento. Faça um grind na borda à direita.

25: Do lado oposto do anterior, suba na rampa, faça um wallride na parede para subir no prédio. Subindo, você estará numa “piscina”. Pule na rampa esquerda entre as 2 “piscinas”.

MINIGAMES:

Briga de mulher: Em baixo da ponte, terá um monte de gente que é o minigame. Nele, você deve apostar numa mulher. Se a sua escolhida ganhar a briga, você ganha dinheiro. Repita-o até uma mensagem aparecer na tela.

Zoo

(Destrancar Kona e Shipyard e Ter 32 Goals Points)

AMATEUR GOALS:

HIGH SCORE: 80000: Vá para a jaula dos rinocerontes e faça aéreos (ou especiais), emendando com revert seguido de manual.

PEGAR S-K-A-T-E: 

S: À frente.

K: Siga para direita pule por cima do lago e suba na piscina do centro e pegue.

A: Pule por cima do lago.

T: No corredor à direita da ponte, faça wallride na parede direita e pegue

E: Ao fundo da área redonda pule na rampa, fazendo grind para subir e pegue lá em cima.

PEGAR C-O-M-B-O: Pegue o C na rampa à frente, caindo com revert seguido de manual, pegue o O fazendo grind para direita e rodeie pegando o M, B e O.

FAZER HARDFLIP E HELLFLIP POR CIMA DE KENNY: Faça um Hardflip (diagonal (, (, () pulando por cima do coala, e quando ele cair, pule por cima dele com um Hellflip ((, ().

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela.

AJUDE O CARA A ESPAPAR DA JAULA DOS LEÕES: Distraia os leões fazendo um combo de 50000 dentro da jaula com o esquema de aéreo, caindo com revert seguido de manual.

ULTRAPASSAR OS 3 COMBOS DE BOB: Fazer 3 combos maiores que a pontuação que aparece na tela.

IMPEÇA QUE O MACACO FUJA:

1º passo: Chegue no portão perto da jaula dos leões.

2º passo: Chegue no portão perto do início da fase.

ALIMENAR OS HIPOPÓTAMOS: Grind na grade, pule para outro na tábua  pegando a 1ª. No fim, pule para direita fazendo grind na borda pegando a 2ª e no fim, continue na grade dando a volta pegando as outras. Obs.: Você deve pegar as 4 abóboras em 1 combo.

FAZER SKITCHIN NO ELEFANTE: Faça um Skitchin no elefante e se equilibre por 30 seg.

DERRUBAR 5 PINGÜINS FUGITIVOS: Note que há um cara dentro do aquário que não dá para entrar. Note também que tem um elefante fora da jaula. Suba no topo da plataforma atrás dele e pule na sua cabeça. Com isso, o elefante vai correr e abrir o aquário. Agora, fale com o cara e pegue os 5 pingüins.

1º: Nessa área pegue  à esquerda.

2º: Ainda nessa área, no fundo à direita.

3º: Na ponte.

4º: À esquerda do aquário perto do lago

5º: À direita do aquário perto da sala de vidro.

PRO SCORE: 200000: Faça o mesmo esquema do High Score.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Realize aéreos nas rampas caindo com revert seguido de manual até outra rampa.

FAZER GRIND NOS 4 BANNERS DO ZOOLÓGICO: Faça um grind em cada um dos 4 banners.

LEVAR OS LEÕES DE VOLTA PARA A JAULA: Chegue perto de um leão, seja rápido para dar a meia volta, fazendo com que eles te sigam até a jaula. Os dois leões estão perto do aquário um à direita  e outro à esquerda.

FAZER UM SIT DOWN AIR POR CIMA DA JAULA DOS LEÕES: Pegue velocidade na rampa mais alta e pule por cima da grade fazendo o especial indicado na tela.

PRO GOALS:

ESPANTAR 40 PÁSSAROS EM 1 COMBO: Faça um grind no puleiro para espanta-los e equilibre-se até passar por 40 deles.

LEVAR O MACACO DE VOLTA PARA A JAULA: Faça um liptrick 2 vezes na barra acima da rampa à frente do início do objetivo e equilibrando por um tempo.

SICK SCORE: 800000: Use o mesmo esquema do High Score e Pro Score.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Pegue o C fazendo grind na borda, pule para a de cima com grind para pegar o O, desça o fio, caia de manual grind no corrimão da fonte para pegar o M. Siga de manual até a plataforma à frente e pegue o B na rampa. Aperte ( caia de manual em cima dela. Siga para o cabo à direita fazendo grind. No fim, pule para outro grind na jaula indo para direita. Caia de manual no telhado da área redonda e pegue o O ao fundo.

PULAR POR CIMA DA PEDRA DO ELEFANTE: Faça uma transferência pulando de uma rampa para outra passando por cima da enorme pedra que é um loop que está na jaula dos elefantes.

PRO SPECIFIC GOALS:

Bob Burnquist: Esse não é tão difícil. Aparecerá 3 seqüências de 3 manobras na tela. Você deve fazer as manobras pulando o buraco em cima do loop. Não é necessário fazer as 3 manobras em um combo. Ao fazer uma seqüência, uma parte do loop vai se distanciar mais da outra.

CASH:

1: Antes das roletas perto do início, dê meia volta e pule na rampa à esquerda para pegar.

2: Ao passar pelas roletas, pegue de grind no canto esquerdo.

3: Igual ao anterior, mas no canto direito.

4: Na rampa à esquerda do lado da fonte.

5: Em cima da porta do aquário. Use a rampa à direita para pegar.

6: Na grade de madeira perto do lado ao lado da entrada do aquário.

7: Deslize na grade do anterior, e ao curvar, pule para um grind nos troncos na grama e continue na borda atrás do lago até pegar.

8: Nas “piscinas” vazias no meio do lago.

9: No poleiro, no ferro suspenso à esquerda.

10: No poleiro, na rampa do centro.

11: Da porta do  poleiro, suba na grama à esquerda e de lá para cima do poleiro. Deslize no cano lá em cima para pegar.

12: Siga o procedimento do anterior para subir no poleiro, mas pelo lado direito. Pegue-o na rampa à direita.

13: Siga para a sala redonda com vidros em volta e pule na 1ª rampa à direita e aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para direita. Siga de grind no fio até pegar.

14: Depois do anterior, continue o grind até pegar.

15: Vá para a mesma sala do 13 e suba no telhado de novo, mas agora pare, e pule para o telhado de madeira à frente para pegar outro.

16: No coqueiro caído na jaula dos rinocerontes.

17: No outro coqueiro caído na jaula dos rinocerontes.

18: No coqueiro caído na jaula dos elefantes.

19: Na rampa ao fundo na jaula dos rinocerontes.

20: Na rampa ao fundo na jaula dos elefantes.

21: No loop da jaula dos elefantes.

22: Na rampa na jaula das girafas.

23: Suba na casa escrito “Koala Café” e deslize em um dos cabos e pegue em cima da jaula dos leões.

24: No aquário, pule na rampa à esquerda da porta, aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para direita até pegar.

25: No poleiro do lado oposto do 9.

MINIGAMES:

1: Pegar ovo: Dentro do poleiro pegue-o na cestinha no canto direito. Você deve prestar atenção nos pássaros e pegar 10 ovos sem perder nenhum.

2: Briga de rinocerontes: Na jaula dos rinocerontes, fale com o treinador para pegá-lo. Nele, você deve apostar no rinoceronte que vai cair ou se ambos vão cair. Se ocorrer o escolhido, você ganha dinheiro. Repita-o até uma mensagem aparecer na tela.
3: Desviar de bolas: Entre na porta da jaula das girafas e pegue o minigame na bola vermelha à esquerda. Você deve desviar das bolas que os macacos jogam em você apertando ( ou (. O lance é ficar parado no meio da tela e só andar quando a bola vier em sua direção.

Obs: Para destrancar as fases abaixo, compre-as na sessão “Spend Cash”.

Carnival

(Ter $15000)

HIGH SCORE: 750000: Use as rampas ao lado para fazer o esquema de aéreo, caindo com revert seguido de manual, até a rampa à frente.

PEGAR S-K-A-T-E:

S: Na barraquinha à frente

K: Perto da barraquinha à direita do lado de for a da fase.

A: Perto do que roda

T: Na rampa ao lado do brinquedo onde fez o objetivo de bater o sino, aperte ( para pegar no telhado.

E: No pasto perto do celeiro, suba no anel acima usando a rampa e pule para fora para pegar.

PEGAR O AMATEUR C-O-M-B-O: Grind no celeiro à direita para pegar o C, pule para outro grind na boda à direita para pegar o O. Caia de manual e vá reto. Faça grind na borda ao fundo para pegar o M até o fim e caia de manual. À esquerda tem um brinquedo com um trilho. Faça wallride para subir nele e faça um grind em cima para pegar o B. Ao passar pelo buraco, pule para um grind no telhado para pegar o O.

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela, batendo no sino acima da rampa.

TIRAR 6 FOTOGRAFIAS NOS BONECOS: 

1º: Na grade à frente.

2º: No pasto em forma de “C”  perto das barrquinhas.

3º: Perto do brinquedo com o trilho em volta.

4º: Perto dos banheiros atrás do celeiro.

5º: Perto do anterior.

6º: Atrás do brinquedo de bater o sino.

FAZER 500000 EM UM COMBO: Use o esquema de aéreos (ou especiais), caindo de revert seguido de manual, até que o atleta perca toda a velocidade e faça o manual parado. Daí, emende malabarismos acrobáticos até não poder mais.

VIAGEM PELO CARNIVAL: Siga a seta vermelha e passe por todas as setas amarelas. 

1º passo: Grind nas barraquinhas à frente.

2º passo: Grind nas barraquinhas mais adiante.

3º passo: Pegue a seta que está no brinquedo onde faz o The 900.

4º passo: Grind no trinlo atrás do celeiro.

5º passo: Pegue a seta dentro do brinquedo que gira.

6º passo: A seta amarela estará acima do carrossel, mas antes de pegá-la, faça um liptrick na roda gigante ao fundo e equilibre-se até o topo, e depois pegue a seta amarela no carrossel.

MEDALHA NA COMPETIÇÃO: As regras, são as mesmas da fase anterior, mas agora, os juízes são mais rigorosos do que antes. DICA: Faça o mesmo esquema de aéreos nas rampas, caindo com revert seguido de manual até a outra rampa.

SICK SCORE: 1500000: Faça o mesmo esquema que fez no combo de 500000.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Grind na grade à frente para pegar o C, daí caia no manual, pule na rampa com sino caindo de revert seguido de manual e siga para a rampa do brinquedo com xícaras girando para pegar o O, caindo com revert seguido de manual e siga para o celeiro à frente e faça grind na borda esquerda para pegar o M. No fim, caia de manual e faça grind na grade em volta do brinquedo com trilho à esquerda para pegar o B. Ao curvar, no fim pule para um manual e do outro lado pegue o O em outra grade.

AJUDE A COMPETIÇÃO ACONTECER: Tire os 4  banners das rampas fazendo um liptrick e equilibrando por alguns instantes.

FAZER GRIND NA MONTANHA RUSSA: Faça grind em toda a montanha russa, tomando cuidado com o carrinho, e quando aparecer o gap (frase azul junto à seus pontos), caia fora.

FAZER O THE 900 NO ROCKET RIDE: Faça grind na subida co corrimão perto do brinquedo e use-o para subir no mesmo.  Dentro dele, faça o especial indicado na tela.

PEGAR 10 TICKETS: Aperte ( nas 2 primeiras rampas e caia com grind no trilho à frente. Ao pegar o que está no trilho, espere curvar, pule para direita e lá em baixo, pegue um na borda de grind, equilibre até pegar outro em cima do brinquedo onde faz o The 900. Pegue outro na grade à frente. Ao passar o brinquedo com um trilho em volta, use a rampa para pegar um que está no ar e outro na piscina acima do brinquedo.

CASH:

1: Do início, dê meia volta, pule em uma das rampas e aperte ( (PSX 2) ou Y (GC) indo para esquerda. No fim, pule para pegá-lo na tábua do lado de fora da fase.

2: No toldo vermelho e branco à frente do início. Use o Beanplant para pegar.

3: Atrás da casa do anterior há um pasto redondo. Suba na tábua a volta dele pulando na rampa e apertado ( (PSX 2) ou Y (GC) e pegue no celeiro atrás desse pasto.

4: Suba no brinquedo com o trilho em volta usando a funbox na frente do mesmo. Dê meia volta, faça grind na borda da “piscina” para esquerda até pegar.

5: Igual ao anterior mas na borda à frente.

6: Logo depois do anterior, na borda à frente perto da grade.

7: Em cima do trem fantasma. Faça um grind na grade para subir.

8: Em cima do brinquedo do objetivo de tocar o sino com manobras.

9: Use a rampa ao lado do brinquedo do anterior para subir no teto do celeiro e pegar.

10: Na rampa encostada no brinquedo que gira.

11: Dentro do brinquedo que gira.

12: No mesmo lugar do anterior.

13: Na 2ª rampa da cabana escrito “Rim Jam’ N”.

14: Na 3ª rampa da cabana escrito “Rim Jam’ N”.

15: Atrás da cabana escrito “Rim Jam’ N”.

16: Atrás do brinquedo que gira.

17: Na rampa atrás do carrossel de xícaras. Use a rampa para pegar.

18: No mesmo lugar do anterior.

19: Entre as cabines de banheiro à esquerda da fase.

20: Suba no celeiro conforme o 3, mas siga andando pelo telhado pelo lado esquerdo e no fim, faça grind no fio da montanha russa atrás do brinquedo com o trilho em volta.

21: Depois do anterior, suba na “piscina” em cima da montanha russa e pegue fazendo um Spine Transfer por cima da cabana de madeira.

22: Depois do anterior, vire para esquerda e aperte ( para ir para outra “piscina” e pegue na cabana à frente.

23: Em um dos carrinhos do bnrinquedo onde deve fazer o The 900.

24: Siga entre o celeiro e o brinquedo com o trilho em volta em direção à montanha russa. Faça um grind no trilho à frente e pule para outro grind no outro à direita para pegar.

25: Suba na “piscina” onde pegou o 21. Use-a para pegar velocidade e aperte ( na rampa para subir no topo do celeiro. Vire a 1ª à esquerda e deslize nas bandeiras para pegá-lo.

MINIGAMES:

1: Tiro ao alvo: À esquerda da fase na barraca marrom. Nele, a mira mexe sozinha e o alvo terá os botões do controle X, (, (, ( (PSX 2) ou A, X, B, Y (GC). Quando a mira passar em um alvo, aperte o botão correspondente ao alvo. Você terá 10 tiros e sempre que acertar, você ganha dinheiro. Repita-o até uma mensagem aparecer na tela.

2: Cortar troncos: Ao lado do minigame anterior. Nele, você deve apertar ( ou ( para cortar os troncos e apertar X (PSX 2) ou A (GC) para repor. O 1º que cortar 5 troncos ganha. Esse minigame não dá dinheiro.

3: Pegar o porco: No pasto, fale com o cara. Você deve pegar o porco antes dos outros 3 pegarem. Esse minigame não dá dinheiro.

Chicago

(Ter $15000)

HIGH SCORE: 900000: Pule nas rampas com aéreos com revert seguido de manual. Quando for atravessar a rampa de subida e descida, pule no meio dela e faça um especial aéreo, caindo de manual e emendando mais aéreos na rampa adiante. Repita a operação até conseguir os pontos.

PEGAR S-K-A-T-E: 

S: À frente de onde começa, use a rampa para pular para outra acima da casa à direita e pule à frente para pegar.

K: No prédio marrom à esquerda no outro lado da rua, grind no corrimão que sobe da escada e pule para outro grind na borda do prédio e pegar.

A: No prédio ao lado do ponto de ônibus, use a rampa para pular e fazer grind no ferro do prédio à frente para pegar.

T: Na rua com a ponte inclinada, pule na rampa do prédio escuro e deslize na borda acima para esquerda e equilibre-se até o topo do poste para pegar.

E: Vá para onde pegou o S e siga a rua à frente. Antes da esquina do fundo, vire à esquerda, faça um wallride na parede à direita e pule para pegar.

PEGAR O AMATEUR C-O-M-B-O: Grind no canteiro à frente para pegar o C caia no manual, suba o corrimão da escada à frente com grind para pegar o O, continue o grind até descer e caia no manual, grind no cano à direita da rua e pegue o B. Caia de manual, pule na rampa da calçada à direita e pegue o O no vão entre as 2 rampas.

ENTREGAR AS PIZZAS: Entregue pizzas em 4 locais seguindo a seta vermelha.

1º passo: No restaurando de piso de madeira ao lado do trilho do trem.

2º passo: Ao lado da casa onde pegou o S do S-K-A-T-E.

3º passo: Na porta do prédio perto da ponte inclinada.

4º passo: No prédio onde pegou o K do S-K-A-T-E, mas do outro lado.

DESAFIO DA PONTE: Faça as manobras indicadas na tela por cima da ponte. Ao fazer essa missão, a ponte descerá, tendo acesso ao outro lado da fase.

FAZER GRIND EM 5 HIDRANTES:

1º: À frente.

2º: Perto de onde entregou a 1ª pizza.

3º: Perto do ponto de ônibus.

4º: No fim da mesma calçada do anterior.

5º: Depois do anterior, vire a direita na rua e estará no fim da calçada à direita.

FAZER FLIP POR CIMA DE 5 MAFIOSOS: Pule por cima de 5 mafiosos fazendo um flip (direcional + (). 

1º: Em cima da escada à direita.

2º: Na porta do prédio que tem 2 estátuas de leões.

3º: Na porta do prédio onde entregou a última pizza.

4º: Vá para onde pegou o E do S-K-A-T-E, faça wallride na parede esquerda subindo na casa. Ele estará lá em cima.

5º: Na porta do prédio perto do poste onde pegou o T do S-K-A-T-E.

SICK SCORE: 1500000: Siga para depois da ponte do desafio, e no Half-Pipe à esquerda logo depois que cruza-la, faça o esquema de aéreos (ou especiais), caindo de revert seguido de manual, até que o atleta perca toda a velocidade e faça o manual parado. Daí, emende malabarismos acrobáticos até não poder mais.

PEGAR PRO C-O-M-B-O: Vire à esquerda e pegue o C pulando na rampa caindo com revert seguido de manual, e aperte ( na rampa à frente para pegar o O no toudo e gazendo grind no mesmo. Pule à frente, caia no manual. Faça grind na borda à esquerda e quando curvar, caia de manual à direita, deslize no corrimão da escada à frente e pule o vão pegando o M, e fazendo grind do outro lado. No fim, caia de manual, pule na rampa mais à esquerda para direita e pegue o B. Caia de manual na rampa  e pegue o O com grind na grade à frente.

FAZER AS MANOBRAS: Faça as manobras que aparecem na tela no Half-Pipe.

ATROPELAR 10 JOGADORES EM 1 COMBO: Faça grind nos canos para derrubar os jogadores, e no fim, caia no manual, pule na rampa à frente caindo no revert seguido de manual e faça grind nos canos voltando até derrubar 10 jogadores.

FAZER 100000 EM UM MALABARISMO: Faça um combo de 100000 usando o malabarismo acrobático.

FAZER O THE 900 DA PONTE PARA O NAVIO: Pule da ponte à frente para a direita, pousando no topo do navio fazendo o especial indicado na tela.

DISTRAIR OS GUARDAS: Faça grind nos 4 carros que estão ao longo da calçada à direita rapidamente.

CASH:

1: Do início, dê meia volta e pule na rampa para pegar.

2: Depois do anterior, pule na rampa atrás da rampa que sobe e desce à frente.

3: Suba na rampa que sobe e desce entre o 1 e 2 e dela, suba na casa. Vire à direita e no fim, use a rampa de madeira para pegar.

4: Depois do anterior, pouse na outra casa e no fim, dê meia volta e siga pela esquerda. Faça um grind no fio à esquerda para pegar.

5: Suba na casa antes de pegar o 3, mas ao invés de pular na rampa, pegue-o no trilho do trem.

6: Na rua à frente do início (rua onde tem as estátuas de tigre na porta de um prédio), pule na rampa perto do trilho do trem e em baixo de onde tem 2 pessoas acenando. Use o Beanplant.

7: Suba na lanchonete perto do ponto de ônibus e use a rampa da frente para pegar.

8: Use a rampa à esquerda da lanchonete para pegar velocidade e pule na da frente fazendo o Beanplant para pegar.

9: Em frente a lanchonete (igual a música) há uma rampa de concreto pequena e curvada. Use-a para pegar em cima do ponto de ônibus.

10: Entre as rampas atrás do ônibus amarelo.

11: Na casa vermelha em frente ao ponto de ônibus, faça grind no corrimão esquerdo para pegar.

12: Igual ao anterior, mas no outro corrimão.

13: Entre os corrimãos atrás da casa vermelha entre os prédios.

14: Na rua atrás do início (onde tem o navio), na rampa atrás dos bancos na calçada do lodo oposto ao navio.

15: Do lado direito na rua atrás do início, há uma estrutura vermelha. Suba nela de grind para pegar.

16: Do lado oposto à estrutura do anterior, pule na rampa para esquerda para pegar.

17: Depois do anterior, perto do mar, pegue no ferro suspenso atrás dos jogadores de basquete. Use o canteiro para impulso.

18: Dentro do navio.

19: Vá para a rampa do 16, mas agora, pule para direita e pegue-o em cima da barra.

20: Na rua à esquerda do início, use a rampinha na calçada do prédio do 4 para fazer grind no fio e pegar.

21: Em baixo do anterior, tem 2 rampas. Pegue pulando de uma para outra com o Beanplant.

22: Suba no trilho do trem igual ao 5 e vire para esquerda. Pegue no toldo à esquerda.

23: Ao cruzar a ponte do objetivo de fazer as manobras por cima, aperte ( na rampa à esquerda para pegar.

24: Na rua onde tem os 4 carros pretos, faça um grind na borda que sobe e pule para a outra para pegar.

25: No canto direito da mesma rua do anterior na rampa.

Obs: Terminando todos os objetivos você terá aberto todos os vídeos. Aproveite para editar manobras novas e especiais novos para todos os atletas além de editar stats (Caso não os editou ainda) Use o dinheiro que conseguiu para comprar personagens secretos, vídeos, roupas, opções secretas e etc... (Confira isso nas dicas).
