Syphon Filter (Playstation One)

GEORGIA STREET

Missão:
- Eliminar Kravitch
- Destruir aparelho de comunicação de Kravitch
- Desligar energia das portas de segurança do terminal
- Proteger esquadrão de bombas no banco
- Desativar bomba no terminal do metrô

O jogo começa na Georgia Street. Logo de cara dê cobertura para os agentes da CDBC e elimine os terroristas na rua. Em seguida desça para a entrada do metro. Lian Xing comunicará via radio sua missão. Volte para a rua e entre no bar, detone um terrorista escondido atrás das caixas. Agora pegue a arma dele e atire na janela para quebrar o vidro e saia. Você agora está em um beco, siga até a entrada do cinema e detone os inimigos que estão atrás dos carros de policia em chamas. Em seguida pegue o Sniper rifle e Flack Jack. Volte para o beco, suba na caixa próxima ao portão e escale a viga. Quando estiver pendurado, vá para a esquerda. Nesse momento surgem alguns inimigos. Mesmo dependurado, meta bala nos caras. Quando chegar do outro lado pegue o lançador de granadas M-79. Desça desse local e quando chegar no portão atire no cadeado. Siga em direção a parede pichada e chame o elevador. Desça o elevador, use a lanterna para localizar e acionar o interruptor que destranca as portas do metrô. Volte até o bar e no final do corredor elimine Kravitch, seus capangas e o aparelho de comunicação. Em seguida saia do bar e vá até o banco, dê cobertura para os agentes CDBC, até que eles tenham desativado a bomba. Quando estiver tudo limpo, pegue alguns itens espalhados no cenário e saia do banco. Vá em direção ao metro detonando mais alguns inimigos.
Entre no metrô. O local está infestado de terroristas. Detone todos. Localize uma bomba que está a esquerda no final da plataforma. Aperte triângulo para desativa-la. Em seguida vá pela plataforma central, entre no local com a informação "Exit". Elimine três terroristas que estão na parte de baixo. Volte pelo mesmo caminho, atravesse o trilho da direita e dirija-se até a passagem com a mensagem "No exit" . Ligue a lanterna e ao localizar um interruptor acione- o, desça pelo elevador . Vá pela plataforma central até achar uma bomba. Atenção!!!!!! Você tem que eliminar um terrorista que está próximo a bomba para impedir que ele a detone. Após tanto trabalho, o super agente não consegue desativá-la a tempo e rola uma animação de cair o queixo.

METRÔ APÓS A EXPLOSÃO

Missão
- Encontrar os explosivos escondidos
- Abrir a porta para o agente da CBDC
- Proteger o agente CBDC
- Detonar Aramov

Após a explosão o metrô vai ficar em chamas, cuidado pois surge um inimigo pegando fogo, afaste-se ou atire nele. À direita elimine mais dois terroristas. Em seguida suba no topo do trem e vá até o final do vagão, antes de descer selecione uma arma potente pois agora a barra vai ficar meio pesada. Ao descer mande fogo ou granadas para cima dos caras, se marcar eles mandam você pelos ares.
Quando elimina-los não suba na plataforma, siga pelos trilhos, use a lanterna para localizar a caixa com explosivo C4. Cuidado com o atirador escondido. Volte ao local onde você detonou os últimos inimigos, vire a esquerda e suba na caixa vermelha e nas vigas da plataforma até o terminal superior. Para dependurar-se aperte o botão triângulo.
Agora detone a porta que dá acesso a saída do terminal usando o explosivo C4. Um agente da CBDC entrará por esse local, proteja-o até que ele desarme uma bomba que está nos trilhos do metrô. Agora selecione a lanterna e siga pelos trilhos a esquerda até achar uma válvula de gás. Desligue-a que apagará o fogo que bloqueia o túnel, dando assim para seguir e chegar até um vagão com caixa à frente. Escale o vagão elimine os inimigos e vá atrás de Aramov. Durante a perseguição, quando o trem vier no mesmo trilho onde você esta, role entre as vigas ou suba na plataforma. Não deixe Aramov se distanciar muito, para detoná-la use um armamento pesado ou mande tiros certeiros na cabeça.

WASHINGTON PARK

Missão
- Localizar quatro bombas de vírus em 20 minutos
- Resgatar dois reféns
- Interceptar aparelho de comunicação inimigo
- Eliminar atirador identificado como Marcos
- Ir até o Freedom Memorial
- Detonar Kill Girdeaux no Freedom Memorial

Ao entrar no parque elimine dois terroristas, vá pela esquerda detone mais um inimigo. Em seguida vire a direita, siga em frente até o 2º cercado gramado, vire a direita e novamente a direita. Você encontrará a 1º bomba. Agora é aguardar o agente do esquadrão de bombas chegar e protege-lo dos inimigos enquanto desativa a bomba. Siga em frente, a 2º bomba está atrás da estátua que fica em uma praça, próximo ao local onde você encontrou a 1º bomba. Agora siga pelo caminho a esquerda da estátua. Acompanhe até o final a trilha de asfalto , a 3º bomba estará a frente de uma cabana.Volte até a frente da estátua, siga pela esquerda para encontrar a 4º bomba.
Agora siga para a quadra de tênis, ao chegar no local, sem ser visto, elimine o inimigo que esta no meio da quadra com um tiro certeiro na cabeça usando a mira do rifle. Em seguida detone um terrorista que está com dois reféns, acerte-o também com tiro certeiro.
Vá em direção ao memorial, no caminho, detone todos terroristas que pintarem pela frente. Você chegará em um local parecido com um labirinto feito de blocos, escale o local, examine o computador apertando o botão triângulo.
A próxima missão a ser cumprida é eliminar o atirador Marcos, ele está no Hedge Maze que significa labirinto cercado. Basta ir para esse local se orientando pelo mapa e eliminar o cara.
Vá em frente seguindo a direção do memorial. Ao chegar próximo ao local, detone os terroristas que estão vigiando a entrada do memorial com tiros certeiros em pontos vitais ou a base de granadas, pois eles estão usando colete a prova de balas.
Agora entre no memorial, onde você terá que enfrentar Kill Girdeaux um cara muito louco que tem como arma um lança chamas.
Um aviso.... Nesse local tem uma bomba instalada, por isso nem pense em usar granadas para detonar o inimigo, senão você também vai pelos ares.
O lance aqui é ficar fora do alcance do cara, se esquivando atrás das pilastras e atirando no tanque de combustível que fica em suas costas. De preferencia use uma arma pesada . A cada tiro certo acontece uma pequena explosão no tanque, repita o processo até derrota-lo.O cara vai virar churrasquinho.

EXPO CENTER RECEPTION

Missão - Seguir Paghan até reunião secreta
- Localizar os CardKeys de segurança

No Expo Center Reception, Logan terá que chegar até um lugar onde está havendo uma reunião secreta com Phagan. Para chegar até esse local, o super agente tem que eliminar sete seguranças com tiros certeiros na cabeça pois eles estão com colete a prova de balas. Veja como detonar os caras:
Logo no inicio da fase suba na parede a esquerda, espere o primeiro segurança passar e meta chumbo, desça da rampa e desse local, usando o Sniper rifle, detone o segundo segurança que está na parte de cima da rampa. Agora entre no Expo Center e quando o guarda for para o corredor, vá atras dele para elimina-lo. Fique escondido nas ruínas e quando o quarto segurança surgir, bala nele!!! Siga em frente e fique escondido atrás do primeiro sarcófago e acerte o quinto segurança quando ele passar. Passe pelos sarcófagos, esconda-se do sexto segurança e quando ele estiver na mira, atire. O sétimo e último segurança está no corredor logo a frente, esconda-se e quando ele passar, meta um tiro certeiro para elimina-lo.
Agora você está no local onde está rolando a reunião secreta com Phagan. Fique escondido, após a reunião, somente Benton permanece na sala, elimine- o com um tiro certeiro em um ponto vital. Pegue o Card Key de Benton e abra a grade da direita. Em seguida detone um inimigo e entre na porta com a informação "Museum Staff Only". Nessa parte elimine todos inimigos que surgirem. Suba na lateral da caixa que esta na frente de uma estatua na parte esquerda do cenário. Agora suba na plataforma acima da caixa, lá em cima atire no cadeado para abrir a porta do duto. Entre e siga pela esquerda até o final do corredor. Pegue a metralhadora HK. Agora atire no cadeado da passagem localizada a esquerda, que está logo ao seu lado.
Essa parte é meio complicada, por isso recomendamos muita paciência!!!!!! Vamos lá.....
Elimine os inimigos com tiros certeiros e procure não entrar no corpo a corpo, pois os caras são maioria e não estão para brincadeira. Após eliminar os inimigos pegue o Card Key que está com um terrorista. Suba pela escada e use-o no painel. Agora desça rapidinho e corra para a direita e entre na porta antes que ela se feche. Nessa sala detone dois terroristas, um está na parte de cima e outro que está escondido próximo a você, por isso se esquive e tente surpreende-lo. Ao detona-lo, peque um Card Key que estava em seu poder. Use o cartão no painel e siga pelo corredor detonando todos terroristas que surgirem na frente. Em seguida vá até o elevador ao lado do foguete, use o Rifle Sniper e mire para cima no local onde a fiação está em curto circuito. O elevador subirá. Na parte de cima detone os inimigos e no final do corredor pegue outro Card Key. Volte para o elevador e desça até o térreo. Lá embaixo detone mais alguns inimigos e entre na porta. Elimine todos terroristas nesse local e na sala de marte, suba onde os inimigos estavam e siga a direita, use o Key Card, siga pelo corredor elimine todos terroristas do local e da sala da lua. Nessa sala suba na nave e na plataforma, siga pela esquerda, detone mais um inimigo e a missão está completa.

EXPO CENTER DINORAMA

Missão: - Encontrar Card Keys de segurança
- Capturar Aramov e Phaghan vivos


A fase se inicia com Logan em uma sala de controle e recebe a missão de capturar Aramov e Phagan vivos.
O local está repleto de terroristas, elimine todos, em seguida vá até os armários e pegue alguns itens, de um pontapé na porta e siga o corredor até o final, abra a porta, se dependure na plataforma do teto e vá até o centro do vitral e se solte. Rola uma animação. Quando volta a ação, o agente secreto está no Expo Center Dinorama, ele terá que eliminar todos atiradores do local, em especial um que está na parte de cima com um Card Key. Para chegar até ele basta subir na parede pela direita do cenário.
Agora entre na porta marrom. Nesse local de cara elimine dois inimigos logo a frente e outro que virá por trás de você. Em seguida detone outro que está no corredor a frente. Use o Card Key e siga em frente preparado para detonar mais quatro terroristas, um está na próxima sala, o outro está depois do aquário e os outros dois estão no corredor que você acabou de passar. Em seguida passe para o outro lado do aquário e quando seguir em frente, vai escutar Phagan falando com Aramov, fique ao lado do dinossauro e usando o Sniper Rifle, de um tiro na mão dela para desarma-la. Agora ao subir no dinossauro surge um monte de terroristas, desça e elimine todos. Em seguida suba pelo rabo do dinossauro se dependure na viga e vá para a direita. Pronto....... após capturar Aramov e Phagan, chegamos ao final de mais uma missão.

RHOEMER'S BASE

Missão:
- Colocar explosivo C4 em cinco tanques de combustível
- Desligar energia dos sensores de movimento
- Eliminar Gabrek e pegar Card Key

Durante toda a ação Gabriel não poderá ser visto pelos inimigos, por isso capriche na mira usando armas silenciosas. Então vamos para briga......
A fase se inicia na entrada da base. Entre na cabine e pegue no armário as "Gas Granades", em seguida elimine os seguranças que estão ao lado do caminhão. Siga em frente e detone o guarda que está acima na passarela e o holofote. Agora se esconda na barricada a direita e elimine o vigia que surgir, em seguida apague mais um guarda que está no muro a direita e destrua o holofote da direita e da esquerda. Ponha um C4 no tanque, siga pela esquerda e elimine um guarda que está a frente, outro virá da esquerda e mais um a direita. Siga pela direita e vire a esquerda, elimine mais dois seguranças.Quando chegar próximo a um portão de um tiro no cadeado para abri-lo, use o Sniper Rifle para eliminar dois seguranças que guardam a estação de energia, em seguida desligue-a .
Saia pelo portão e siga para a direita/ ao chegar em outro tanque, coloque um C4.Volte por todo cenário até se aproximar do primeiro tanque/ suba pela passarela e quando chegar do outro lado, espere dois guardas se afastarem do local para eliminar o cara que está parado em frente a porta do alojamento, no final da passarela pegue o Nightvision Rifle e Gas Grenades. Agora siga pela direita e ao ver dois inimigos se coloque na parte de baixo do local e jogue uma Gas Grenade neles. Elimine os guardas e destrua o holofote que estão no muro acima. Siga pela esquerda e coloque um C4 em outro tanque, neste local atrás das caixas tem um guarda, elimine-o .
Agora vá pela esquerda, siga pela parte de cima e elimine um segurança que está dentro de um box, desça no vão e caminhe pela parte mais baixa, destrua um holofote a sua frente. Quando chegar próximo a dois guardas, elimine-os com um Gas Grenade. Vá pela direita e coloque um C4 em outro tanque. Agora vá em direção da entrada com uma luz vermelha em cima, nessa parte vá com calma!!!! Quando os inimigos estiverem se aproximando se esconda a direita em frente a porta do alojamento e quando Gabrek com mais dois guardas, passarem pelo local, jogue um Gas Grenade para detona-los, pegue o Card Key que esta com Gabrek e logo ao lado coloque C4 no quinto e ultimo tanque. Siga em frente e detone mais um guarda que está a esquerda, agora acione o interruptor para abrir o portão, siga pela esquerda e vire a direita, acione outro painel, quando o portão abrir se esconda trás dos tambores, detone dois inimigos e destrua o holofote, vá em frente, na entrada do subterrâneo siga pela direita e detone um inimigo , agora entre no bunker.

BASE BUNKER

Missão
- Encontrar e catalogar dez mísseis

Ao entrar no local, usando o Nightvision rifle detone um inimigo a sua frente, a direita detone outro, nesse momento o alarme dispara, elimine mais um segurança / corra e entre no corredor a esquerda no final do cenário.
Agora a missão é catalogar e desativar dez mísseis.
Logo de cara elimine dois terroristas a esquerda, atire no painel vermelho na parede a direita para desativar o raio laser e acesse um painel verde para entrar na porta, lá dentro detone o segurança e catalogue os primeiros quatro mísseis. Saia desse local e a partir de agora para chegar aos locais onde estão os outros seis mísseis não tem caminho especifico, o lance é detonar todos os guardas a base de fogo pesado e para desativar os laser basta atirar nos painéis. vermelhos que estão na parede.
Quando encontrar painéis verdes na parede, acesse para entrar na base dos mísseis. Cuidado pois tem guardas nesses locais.
Quando encontrar os dez mísseis siga até a saída, antes do final, dois terroristas virão atrás, mate-os, entre na sala e acesse o computador a porta à sua frente se abrirá, entre no local, elimine os guardas e pegue munição e armas.
Agora vá até o elevador e suba até a antena de transmissão.

BASE TOWER

Missão
- Chegar a sala de comunicação
- Destruir um helicóptero

Nesse local você terá que derrubar um helicóptero e para cumprir essa missão, atire sem parar e fuja quando ele estiver atirando, caso precise, pegue itens e armas espalhados no cenário, quando o helicóptero for abatido, inspecione a sala de transmissão.

BASE ESCAPE

Missão
- Fugir da base

A próxima missão é fugir desse local o mais rápido possível, pois em minutos a base vai pelos ares.O lance é saber o caminho correto para chegar até o local onde iniciou-se a missão, na entrada da base. Por isso o negocio é sair correndo mandando bala em todos inimigos que pintarem na frente. Ao sair do local é só curtir a animação da explosão, mais uma missão cumprida.

RHOEMER'S STRONGHOLD

Missão
- Eliminar dez cientistas
- Encontrar seis pacientes dos testes e fornece-lhes antídoto
- Encontrar os Card Keys de acesso as portas de segurança


A fase começa com Logan chegando ao local de helicóptero. Quando ele estiver em uma passarela desça pelo lado direito, detone os inimigos e entre pelo vitral da esquerda. Logo de cara você encontrará dois paciente, dê antídoto para eles. Siga em frente eliminando os guardas que estão vestidos de monge e os cientistas. Nesse local não existe caminho especifico a seguir, entre em todos laboratórios e detone os guardas e cientistas/ não se esqueça de recolher itens e o 1º cartão que está com um cientista em um laboratório com mais duas pessoas.
Ao chegar no painel, use o Card Key, entre no local, suba pelas caixas, atire no vitral e no inimigo à frente, saia para a parte externa seguindo pela esquerda. Quebre o penúltimo vitral para descolar munição, em seguida quebre o ultimo vitral e siga em frente pelos corredores, detonando inimigos e atendendo os pacientes, até chegar em um corredor onde está o 2º painel na parede/ ao lado a esquerda tem dois guardas e um cientista, detone os três e pegue o Card Key que esta em poder do cientista. Entre na porta com o dedo no gatilho pois o local está infestado de inimigos por todos os lados. Suba na caixa a direita do cenário e vá para a parte superior, contorne esse local até o final, suba na caixa, quebre o vitral e siga na passarela até o outro lado, sempre com o dedo no gatilho, certo?????.
Entre pela janela e desça, detone mais inimigos, colete itens a esquerda do corredor e siga em frente subindo pelas caixas. Suba a rampa e desça até chegar a outra porta, saia pelo vitral, desça e suba na plataforma pela direita e siga pela direita. Quebre outro vitral, detone dois inimigos e vá até o elevador, mas parecido com uma sacada de ferro.
Atenção: O elevador só vai funcionar, se você tiver detonado todos cientistas e cedido antídoto para todas as vitimas.

STRONGHOLD LOWER LEVEL

Missão
- Eliminar dez cientistas
- Encontrar seis pacientes dos testes e fornece-lhes antídoto
- Encontrar os Card Keys de acesso as portas de segurança

As ações acontecem agora no subterrâneo da Fortaleza de Rhoemer. As missões são idênticas as da fase anterior, e como a única dificuldade nessa parte é detonar os inimigos até chegar na entrada das catacumbas. Vamos direto para lá......

STRONGHOLD CATACOMBS

Missão
- Encontrar Phaghan
- Seguir Phaghan até a cela de Lian Xing
- Proteger e fugir do local com Lian Xing

Nas catacumbas da fortaleza, a primeira missão é encontrar Phaghan que está preso. Seja discreto, se for o caso, elimine os guardas com armas silenciosas. Siga um cientista pelo corredor, quando ele chegar próximo a dois guardas, siga pela direita, entre no primeiro corredor a esquerda, esquerda novamente, direita e mais a frente a esquerda. Nesse corredor aguarde o cientista passar e quando ele abrir a porta e falar com Phagan, entre em ação.........
Agora force Phagan a leva-lo até a cela onde Lian Xing está presa. Basta segui-lo e protege-lo do fogo inimigo, pois somente ele sabe o local.
Quando Logan chega onde Lian Xing está presa, Phagan foge, agora você terá que seguir e proteger Lian Xing para cair fora das catacumbas.

PHARCOM WAREHOUSES

Missão
Encontrar Erikson
- Pegar o Viral Scanner com Erikson
- Encontrar e desligar painel de energia das cercas
- Localizar e identificar três corpos contaminados

Nessa fase, Logan terá que se apoderar do Viral Scanner, localizar 3 corpos contaminados e desligar a energia das cercas eletrificadas, tudo isso nos depósitos de Pharcom. O local está em pé de guerra por causa de briga entre gangues. Cuidado!!!!!!
No inicio siga em frente e logo a direita do cenário, suba no parapeito da construção e entre pela janela, lá dentro obrigue Erikson a entregar o Viral Scanner, pegue-o na caixa.
Saia desse local e vá em frente seguindo por entre as caixas, suba na parte esquerda ao lado do quadro com um cara segurando uma arma, entre pela janela, vá para dentro da sala. Nesse local use o Viral Scanner, quando localizar o 1º corpo suba na caixa e marque-o apertando botão triângulo.
Após identificar o primeiro corpo, saia pela janela e passe correndo pelo tiroteio, escale o telhado baixo, a esquerda do último galpão. Quebre a janela, entre no local e usando o Viral Scanner localize e identifique o 2º corpo. Nesse local atire nos barris para abrir uma passagem na parede. Saia e vá até o Warehouse 36(ver localização no mapa), atire nos barris e entre pelo buraco no chão, siga o túnel detonando os inimigos. Quando chegar na saída siga pela esquerda e escale as caixas/dependure-se no cano e vá até o telhado a direita da tela. Desative o painel de energia elétrica dos portões. Agora desça ao lado do portão, siga até a entrada do galpão e suba nas caixas, detone os inimigos que estão no local lançando granadas, em seguida identifique o 3º corpo. Atire nos barris e saia, volte pelo mesmo caminho, retorne ao túnel e entre pelos portões que estavam eletrificados. Siga nesse local até chegar na saída. Saia rapidamente, detone um inimigo e entre pela janela.

PHARCON ELITE GUARDS

Missão
- Localizar e identificar três corpos contaminados
- Chegar até o depósito 76

Na sala, siga pelo buraco no chão ao lado das caixas, atravesse o primeiro galpão e suba na caixa para chegar até a área 82(ver localização no mapa), na primeira janela jogue uma granada para eliminar os inimigos, entre no local e usando o Viral Scanner localize um corpo, saia pela porta e siga em frente até outro galpão para localizar outro corpo. Saia e vá até outro galpão com barris, detone-os. Em seguida elimine o guarda que está na parte de cima, suba por esse local escalando até o topo, lá em cima elimine dois terroristas e passe pela viga até o outro telhado, desça e siga pela direita, jogue granadas para detonar três terroristas que estão na parte de baixo, em seguida desça e localize o último corpo. Entre no túnel eliminando todos inimigos, siga a esquerda no local onde tem umas caixas. No final desse corredor siga a esquerda, entre na próxima porta. Rola um clip de explosão.
Agora o local está em chamas, por isso cuidado!!!!
No inicio da fase detone um guarda sobre as caixas e suba até lá, passe rolando pelo buraco, desça entre as labaredas e suba pelas caixas, dependure-se na plataforma e passe correndo até o outro lado, desça do loca. Detone ou fuja dos inimigos e siga para o galpão a direita de uma enorme caixa de madeira no centro do cenário. Transponha as caixas e após surgir o tocha humana, escale as caixas a esquerda do cenário, lá em cima role pelo buraco / corra pela plataforma e siga até o final do caminho/ agora atire no painel na parede a esquerda para que o elevador suba. Pegue uma carona e desça até o túnel de acesso ao silo.

SILO ACESS TUNNELS

Missão
- Redirecionar a energia para o elevador
- Desligar painel da sala de força

Siga pelo túnel detonando os inimigos até chegar em uma barreira laser, siga pela direita e quando chegar na primeira ponte, desça para a parte inferior do local. Elimine os guardas e suba nas caixas para chegar ao túnel de acesso à sala do elevador. Agora suba nas caixas ao lado da passarela, entre por um buraco na parede. Acione o interruptor no final do túnel, volte ao elevador. Ligue a energia do elevador.

TUNNEL BLACKOUT

Missão
- Encontrar o silo do míssil

A fase se inicia com todo cenário em chamas, desça sobre as vigas com muito cuidado até chegar no chão. Pegue o Nightvision Rifle e entre no túnel. Para chegar até a porta de acesso ao silo, você terá que enfrentar os inimigos no escuro, por isso use o Viral Scanner para identificar a localização dos guardas e usando a Nightvision Rifle, elimine-os.

MISSILE SILO

Missão
- Recuperar código de destruição do míssil
- Acessar computador que controla o míssil

Logo no inicio da fase, elimine um guarda, desça pelo elevador. Elimine mais dois seguranças, em seguida suba pela viga ao lado do míssil. Na Segunda viga acesse o painel no foguete, a idéia era impedir o lançamento, mas Logan acaba ativando seu lançamento. Após a animação, corra para a porta que está se fechando e passe rolando para não virar churrasquinho.
A partir de agora, Logan tem apenas três minutos para chegar até a sala de controle central do míssil.
Quando a porta abrir corra para o elevador à frente, vá até o laboratório, elimine dois cientistas e alguns guardas, pegue o Card Key. Use-o para abrir a porta, siga para a área dos computadores, elimine os terroristas que estão nas duas salas. Agora entre nas salas, examine o computador para desviar a rota do míssil, e pegue Gas Grenade na caixa.
Agora é hora da batalha final com o chefão Rhoemer. Você não vai acreditar, mas é a maior "baba" detonar o cara. Veja só!!!!! Após a animação Rhoemer aparece, não fique perto dele, pois com um único tiro ele te detona. O lance é subir no computador a sua frente, pular para o outro lado, suba em outro computador, desça para o outro lado e fique num local protegido para se esconder, pode-se usar o Viral Scanner para localizar a posição do cara, em seguida, se estiver no chào, suba em um dos computadores e jogue uma Gas Grenade na direção dele. O cara vai agonizar até encontrar um merecido final!!!!
Enquanto isso, você após salvar a humanidade do terrível vírus Syphon Filter, vai curtir de camarote as animações finais.
Depois dos créditos finais, Aramov fala alguma coisa para o cara de terno no escritório da Agency em Washington..... E o pior........ o local está cheio de caixas da Pharcom. Será dica para uma continuação?
