State Of Emergency - PS2
Bom, inicialmente vamos a algumas considerações. Sempre que você cumprir, ou falhar em uma missão, volte e converse com o seu informante. Desta forma ele ou te passará uma nova missão ou recomeçará a mesma.

Outra coisa muito importante é conhecer o cenário antes de sair para cumprir as missões. Portanto, gaste alguns minutos dando algumas voltas pelo local para se acostumar com suas localizações. Se caso estiver no final de uma missão, mas estiver com uma situação não muito boa de life, não fique se preocupando, seja rápido para correr até o informante, pois você recupera a sua barra inteira de life ao final de cada missão bem sucedida.
Lembre-se sempre de usar o R2 para correr mais rápido, algumas missões precisarão que você seja muito rápido. Ao início de cada missão, sempre olhe o chão à frente do informante, pois em muitas delas ele deixará armas para auxiliá-lo.
Depois do guia das missões normais, explicaremos o modo Chaos do game, então é só dar uma conferida no final do detonado.

Capitol City Mall
Converse com o cara à sua frente, um com uma mão em cima, e ele te passará as primeiras informações e instruções. Ele é o informante, e será sempre com ele que você terá que pegar novas instruções.

1- Eliminate the Gang Members
Mate os dois caras indicados por setas e depois volte a conversar com o informante. Só isto.

2- Retrieve Detonators from Big Dollar
Pegue o bastão no chão, em frente ao informante, vá até onde indica a seta e quebre o vidro. Pegue a caixa e siga para a Auto Shacks, uma loja à sua direita. Alguns membros de gangue aparecerão, use "Quadrado" para bater neles sem largar a caixa. Após matá-los, entregue a caixa para o cara em Auto Shacks.

3- Redenzvous with Saboteur
Vá até o sabotador e escolte-o até a loja. Quando ele entrar, fique na porta batendo nos policiais que se aproximarem. Quando ele sair, corra e leve-o devolta para onde o encontrou.

4- Retrieve Security Plains
Corra até o executivo com seta, que está cercado de policiais, e mate-o. Não precisa matar os policiais, depois volte até o informante.

5- Deliver Plains to Bookstore
Vá até o hacker e ele entrará na loja. Fique na porta eliminando qualquer policial que se aproximar. Quando ele sair, apenas volte para o informante, mas tome muito cuidado com os policiais armados que virão atrás de você.

6- Retrieve Security Pass
Corra para o andar de cima e se encontre com um executivo cheio de policiais protegendo-o. Mate-o rapidamente e depois volte ao informante.

7- Redenzvous with Hacker at Cand Girl
Vá para o segundo andar até o hacker. Escolte-o até a loja e ele entrará. Fique eliminando, cuidando pela seta, qualquer policial que se aproximar. Feito isto ele sairá, agora leve-o de volta para onde o encontrou e depois volte a conversar com o informante.

8- Wait for the mole to hand over list and then silence him
Chegando à seta encontrará um cara correndo, apenas siga-o. Ele chegará a um executivo cercado por vários policiais. Aparecerá então uma mensagem, então detone o cara e o executivo. Agora, basta volta ao informante.

9- Retrieve Medical ID card
Seja rápido e encontrará um médico correndo. Mate-o rapidamente e depois volte para o informante.

10- Kill the Corporation Doctors
Siga ao segundo andar e encontrará 3 médicos cercados por policiais. Mate os doutores com muito cuidado. Pegue então a caixa de medicamentos no chão, uma com +, e leve-a até o informante, se atentando com os policiais.

11- Rendezvous with technician
Vá e encontre um técnico. Após uma mensagem, homens-bomba virão tentar matá-lo e sua missão é acabar com eles antes de encostarem no técnico. Apenas cuide as setas e mate os caras com um símbolo acima da cabeça. Ao todo são 3 homens bombas. Após matá-los, converse com o técnico e depois escolte-o até a Candy Girl, uma loja no segundo andar. Mas tome muito cuidado quando estiver chegando lá, pois na última curva um homem-bomba atacará e você de ser rápido e esperto para matá-lo. Conseguindo chegar à Candy Girls, volte para o informante, mas tome muito cuidado com outros homens-bomba que virão te atacar, se 2 te pegarem, já era.

12- Retrieve Barrel from Scooters - Deliever barrel to Auto Shacks
Vá ao segundo andar e acabe com a gangue que virá para cima de você. Depois, quebre uma das janelas da loja, pegando o barril que aparecerá. Leve-o para Auto Shacks, uma loja no andar de baixo, e entregue para o seu amigo. Depois, volte para o informante.

13- Pick Up Bomb from Auto Shacks
Volte a Auto Shacks e pegue o barril. Leve-o até a seta e, após uma mensagem, deixe-o no chão, usando o botão "O". Vá até o cara bem próximo, que está com o detonador e aparecerá mais uma mensagem. Pegue a metralhadora no chão e mate todos os policiais que se aproximarem. Depois de outra mensagem, o barril explodirá e a mensagem estará concluída.

14- Retrieve medical supplies
Vá até a farmácia, que estará protegida por vários policiais, e quebre um dos vidros. Pegue a caixa de medicamentos que aparece, uma com +, e leve-a de volta ao informante, mas tome muito cuidado em sua volta pois policiais com metralhadoras tentarão te parar.

15- Rescue Freedom Operative
No centro do shopping você encontrará um amigo que será executado, e perto dele estarão diversos policiais. Acabe com eles para salvar seu amigo, mas seja rápido, ou será tarde demais. Quando todos eles estiverem mortos, escolte seu amigo até Candy Girl no segundo andar. Depois é só volta para o informante, Maxi.

16- Rendezvous with Mad Willy
Vá à loja de armas no segundo andar e converse com Willy. Após a mensagem, vá até a seta e encontrará uma gangue. Acabe com todos eles e depois pegue a espada que está no chão. Leve-a de volta a Willy e depois volte a conversar com Maxi.

17- Protect the Gun Store
Suba novamente à loja de armas, no segundo andar, e pegue a AK, metralhadora, no chão. Fique em frente à loja acabando com os policiais que se aproximam. Após uma mensagem, que significa que todos os policias estão mortos, volte a conversar com o informante.

18- Escort freedom Operative to Movie Theater
Suba correndo ao teatro e elimine os quatro policiais que estarão na porta. Pegue depois a Shotgun, que está nas proximidades, e fique esperando que um amigo chegue ao local. Quando ele entrar no prédio, afaste-se, ou então será atingido pela fumaça. Três executivos sairão do teatro, elimine-os antes que saiam correndo. Feito isto, mate mais alguns policiais na porta do teatro e os agentes de sua equipe sairão. Escolte-os, então, até Candy Girl. Chegando lá, apenas um ficará, então escolte o outro até Blomssom's, uma loja no andar de baixo. Depois volte para Maxi.

19- Defend Candy Girl
Vá até Candy Girl, no segundo andar, e converse com o cara que te espera. Pegue a arma no chão e fique esperando os policiais e homens-bomba que se aproximaram, matando todos eles antes de entrarem na loja. Depois, converse novamente com o cara e volte para Maxi, mas tome muito cuidado, pois homens-bomba virão tentar te matar.

20- Stop the Corporation Clean Up Squad
No centro do shopping, acabe com todos os policiais que aparecem. Depois volte ao informante.

21- Retrieve Corporation itinerary
Corra até o secretário, que está com uma seta na cabeça, e mate-o. Feito isto, volte a Maxi.

22- Silence Corporation Executive
Vá ao estacionamento e mate o executivo, tomando muito cuidado com seus guardas. Depois volte ao Maxi, tomando ainda mais cuidado, pois um batalhão de policiais virá para cima de você.

23- Rendezvous with Hacker by payphones - Protect Hacker
Vá rapidamente até o hacker e fique protegendo-o dos policiais que se aproximam. No total serão 8 policiais, divididos em 2 grupos de 4. Depois, quando aparecer a mensagem, escolte-o até Candy Girl, mas vá com muito cuidado, pois diversos policiais com pistolas estarão esperando vocês. Chegando, basta voltar a Maxi.

24- Retire Corporation Informants
Você terá que correr atrás de uns informantes e matá-los. Não se preocupe, pois eles não sairão do prédio. Após matar todos aparecerá uma mensagem, e você terá que continuar matando mais alguns. Quando aparecer a outra mensagem volte ao Maxi.

25- Rendezvous with freedom agent behind Pro-Tech
Siga e encontrará um amigo. Após a conversa, alguns molotovs aparecerão, não os pegue ainda. Vá até a indicação da seta e mate todos os policiais. Quando todos estiverem mortos, pegue um molotov e jogue, pela porta de entrada, para dentro da loja Pro-Tech, o local onde a seta indica. Depois volte a Maxi.

26- Take over the Corporation storeroom
Vá até o segundo andar e elimine todos os policiais. Pegue a metralhadora e metralhe todo e qualquer policial que se aproximar, aproveitando para pegar as armas deles. Ao final aparecerá uma mensagem, e um bando de amigos chegará, basta voltar à Maxi agora.

27- Escort Jeweler to his shop - Destroy any Mall Rats in the area
Vá até o joalheiro e escolte-o até a loja próxima de Candy Girl, no segundo andar. No caminho, mate todos os Mall Rats, membros de gangue, que encontrar e que estiverem perto da loja, com isto o joalheiro entrará na loja. Caso isto não aconteça significa que falta matar algum Mall Rat, dê uma volta para encontrá-lo. Quando ele entrar, fique do lado de fora da loja, protegendo-a contra qualquer Mall Rat que se aproximar. Após matar todos, volte para Maxi.

28- Steal Corporation cash delivery
Corra e mate o executivo que vai para a saída do shopping. Depois vá para a loja do joalheiro e, após a mensagem, volte para Maxi, mas tome muito cuidado com os policiais.

29- Destroy Fat Momma's
Vá até a seta e mate todos os policiais. Volte ao Maxi e pegue uma granada no chão. Volte à localização da seta e jogue a granada através da janela dentro do Fat Momma, um restaurante.

30- Protect agents in bank during robbery - Escort agents to jewerely store
Suba para Candy Girl e encontrará seus amigos, ladrões de bancos. Leve-os até o banco, eliminando todos os policiais na frente. Quando eles entrarem, fique na porta eliminando os policiais que aparecem, após um tempo seus amigos sairão. Escolte-os até a loja do joalheiro e depois volte para Maxi.

31- Lead the freedom agent to the Mall Rat base
Encontre seu amigo e leve-o até o local indicado pela seta. Mate os Mall Rats na porta e fique esperando que os executivos saiam. Mate-os rapidamente, antes que algum deles consiga fugir do shopping. Depois, volte ao Maxi.

32- Meet with Mall Rats Leader
Vá ao estacionamento e detone todos os Mall Rats. Eles haviam armado uma cilada para você. Ao fim, volte até o Maxi.

33- Wipe out the Mall Rats
Suba ao segundo andar e acabe com todos os Mall Rats. Quando todos estiverem eliminados o chefe deles aparecerá, mate-o também. Volte, então, para Maxi.

34- Deliver money to arms dealer - Pick up weapons
Vá até a loja do joalheiro e você receberá uma caixa com armas. Seu objetivo é levá-la até o Maxi, mas antes disto faça seu caminho de volta e elimine os policias que encontrar, pois em caso contrário será impossível conseguir chegar à Maxi. Agora, com o caminho livre, pegue a caixa e leve a Maxi.

35- Stop the Corporation Reinforcements
Suba pela escada ao lado e pegue uma AK47 logo de cara, ou então o Granade Launcher próximo da escada de decida. Volte para baixo e veja o batalhão de policiais que estão em frente de Maxi, você terá que matá-los. Não tenha dó e seja esperto para desviar dos tiros, não é muito difícil. Depois volte a conversar com o informante.

36- Destroy key Corporation - Supported Shops
Hora de acabar de vez com esta fase. Vá até a parte do shopping que está em obras e encontrará amigo, todos eles armados com metralhadoras, e alguns molotovs. Pegue um molotov e siga para Rocket Burguer, deixe o papel de eliminar os policiais para seus amigos. Chegando na loja jogue o moltov, através da janela, para dentro. Volte e pegue outro molotov, repetindo o processo de destruição em: Clothes Pour Home; Clothes Pour Femme; Bank; Antique Store e Westco Drugs. Após destruir a farmácia, a última construção, volte ao local em construção e pegue o Rocket Launcher. Suba o local indicado pela seta, afaste-se um pouco da parede e dê um tiro no prédio para acabar de uma vez com o domínio da corporação no Mall. Fim da fase, o personagem Spanky, o gordão, será liberado.

Chinatown
Converse com o cara ao lado e a primeira missão começará. Lembre-se de antes dar uma voltinha no local para se acostumar. Note que agora algumas missões não têm ordem fixa para serem cumpridas, podendo então variar de acordo com o informante escolhido. Portanto, use os nomes das missões para se guiar e sempre volte a um informante até que ele saia correndo, significando que todas as suas missões estarão cumpridas.

1- Protect Ms. Grant
Vá rapidamente até à mulher e pegue a metralhadora no chão. Proteja-a matando todos os membros da gangue, uns caras parecidos com jogadores de basquete, que vêem atacá-la. Quando todos estiverem mortos, converse com o informante para pegar mais uma missão.

2- Rescue the Fireworks shop owner - Escort him to safety
Corra e você encontrará um cara sendo perseguido por uma gangue. Mate todos os perseguidores e depois escolte o cara até o local da seta.

3- Lead freedom forces to take back safe house
Encontre seus amigos e leve-os até a gangue, eliminando todos eles. Após uma mensagem, volte ao mesmo informante que iniciou esta missão.

4- Protect Freedom Leader
Vá até seu chefe e escolte-o até o templo. Note que ele irá andando sozinho, então vá com calma, eliminando os agentes de terno que vierem atacá-lo.

5- Protect Washington
Volte ao templo e pegue a AK47 no chão. Fique na porta eliminando os policiais que chegam, mas cuidado, pois eles estão com Shotguns e Pistolas. Após uma mensagem continue onde está, matando mais alguns policiais até aparecer a segunda mensagem. Então, volte com muito cuidado ao informante que iniciou esta missão.

6- Retrieve Medical Crate from behind Beerhut
Vá à localização e você encontrará uma caixa guardada por vários policiais. Mate-os e pegue-a, levando-a com muito cuidado até o informante que iniciou esta missão.

7- Meet the Informant behind the Bank
Siga até o informante e, depois da mensagem em que você descobre se tratar de uma cilada, volte correndo ao informante.

8- Steal Lab Data from Scientist
Encontre o cientista sendo escoltado por vários policiais e mate-o. Volte, então, até o informante.

9- Take on the guards in front of Westco Drug
Vá até Westco Drugs e acabe com os policiais da área. Quando aparecer a mensagem vá até os Autoshacks, uma loja, e encontre um amigo. Pegue um molotov e volte a Westco Drugs, jogando-o através da janela para dentro da farmácia. A missão estará concluída.

10- Meet with Sgt. Buckland outside Homeworld
Encontre-se com o sargento e depois siga-o até o fim. Alguns policiais aparecerão, revelando ser uma armadilha. Então acabe com eles, protegendo sempre o sargento e, quando estiverem mortos, escolte o seu novo parceiro, o sgt. Buckland, até o local próximo de Autoshacks, mas tenha muito cuidado, pois vários policiais aparecerão para te atormentar. Chegando a missão estará completa.

11- Neutralize the Corporation Banker
Vá até o estacionamento e acabe com a vida do executivo, que está cercado de guardas. Então, volte até o informante.

12- Rendezvous with Gibson at the West Gate - Escort him to the safe house
Vá até Gibson, seu amigo, e depois escolte-o até a Safety House, local perto de AutoShacks. Tome muito cuidado no caminho e seja rápido para eliminar qualquer policial ou agente de terno que encontrar pela frente.

13- Retrieve Security Pass from foreign delegate
Encontre o executivo cercado de guardas, que está andando pelas ruas, e mate-o. Depois, volte ao informante.

14- Escort Gibson to Hotel - Divert the Guards outside the Hotel
Vá até Gibson e siga com ele até o hotel. Acabe com os policiais que estão na porta, sempre tomando cuidado com Gibson, e depois com os policiais que chegarão. Após uma mensagem saia de perto do hotel, pois ele explodirá. Missão Completa.

15- Escort Church to Safety
Siga para Blonsoms e encontre Church. Após a mensagem uma multidão de policiais virá atrás de você. Passe por eles e volte ao informante.

16- Follow Bishop
Encontre Bishop, que estará correndo pelas ruas, e siga-o até seu encontro com membros da corporação. Após a mensagem mate Bishop e o executivo, tomando muito cuidado para que nenhum deles fuja.

17- Defend the Laundry
Vá à Laundry, uma loja bem próxima do informante, e fique na porta equipado com sua metralhadora. Mate qualquer agente de terno que aparecer e após isto corra para encontrar um amigo sendo escoltado por policiais. Livre-o, matando os policiais, e escolte-o até Safety House. Mission Over.

18- Use Teargas to rescue Washington from Temple - Escort Washington to Safety
Esta missão é encrenca. Pegue a arma de gás e siga para o templo. Despeje seus tiros na entrada para criar a maior fumaça e, com isto, desarmar os policiais. Fique, então, matando-os, de preferência os que continuarem armados, até que apareça uma mensagem. Washington e mais uns amigos sairão do templo, proteja-o e acabe com os policiais. Depois, leve-o à Safety House.

19- Retrieve Security Order
Vá até o Corporation HQ e você encontrará um executivo e muitos guardas. Mate o executivo, tomando muito cuidado para que ele não fuja, e depois volte ao informante.

20- Retrieve Medical Notes
Corra para o estacionamento e mate o executivo, mas tenha cuidado, pois ele estará muito bem protegido. Volte, então, para o informante.

21- Lead the Team to Corporation HQ - Eliminate the Corporation Chief
Siga com seu grupo para o Corporation HQ e você encontrará dezenas de policiais e seus chefe. Elimine todos, tente começar pelo chefe para que ele não fuja, e a missão estará completa.

22- Lead your Team to Gant Cable - Protect Gant Cable
Encontre seu time e pegue a AK47. Escolte-os, sem deixar que nenhum morra, até a porta dos fundos de Gant Cable, que fica próximo ao templo. Chegando lá eles entrarão. Vá para a porta da frente e fique montando guarda, matando os policiais que se aproximam. Quando seus amigos saírem, escolte-os até Safety House e depois volte ao informante.

23- Retrieve bomb from Fireworks Shop - Plant Bomb in front of Bank
Vá até Fireworks Shop e acabe com os guardas na frente da loja. Pegue a caixa que está no chão e vá com ela até o banco. Quando aparecer a mensagem, solte a caixa e saia correndo para longe. Missão Completa.

24- Retrieve Experimental Rifle
Siga para Protech e mate os policiais "bem armados" que estão na frente da loja. Pegue a caixa de arma no chão e leve-a para o informante.

25- Follow Corporation enforcer at Rocket Burguer - Find the Source of the Modified Weapons
Corra para Rocket Burguer e siga o policial que sairá correndo. Guie-se pela seta acima da cabeça dele, até que ele entre em uma loja. Espere, então, que ele saia e mate-o. Com ele morto volte para o informante.

26- Destroy Weapons shipment behind Autoshacks
Vá até os fundos de Autoshacks e destrua os policiais que lá estiverem. Pegue a Flametrhower no chão e ponha fogo em todas as caixas. Após a mensagem, que indicará que todas as caixas já foram destruídas, volte ao informante.

27- Wait for Informant to get Document - Retrieve Document from Informant - Don't kill Informant
Corra para o Corporation HQ e encontrará um executivo, alguns agentes de terno e alguns policiais. Espere a mensagem e então se posicione entre o executivo, que é o informante, e os policiais, ficando de costa para estes. Dê, então, apenas um soco no executivo saia de perto para que ele não tome nenhum tiro. Corra, então, ao informante.

28- Retrieve Mr. Clark from the Coffee Shop - Escort Clark to Safety
Corra para a Coffee Shop e encontre um amigo sendo atacado por agentes de terno. Bata em quem tiver atirando em seu amigo e ele sairá correndo. Corra atrás dele, ignorando os agentes, e então escolte-o até Safety House. Pronto.

29- Rescue the Corporation Prisoner - Escort Prisoner to safety
Corra para a frente do Bank e encontrará uma amiga sendo escoltada por vários agentes. Mate-os, tomando muito cuidado para que sua amiga não morra, e ao fim escolte-a ao esconderijo em frente à AutoShacks.

30- Neutralize 3 Corporation Death Squad
Vá até Safety House, pegue a metralhadora e fique guardando o local contra os três grupos de agentes da corporação que virão atacar. Lembre-se de pegar a arma deles para facilitar as coisas. Após a mensagem a missão estará feita.

31- Follow the Jade Hill Boyz behind Beerhut - Rescue Kidnapped Agent
Seja rápido para ir aos fundos de Beerhut e encontrar três membros de uma gangue. Siga-os, sempre desarmado, até o estacionamento. Quando aparecer a mensagem, saia correndo até o beco e encontrará mais membros da gangue e um amigo. Acabe rapidamente com os seqüestradores, cuidando sempre de seu amigo, e uma mensagem aparecerá. Fique alerta, pois alguns agentes de terno se aproximarão para acabar com seu amigo, então mate-os o mais rápido o possível, protegendo seu amigo contra os disparos. Quando todos estiverem mortos, escolte seu amigo à Safety House, mas tome muito cuidado, pois por qualquer caminho que fizer encontrará uma barreira policial que estará apenas te esperando para matar seu amigo.

32- Neutralize 5 Corporation Agents
Você terá que matar cinco agentes de terno. Vá correndo seguindo as setas e os encontrará. Após matar quatro deles, tomando muito cuidado com seus armamentos, uma mensagem aparecerá, então seja rápido para matar o quinto, pois uma tropa com vários policiais virá correndo atrás de você. Com os cinco mortos, volte ao informante.

33- Destroy the Jade Hill Boyz
Corra para Blonssom's e monte guarda na porta. Mate qualquer Jade Hill Boy, membros de uma das gangues, que aparecer. Após a mensagem a missão estará feita.

34- Steal a PC from Joypad
Vá para a loja Joypad e você será recepcionado por alguns policiais. Mate-os e dê um tiro no vidro da loja. Pegue o PC no chão e leve-o com cuidado, já que alguns policiais virão atrás de você, até o informante.

35- Retrieve acess codes from Corporation Tech at TJ Sports
Seja rápido para encontrar o executivo que está correndo. Mate-o com muito cuidado, pois reforços virão atacá-lo. Pegue o disquete no cadáver e volte, passando por vários policiais que vêm te caçar, até o informante.

36- Escort and protect the Hacker
Vá para Rocket Burguer, encontre um hacker aliado e ao lado dele uma Uzi. Você deverá seguí-lo por quatro telefones, e enquanto ele faz seu trabalho você deverá protegê-lo contra os policiais que aparecem. Após o quarto telefone, escolte-o até o informante, mas com muito cuidado, pois irá encontrar alguns policiais pela frente e a vida de seu Hacker já não será das melhores.

FIM.
