Saint Seiya - Os Cavaleiros do Zodiaco (Game Boy Color)

Este é um jogo criado para GB(Game boy) baseado no anime Cavaleiros do Zodiaco(saint Seiya no japão), na verdade este é o unico jogo de Cavaleiros do Zodiaco que eu conheço. Abaixo você vai acompanhar o detonado deste RPG:



Torneio Galáctico
Depois que você sair do santuário com Seiya siga até a vila de baixo para conversar com todos e obter explicações. Depois siga até o monte Fuji (vulcão). Lá mexa numa árvore para pegar a carta Sismo. Dai suba. Você irá ver umas rochas, use a carta sismo para destrui-las. Ai você vai enfrentar os cavaleiros Negros. 

O primeiro é o Pegasus negro. Venca ele e pege a parte da armadura. Continue subindo. Você vai encontrar o segundo cavaleiro negro, o Cisne negro. Mate ele, pegue a parte da armadura e continue subindo e pegue a carta mantinal que fica do lado esquerdo. Você precisará dela depois para dar vida ao monte Fuji. 
Continue subindo e enfrente o terceiro cavaleiro, o Adromeda negro. Venca e pege a parte da armadura. Continue subindo e por último vem o Dragão negro. Venca ele e pegue a última parte da armadura. Suba e você irá enfrentar Iki de Fenix. 
Use a carta Matinal nessa estátua: 

Torneio Galáctico (Segunda Parte)

Depois de vencer Iki, saia do monte Fuji e volte para vila em baixo do Santuário, converse com todos e vá para a vila onde está a mansão de Saori e fale com ela no quardo. Depois converse com todos da vila e volte para perto do monte Fuji. Láa você irá ver duas árvores pequenas. Entre nela e converse com Mu. Prepare pois é uma batalha e difícil. 
Depois de vencer todos os cavaleiros, vá novamente até a mansão e converse com Saori e com seu mordomo. Vá para o santuário e prepa-se para outra batalha difícil. Dentro do santuário siga pela primeira porta ao lado esquerdo. Você irá ver um monte de portas. Siga pela esquerda, segunda porta de baixo. La você vai encontrar um cavaleiro. Mate ele e deça as escadas. De novo vai aparecer um monte de portas, ai você sobe e entra na primeira porta, percorra um caminho pequeno e desça a escada. Ai você vai ver um ringue. Entre nele, mate os dois cavaleiros e converse com o garotinho. Siga pelo lado direito e você irá ver uma escada. Desça. Depois você vai ver um monte de portas. Siga pelo lado direito e entre na Segunda porta e mate os cavaleiros. Desça as escadas. Você irá enfrentar docrates, um cavaleiro. Mate ele, é fácil. 

As Doze Casas

Primeiro fale com Mu de Áries. Ele te deixará pasar. Compre bastande itens se necessário, pois a batalha será difícil. Aumente bastante seu level, pois os cavaleiros de ouro têm o level alto. A segunda casa é fácil. Você irá lutar contra Aldebaram de touro. Depois de vencê-lo, pegue o item ao lado. 
A terceira casa é a de Gêmeos. Use a carta Tauros no pilar maior no lado direito . Depois que você usar o item no pilar ele irá ser destruido. Entre lá e pegue todos os itens. Depois vá lutar contra o cavaleiro Gêmeos. Na luta, use a carta cadene . 
Depois que você venceu o gêmeos, vá para a casa do Máscara da Morte (Câncer). Não use poder pois ele vai abrir as portas da morte mate-o. Depois que você matou ele você deve pegar a carta Shunrei para sair do portal da morte. Não se esqueça de pegar o mantinal para recuperar seu hp e cp. 
Olhem como ficou o Máscara da Morte... 

As Doze Casas (Segunda Parte)

Na luta, use o item Casio para salvar Aiora. Depois de usado usado o item, Aiora irá te dar uns itens. Pegue todos e vá para cima. No caminho vai ter duas cavernas. Entre na primeira e siga pelo lado esquerto para falar com Ikki. Depois saia e vá na Segunda caverna. Ela estará escura. Use a carta Rayo para iluminar. Fale com Mu de Áries para recuperar seu hp e cp. Siga para a casa de virgem e lute contra Shaka. Derrote ele (será difícil). Depois que você matou ele, entre num caminho que vai abrir e pegue a carta shaka. Use ela para abrir caminho . 
Vá para a próxima casa. Não vai ter ninguém. Prossiga para a próxima que é a de Escorpião. Mate ele e siga para a próxima casa. 


As Doze Casas (Terceira Parte)

Agora é a casa de Sagitário. Siga pelo lado esquerdo e pegue as cartas. Depois leia a mensagem que está escrita na armadura e prossiga para a próxima casa que é a de Capricórnio. Vença ele e prossiga. 
Nessa altura você deve ter passado do level 20. As amarduras dos cavaleiros mudam quando chegam a esse level . 

Agora é a de Kamus de Aquário. Converse com ele, mas só Hyoha vai lutar com ele. Derrote ele e vá para a próxima casa. Lá você irá encontrar seus amigos, e novamente um apenas vai lutar contra afrodite: Seya. Venca ele. Antes de ir para a próxima casa fale com Marin. Use o item Meteoro para abir caminho , pegue as cartas e prosiga para a última casa. 

As Doze Casas (Quarta Parte)

Converse com todos os monges da casa e depois vá lutar contra o Patriarca . Não use poder pois ele irá se teletransportar para um labirinto. Use a carta saga para sair do labirinto. Novamente vá lutar contra o patriarca. Ele é difícil, portando fique preparado para a luta. 
Depois de vencer ele suba e pegue o escudo de Athena. Desça e lute contra Saka de Gêmios. Depois de vencê-lo você irá salvar Athena. 

Poseidon

No início você irá ver uns soldados andanto em cima. Derrote eles. Derrote também Tetis, uma ajudante de Poseidon e vá para o lado direito lutar contra os soldados. Mate eles, entre na casa e percorra o caminho até encontrar uma caverna. Entre e suba tudo. Você irá ver uma porta. Entre e depois suba de novo. Entre na porta, desça para o lado direito e abra mais uma porta. Lá você vai encontrar o intem pege e o item Liave que serve para abrir o portão. 
Depois que vc pegou a carta liave siga até o lado esquerdo e entre na primeira porta. Você vai ter que abrir o portão com a carta liave. Prosiga e irá encontrar Brian, o cavaleiro marinho. Mate ele e depois pegue o escudo logo abaixo do pilar. Use-o no pilar para rompelo (depois que você vencer, irá vai voltar para o portão central). 
Use a carta Liave nesse
portão para abri-lo. 
Depois siga para a direita e entre na primeira casa. Percora o caminho e vá na caverna. Siga para cima, pegue as cartas e vá para onde está a estátua e use o mantinal nela. 
Depois vá para o segundo caminho da esquerda, suba e pegue o item Liave para abrir o portão. Saia do lugar onde está a estátua, siga pela esquerda e entre na última porta em cima e use novamente o item Liave para abrir o portão. Agora lute contra Eo, um cavaleiro. Derrote ele, pegue o item chaco e use no pilar para rompê-lo (depois você vai voltar para o portão central). Nessa altura do jogo, você deve ter passado do level 25, que é quando Seya ganha a armadura de Sagitário 
Siga para a casa que está à baixo do pilar central, vá para direita e entre na caverna. Siga para a esquerda e entre na última porta e pegue a carta Liave e a Escalibur para abrir o portão. Volte para o caminho do portão e você irá ver um monte de espinhos. Use a carta excalibur para abrir caminho e prossiga. Abra o portão com a carta Liave e lute com o cavaleiro Krista de krisaor. Derrote ele e rompa seu pilar com a espada (você irá voltar para o pilar central). 
Entre na primeira casa a esquerda, entre na caverna, suba e entre na primeira porta. Derrube a parede para lutar contra o cavaleiro Kasa de Leumandes. Mate ele e desça a escada. Depois siga para o lado direito e suba para pegar o item Liave. Vá para o lado esquerdo e suba para romper seu pilar com a lança (você irá voltar para o pilar central). 
Siga para a direita, 3ª casa, entre e siga para o lado direito. Entre na caverna, suba, vá para a esquerda e entre na útima porta. Depois só seguir para o ladoe esquerdo para pega a carta Liave e a carta Kamus e saia da caverna. Use a carta Kamus na parade , suba e abra o portão com a carta Liave. Depois você irá lutar contra o cavaleiro Isaac de Rakennesta. Você lutará somente com Hioya. Mate ele e rompa seu pilar com a carta Tonka. Depois desça com Hioya para encontrar seus amigos. 
Irá aparecer o cavaleiro Kanon. Só Seiya irá lutar contra ele. Derrote-o, para depois lutar contra Tetis. Derrote ela (você irá voltar ao portão central com seiya). Siga para o lado esquerdo 2ª casas e entre. Depois suba, entre na caverna, suba novamente e entre na última porta. Siga para o lado esquerdo, primira porta e pegue as cartas. Suba e entre na porta. Suba mais uma vez e encontrará seus amigos para lutar contra o cavaleiro Sorrento de Siriene. Derrote-o e pegue a carta Chaco para romper seu pilar (você irá voltar ao portão central). Siga para o lado esquerdo 3 casas, entre e suba para entrar na caverna. Siga para esquerda, entre na primeira porta desça e entre na primeira porta novamente e pegue os itens. Depois desça para direita, entre na primeira porta e pegue o item Liave para abrir o portão. Suba para a direita, entre na primeira, suba novamente e abra o portão. Você irá lutar contra Kanon de Cavalo Marinho. Não use poder nele pois irá te transportar para o portão central. Vá para a 2ª casa a esquerda falar com Sorrento para pegar a carta sinfonia. Volte para lutar com o Kanon e use a carta Sinfonia de frente para ele , assim ele não te transporta mais. 


Depois de derrotar Kanon pegue a carta Escudo, converse com ele para pegar o Item Sagitário sagitario e vá romper seu pilar. Depois saia da casa de Kanon e vá lutar contra Tetis. Derrote ela para abrir o portão. Lute contra Poseidon (ainda não é a luta final). Na luta use o item sagitario para matá-lo. Pegue o item cosmo e vá ao lado esquerto para romper o pilar central e salvar Athena. Depois disso converse com ela e vá finalmente lutar contra Poseidon. É a luta final contra ele. Mate-o. Athena vai aparecer para aprisionar o espirito de Poseidon que estava dentro de Julian. No final, para Julian, tudo isso não passou de um sonho.
