Nightmare Creatures 2 (Playstation One)

Hospital

No começo da primeira fase, siga para a esquerda e pegue o primeiro power up do jogo. Depois de enfrentar o zumbi na sala de autópsia, dê um chute na prateleira para liberar o caminho. Pegue a chave na piscina vazia para abrir a porta a sua frente. Suba pela janela para sair do hospital e achar o caminho para o fim da fase. Siga pela porta para encontrar uma sala com resto de pessoas. Dentro da sala procure por um tampão e entre para chegar aos dormitórios. Acione o botão vermelho para liberar uma porta a esquerda. Antes de ir para a porta pegue o alicate. Chegando na porta use o alicate e siga para os dormitórios. Acabe com os zumbis dentro do dormitório e pegue a chave e dois power-ups. Use a chave que você pego no dormitório e use-a na porta numero 8. Na sala das fornalhas, mate os três zumbis e pegue a chave sobre uma delas. Use a chave na sala dos livros. Antes disso, enfrente uma série de zumbis. Quando chegar ao local com um armário na frente pule por cima e logo em seguida use o tampão para descer. Depois de descer, vá pela esquerda, destrua a barreira e suba pela escada. Quando chegar em um local onde tem uma espécie de um armário, empurre-o e siga pelo caminho para encontrar o chefe da primeira fase. Esse é o chefe mais fácil do jogo. De combos seguidos e mande um fatality para terminar. Após derrotar o chefe, pegue a dinamite e acione o botão para abrir a porta que dá acesso à saída. Quando chegar perto de uma ambulância use a dinamite para liberar a passagem para a segunda fase. 
Hands of circle 1 
Entre pela porta para chegar a casa de armas. Dentro da casa de armas pegue a arma e as munições. Empurre a estante, onde estava a arma, para encontrar a saída da casa. Depois de sair da casa suba nas caixas e vá por cima até achar um enorme zumbi. Destrua-o com combos rápidos. Dentro da mansão empurre a estante, que fica na segunda sala do primeiro andar. Destrua as caixas para passar e encontrar itens escondidos. Dentro de uma caixa você encontra uma dinamite. Volte ao começo da fase e suba as escadas. Use a dinamite em um barril para ocasionar uma explosão e tirar os entulhos que atrapalham seu caminho. Quando chegar em um buraco, pule para a esquerda para encontrar um power-up. Quando estiver no esgoto pegue a chave e saia para evitar os zumbis aquáticos. Dentro d'água, faça o seguinte caminho: esquerda, direita, direita e esquerda. Depois suba. Quando chegar a catedral você enfrentará dois zumbis morcegos. Use combos e power-ups. Matando um cara com uma espada você encontra o caminho para o final da fase. 
Hands of circle 2 
Empurre o caminhão para liberar a passagem da casa. Dentro da casa, siga para a direita e suba em cima de uns caixotes para chegar ao topo da casa. No topo da casa pule para a direita e pressione o direcional para a frente. Depois da queda encontre um buraco, caia para liberar o caminho para o porão da igreja. Dentro do porão ache o altar e verifique atrás dele. Você encontrará uma chave. Use a chave para conseguir uma dinamite. Chegou no chefe. Esse chefe é fácil. Apenas ataque depois de seus gritos e mande um fatality em seguida. 
Castle 
Quando chegar a ponte quebrada, apenas caia e siga pela água. Verifique os baús dentro d'água e encontre uma chave em um deles. Depois encontre o alicate e saia correndo para evitar os zumbis aquáticos. Use o alicate na porta para pegar uma chave e um power-up. Use a chave em uma porta de grade e siga para as profundezas do castelo. Antes de enfrentar os seres híbridos, ative uma alavanca e vá para o centro da área. Use o alicate mais uma vez em uma porta para liberar o caminho para o chefe. Suba pela escada e pegue os itens para acionar a ponte elevadiça. Não se esqueça de pegar um item perto de varias outras coisas em cima de uma bancada. Esse item e fundamental para descer a ponte. Pegue-o e vá pela direita. Suba na mesa e pule contra a parede; você encontrará uma passagem para a ponte. Use aquele item fundamental para descer a ponte e assim seguir caminho para o chefe. Contra esse chefe ataque seus braços e depois seu corpo. Use power-ups se necessário. 
Paris 
No começo da fase, siga para esquerda e você encontrará uma porta que dá acesso ao centro da cidade. Tome cuidado ao enfrentar o gorila. De combos rápidos e use power-ups se necessário. Entre no café e acabe de vez com o zumbi que esta dentro da sala. Use a dinamite em uma parte cheia de barril e libere o caminho do cinema. Antes de ir ao cinema, entre por um beco e procure um bueiro. Encontrado o bueiro entre e acabe com os zumbis aquáticos. Chegando ao esgoto, pule na água e encontre a chave. Volte e libere a passagem com a chave que você pegou e encontre o caminho para o cinema. Depois disso o cinema esta na sua frente. Entre e certifique-se se você ainda possui power-ups para enfrentar os inimigos. Dentro do cinema empurre a estante para achar power-ups e uma chave. Atrás do telão você encontra mais uma chave. Volte para o começo do cinema. Use a chave que você pegou na sala onde está escrito PRIVATE. Cuidado com os inimigos dentro dela. Pegue a dinamite e leia a carta. Em seguida um zumbi aparecerá. Destrua-o rápido e saia do cinema antes da explosão. Use a dinamite perto de uma espécie de carroça. Após a explosão uma série de zumbis aparecerá. Destrua-os. Suba pelas colunas de ferro para chegar ao topo das casas. Morcegos zumbis estarão esperando por você. Destrua a janela e desça para enfrentar dois zumbis e chegar ao final da fase. 
Exchange (evil house) 
Use as caixas para chegar a lugares altos e descobrir itens escondidos ou portas ocultas. Destrua as caixas e encontre a chave. Pegue a dinamite para prosseguir pela fase. Nem pense em deixar esse item para trás se quiser passar de fase. Quando chegar ao elevador quebrado, vire para a direita e pule colocando o direcional para a frente. Na sala dos artefatos verifique o plano de destruição de Paris do maléfico Dr. Crowley. Depois de você ler o plano, um zumbi virá ao seu encontro. Quando chegar ao segundo andar da casa, tome muito cuidado com o chão falso. Suba nos galhos das árvores para achar uma passagem para fora da casa. Achando a passagem você também encontra o alicate dentro da caixa. Use o alicate na próxima porta. Para matar esse chefe, mate antes seus filhotes e depois ataque com combos precisos. Após mata-lo, pegue a dinamite e use onde esta o chefe. Chegando a sala das catacumbas, siga para a direita e encontre mais pistas do paradeiro da mulher misteriosa. 
Cementery 
Destrua a caixa e encontre um alicate e um power-up que serão úteis na fase. Tome cuidado com o chão, pois ele se abrirá e um enorme zumbi te atacará. Use combos e mande um fatality se possível. Entre na tumba e encontre uma dinamite e uma Health. Mergulhe no lago e encontre a chave para abrir o portão que da acesso ao mestre da fase. Chegando no portão que dá acesso ao mestre da fase use a chave que você pegou antes. Mas antes de entrar pegue dois power-ups no lado direito do portão. Contra o chefe ataque com dois golpes e defenda seus ataques ate que ele exponha o peito para seu machado. 
Subway 
Dentro do trem pegue a chave e saia. Agora suba em cima do trem e pegue os power-ups. Antes de seguir pelos trilhos, pegue outra chave. Você vai encontrar uma porta de incêndio. Use uma das chaves que você pegou. Pegue a dinamite e volte ao começo da área para encontrar a passagem. Use a dinamite na caixa para liberar a passagem que da em uma piscina. Dentro da piscina pegue a chave e volte para onde pegou a dinamite. Use a chave na porta e pegue o alicate. Volte para a sala da piscina e, dessa vez, siga pela esquerda. Use o alicate na porta e salve seu game. No subterrâneo do metrô pegue a chave vermelha e vá para a esquerda. Após uma série de confrontos com uns gorilas você encontra uma porta. Use a chave vermelha e o caminho para a última fase esta na sua frente. 
Eiffel Tower 
Na entrada da torre Eiffel, pegue a chave azul e suba pela escada que fica no setor esquerdo. Após uma longa subida você encontra uma porta. Use a chave azul para abrir a porta. Com o alicate em mãos, use-o na porta e siga para a direita. Depois de matar dois zumbis, pegue munição para sua arma. Procure um cantinho para pegar uma válvula. Siga para a esquerda e procure por uma mangueira. Use a válvula na mangueira e apague o fogo para liberar o caminho para o chefe final. Contra o último chefe você nem precisa enfrenta-lo. Apenas pegue as dinamites e coloque nos barris em apenas 15 segundos. 
Final
Depois de uma longa jornada pela cidade francesa você resgata a jovem mulher e acaba dando um fim nos planos maléficos do Dr. Crowley. Agora é só curtir o final!!
