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Você já pode conferir sobre o game no especial da edição, agora você precisa detonar em Hogwarts, mas tome cuidado para não “detonar” vasos e outras coisas, pois Filch e Madame Norra estão atrás de vocês.

O Expresso de Hogwarts
Você começa no expresso de Hogwarts, siga Rony, e lute contra o Livro Monstruoso dos Monstros. Depois ajude seu amigo a carregar o malão, abra a porta e encontre com Malfoy. O covarde vai mandar primeiro seus dois companheiros, Crabbe e Goyle. Derrote os dois e depois derrote Malfoy. O trem vai ser invadido por Dementadores os guardas de Azkaban. Harry vai desmaiar, e você terá de carrega-lo nas mãos de Rony, vá puxando ele, e quando o Dementador começar a sugar a alma do garoto use o analógico esquerdo no sentido horário para que ela volte ao corpo dele, continua puxando até Lupin aparecer e te ajudar.

Torre da Grifinória
Você já esta no castelo de Hogwarts. Aperte Select e selecione o Folio Bruti. Depois desça, abra o livro e aprenda a magia Expelliarmus. Saia da sala, agora você vai praticar magia com Rony. Primeiro lance Flipendos em Rony, depois é a vez dele fazer isso e você tem que se defender. Sempre aperte Select para ver aonde você deve ir. Agora você precisa ir até Fred e Jorge no sexto andar. No corredor Pirraça vai aparecer e enfeitiçara um livro, assim que ele soltar fogos de artifício use a magia Expelliarmus para vence-lo. Quebre a caixa para poder passar e pegue um card no baú ao lado. Na próxima sala entre na porta da esquerda, lá Fred e Jorge vão te oferecer o Mapa do Maroto, mas para isso você vai ter que consegui-lo, escolha Rony (aperte bolinha sempre que quiser trocar de personagem) e examine a parede.

O Mapa do Maroto
Prossiga e abra a porta, nem adianta tentar o portão por que você não vai conseguir. Na primeira sala acione os três botões em ordem (meio, direito e esquerdo) e ajude Rony com os Diabretes. Controle Rony e examine a parede para ir até a próxima sala. Nessa sala tire o malão do centro e o leve até o canto que se pode subir para mexer no espelho, use Harry, e empurre-o até que a luz reflita no olho mágico. Suba as plataformas (ou pule antes nelas para poder coletar uma página do Folio Bruti). Na próxima sala use Rony para abrir as paredes e em uma delas coletar um card. Use Harry e atire na maquina até que a pedra abaixe-se, suba a corda com Harry e atravesse o local, agora Rony não pode mais te ajudar. Entre na próxima sala, colete a comida de coruja no baú e derrote o Livro Monstruoso dos Monstros. Suba as escadas e chame Edwiges. Controle a coruja e pegue o Mapa do Maroto, volte e entregue a Harry. Vá até o quadro, e na sala que vai se abrir, não passe pelas sombras rochas se não as armaduras vão te ver e fazer com que você volte no começo do local. Na terceira sala Snape estará vigiando, é só ir rapidamente de local em local e abrir a porta. Depois da animação aperte Select e na opção Tasks aperte X.

1ª Aula - Glacius 
Depois da animação, use Hermione para abrir o baú e pegar uma página do Folio Bruti, quando descer use Rony e Harry e pegue um card em seus respectivos baús (lembrando que só o dono pode abri-lo). Desça até a sala comunal e com Rony examine a prateleira para achar um baú e pegar uma página do Foli Bruti. Saia da sala da Grifinória, e examine a maior prateleira para pegar outra folha do Foli Bruti. Agora vá até o terceiro andar, siga até a sala de aula de Defesa Contra as Artes das Trevas, o desafio de Lupin é você aprender a magia Glacius. Já na aula, destrua os Diabretes, e pegue o enorme caldeirão e coloque-o a área circular para abrir as portas, pegue o card no baú. Na próxima área aperte o botão que fica logo ao lado da entrada para ligar a luz. Com Hermione direcione o primeiro espelho para que a luz atinja o segundo, com Harry pule e faça com que o segundo espelho atinja ao olho mágico para que abra uma passagem. Derrote os Diabretes na próxima área e use o Flipendo na máquina para ir pulando de rocha em rocha até. Depois, acione uma maquina para abrir uma passagem no meio do cenário. Desça pela direita, na sala que você entrar use Harry e empurre a caixa para subir na estante, o deixe lá, troque de personagem, e faça com que ele empurre a caixa para um dos três botões, depois com o personagem que você esta usando fique em um desses botões e o outro faça ficar no que sobrou, pule as estantes com Harry e acione o botão na parede (ao lado pegue uma folha do Folio Bruti). Suba as escadas e lute contra o livro. Depois da animação leve Rony até a sala circular.Mas antes “acione” (o desastrado quebra) a maquina. Em baixo derrote os Diabretes, e use Hermione para passar pela passagem que não ficou totalmente aberta. Empurre o bloco de gelo para o canto esquerdo e suba nele, repita o processo e deixe um dos blocos em cima do botão desça e faça com que o bloco atinja a passagem que o pilar bloqueava e suba lá, pegue um card e na próxima área aprenda a magia Glacius. Agora todas as coisas que eram congeladas derreteram, ou viraram lava. Use a magia para subir Hermione, pegue outro card e depois uma página do Folio Bruti. No outro lugar use a magia para fazer a poça de água virar um cubo de gelo, o empurre para subir em cima e apertar o botão na parede. Você agora já esta junto aos seus amigos, mas continue usando Hermione, pois você precisa usar a magia Glacius para apagar as Salamandras e depois usar Flipendos para destruí-las, use Glacius também nas chamas para que novas criaturas não se criem. Na primeira sala um chefe de aguarda. Sempre fique longe dele e quando abrir a boca, lance Glacius, ele ficara louco e fará uma espécie de explosão. Saia de perto quando ele lançar um dos braços, mas depois fique usando Glacius até que o braço se destrua, repita esse procedimento até derrota-lo. Já na sala de aula pegue o card na escada. Vá até as escadas de Hogwarts e desça ao subsolo. Veja no corredor escuro um card e pegue pra você. Entre na sala ao lado da de poções para poder pegar uma página do Folio Bruti. Já na aula com Severo Snape, Rony faz a maior bagunça e acaba atingindo uma bomba de bosta que faz Harry quase desmaiar. Carregue ele até a frente da sala, pegue duas poções na mesa de Snape, beba uma e de a outra a seu amigo. Depois pegue outra folha do Folio Bruti no baú. Volte ao quarto andar e apague a lareira com Glacius para ganhar um card. Vá a sala comunal e apague a lareira para ganhar outro card, agora termine seu dia.

Neville e o Vampiro
Pravati vai avisar que Malfoy esta fazendo maldades com Neville no quinto andar. Vá até ele, e derrote Malfoy e seus “amiguinhos”. No corredor você encontra uma página do Folio Bruti, e na sala seguinte outra. Na sala, de brinquedos de trouxas, você vai ver que Neville esta sendo atacado por um Vampiro, se você não mexer com ele, ele não o irá atacar. Com Rony mexa na caixa do palhaço, você será lançado para o andar superior. Derrote os brinquedos enfeitiçados, e na sala seguinte aprenda a magia Lumos Duo. Para acabar com os Hinkypunks use Lumos em cima deles e depois os acerte com a magia Flipendo. Depois use o Lumos na esfera, empurre o espelho para acertar no olho mágico e entre pela porta. Na sala seguinte a um pequeno desafio, um robozinho que atira mísseis, fique bem perto dele e sempre que ele for lançar os mísseis use a magia Expelliarmus. O trenzinho vai parar, ilumine a esfera para que se abra um pequeno lugar no andar de baixo, desça e use Lumos no rosto do Vampiro sempre o levando para o lugar aberto. Volte até o salão comunal da Grifinória e pronto.

Bicuço 
Saia da sala comunal da Grifinória e no corredor na sala ao lado direito colete mais um card. Sai da escola, até chegar a cabana de Hagrid. Depois de conversar com o professor você voara em Bicuço um Hipógrifo super “gente” boa. Fique na frente dele, e aperte X para que se possa montar. Aperte O para voar e bater as asas, sua tarefa é comer todos os morcegos. Depois disso seguira uma cena de Quadribol, infelizmente não é possível jogar, Harry vai cair da vassoura e desmaiar acordando na Ala Hospitalar.

Nas Masmorras
Vá seguindo Rony, e acabe com Pirraça. Continue seguindo Rony até as masmorras, desvie olhar das armaduras e passe por trás da terceira. Na verdade esse que você estava seguindo não era Rony e sim Malfoy, que usou a poção Pollisuco. Rony chega para te ajudar, com ele examine a parede para abrir uma passagem. Vá seguindo e na adega abra os dois baús em um deles você encontrara um card e no outro comida para coruja, chame Edwiges, controle-a até o buraco que Malfoy te jogou para que ele possa avisar a Hermione, a garota vai aparecer para ajudar. Com Harry e Rony erga o portão e com Hermione passe por baixo dele. Vá pela direita, e quando chegar no lugar onde há água caindo das bocas das estatuas, use a magia Glacius e escale até o alto, depois da ponte quebrar, desça e quebre a caixa, e suba, leia o livro da magia Reparo. Reconstitua a segunda caixa com a magia Reparo, jogue a de cima, e puxe até onde der depois vá ao outro lado e empurre-a. Concerte a ponte com o Reparo e volte até onde Harry e Rony estão. Lá concerte a caixa e suba nela para apertar o botão e abrir o portão, com Hermione apague as chamas mágicas com o Glacius para que você e seus amigos passem sem problemas, com Rony use o Lumos nos Hinkypunks e depois Flipendo para derrota-los. No baú ao lado pegue uma página do Folio Bruti. Vá subindo as escadas e na sala onde há uma estatua de um Elfo concerte a caixa e suba na estante, pegue as quatro poções. Por nada desse mundo aperte o botão de chamar seus amigos, pois eles passaram na frente do olhar das armaduras ou do monitor. Fique encostado na parede e quando o monitor estiver de costas corra e abra a porta. Fuja do olhar das estátuas na próxima sala e siga normalmente até a animação. Agora com a magia Reparo você pode dar uma olhada em alguns cards. No segundo andar há um card, e no sexto há muito que fazer.
Concerte o vaso e abra o baú ao lado para ganhar mais um card. Em seguida congele a poça d’água e empurre-a para que você possa subir na estante do fóssil e pegar mais um card no baú. Com Rony mecha na parede ao lado da estante de livros para pegar mais um card. Pronto agora você já pode finalizar o seu dia.

Carpe Retractum
Vá até os terrenos de Hogwarts, e desça até o canto direito do lago. Lá há plantas carnívoras e bichinhos bem nogentinhhos. Use Lumos para guiar esses bichinhos até a boca dessas plantas, elas os abocanham e cospem item que você precisa. Com Bicuço vá até a margem esquerda do lago e veja uns monstrinhos azuis voando, abocanhe-os e siga pela ponte, vá até as estufas (com Hermione) use Glacius na planta de fogo e pegue as três Sementes de Fogo que caem no chão. Volte para o castelo e vá até a sala de poções. Agora vá ao segundo andar, você vai ter aula com o Prof. Flitwick, a aula de feitiços.
No desafio, use Glacius nas tochas até destruí-las, na segunda sala descongele as correntes e coloque faça com que: Harry segure a do meio, Rony a da direita e Hermione a da esquerda. Isso vai servir como um elevador, vá destruindo os Capes Vermelhos até chegar ao final. Erga o portão e passe com Hermione, congele o lago e do lado esquerdo aperte o botão. Pegue mais uma página do Folio Bruti. Na próxima sala congele a fonte e suba para apertar um botão que faz com que um raio de luz se ative, congele a fonte do canto direito, e vire o espelho para o olho mágico, a estatua vai cuspir água. Congele o bloco e destrua todos os caixotes, derrote os Doxys e se você ficar envenenado use a poção verde para se curar. Agora siga o desenho abaixo para poder passar dessa parte fácil.


