Bomberman Tournament (Game Boy Advance)

CAPITULO I

Você começa o jogo dentro de uma nave, saia dela e entre em todas as casas, depois se dirija para a saída do canto superior direito.Vá até o norte desta floresta e tire uma foto do coelho.volte a cidade e fale com o homem para ganhar a mina.Vá novamente para a saída da floresta e na segunda parte escolha o caminho da esquerda e estoure os dois lados da planta para salvar o seu primeiro karabon. Volte a cidade e ele se apresentará.Com ele você pode usar o teletransporte.Converse com o homem que bloqueia a saída da cidade para ele dar licença.Na próxima floresta, vá ao norte e coloque uma bomba na rachadura da parede para descobrir uma caverna. Fale com a mulher e descubra que as arvores são pontes provisórias. Coloque bombas perto delas para atravessar os rios.Vá até ao norte e depois para leste.quando você ver uma placa, siga o caminho e levará uma flechada.Em seguida aparecerá um Karabon.Lute com ele, é fácil, basta apertar para cima ou para baixo e seguir seus movimentos para defender. Ele tem o poder de escudo.Use ele para passar pelas flechas e chegar a outra cidade.Entre na primeira casa e desça a escada e abra o baú.Você ganhará o radar.Na casa onde tem 2 espadas na frente é o coliseu, não lute ainda lá.vá para a saída da esquerda.Siga pelo caminho e aperte os botões para subir as plataformas e abrir caminho.Coloque uma bomba na rachadura e jogue fliperama.Mate 30 balões para ganhar, é bem difícil.Depois continue seguindo até e encontrar a nave.



MAGBASE

Entre nela e siga o caminho até o baú com o cristal amarelo.Continue subindo e destrua os inimigos.Pegue o caminho da direita, passe pelas flechas e entre na porta.Você ganhará o Karabon elefante que tem o poder de empurrar os blocos.Volte e pegue o caminho da esquerda.Empurre o bloco e suba.Empurre mais 2 blocos e suba de novo.Siga pelo único caminho e depois quando tiver 3 caminhos pegue a esquerda para encontrar um baú com up para aumentar a potência da bomba.Agora pegue o caminho da direita e encontre uma máquina de fusão.Você unirá 2 karabon e conseguira outro.Volte e pegue o caminho de cima.Agora destrua a rachadura e pegue as botas.Volte e pegue o caminho de cima.Equipe o karabon que foi fusionado e abra o porta.Ele se fusionará com o chefe da fase.É bem fácil acabar com ele.Depois vá para a direita e pegue a primeira medalha.Assim que sair abrirá um portão atrás da nave.

CAPITULO II

Passe pelo portão, e entre na primeira casa que ver, lá terá um karabon preso. Resolva o puzzle deixando os dois lados idênticos .Agora desça e chegue em uma nova cidade.Entre em todas as casas.Converse com o homem da casa superior esquerda e abrirá uma nova caverna.Passe por ele e você sairá em outra cidade.Converse com todos e vá para o sul.Você encontrará uma casa na beira da praia. Converse com o homem para ganhar o item.Volte a cidade e vá na casa das bombas.Converse com o homem e você ganhará a Aqua bomb.Vá para o norte a em seguida para o oeste.Equipe o Sharkun que tem o poder de ver passagens invisíveis. Entre na caverna e adquira a medicina.Volte saia da caverna e pegue a primeira a cima.Entregue a medicina para o karabon doente.Ele é o famoso Kai-man,O monstro que pode nadar.Vá para aquela casa na beira da praia, e dirija-se a esquerda até a escada.Equipe o Kai-man e nade.Siga o caminho da esquerda pule com a ajuda da pressão.Passe pelos Furacões até achar um botão Situado no canto superior direito.Aperte e abrirá uma passagem.Vá para a esquerda e passe pelo caminho aberto e você encontrará uma baleia.Deixe ela te engolir e ela te joga na montanha bem na frente de um Karabon.

Volte pela escada e entre no mar.Só que agora pegue o caminho da esquerda e aperte o interruptor da esquerda.Depois vá para cima e converse com o peixe ele se unirá,Coloque uma bomba na rachadura e recupere sua energia lá dentro.Volte e vá para direita e entre pela passagem aberta para encontrar a 2 fase.

PttyBase

Vá seguindo pelo único caminho e quando aparecer uma sala com uma rachadura do lado esquerdo coloque uma bomba, e abra o baú e pegue o red cristal e volte.Continue pelo caminho e depois destrua as caveiras.Abrirá 3 caminhos.Pegue o da direita e passe mais uma sala e você ganhará o karabon que tem o poder de chutar as bombas.Volte destrua a rachadura da sala anterior e pegue a armadura.Volte para a sala principal e pegue o caminho de cima.Destrua os inimigos usando a kick bomb e no final pegue o baú com up bomb.Volte para a sala principal e pegue o caminho da esquerda.Na sala cheio dos botões equipe o twindrag para deixar a bomba mais potente e alcançar o pino.Depois em outra sla existe uma rachadura que pode ser destruída e conseguida a large méd.volte pegue o caminho de baixo e dasça a escada.Fusione os karabons e volte para a sala principal, pegue o caminho da direita até chegar numa porta meio estranha.Equipe o karabon fusionado para poder abrir a essa porta.O chefe é simples, acerte uma bomba nele e ele se transforma numa bolha, acerte novamente na bolha e ele se multiplicará, repita o procedimento até ele morrer.

Vá para a cidade de Gama e vá para o sul até o coliseu.Ganhe 5 batalhas, e a recompensa é uma parte da bomba.Vá até a cidade de Beta e entre na loja de bombas.Dê o item para o homem construir a Rcbomb, aperte o botão A quando a bomba tiver em movimento e ela para. Pegue o barco.

CAPITULO III

Agora é só neve, verifique o mapa.Ao desembarcar Vá para o leste até encontrar um karabon na jaula.Detone os 3 inimigos acendendo os canhões com a bomba.Você ganhará mais um karabon.Esse tem o poder de arremessar as bombas para cima.Vá para o oeste até o final.Mate os 3 inimigos e acontecerá uma avalanche.Suba e va andando para o leste e converse com o homem dentro do lago.Volte e vá pelo outro caminho até as casas Iglus.Converse com todos e receba o item flour.Saia da cidade e siga para a direita.Coloque uma bomba no botão e passe pela plataforma.Esta parte é difícil, você terá de destruir os bonecos de neves, mas eles voltam rápido.Um dos jeitos de passar é morrer e quando ficar invisível solte uma bomba e fique apertando o mesmo botão (quem jogou o bomberman do supe-nes se lembra).Chegando na cidade de a Flour e receba outro item.Para voltar na cidade passada use o karabon 1, que tem o poder de teletransporte.Entregue esse item para a mesma mulher e ela te dará o ovo.Entregue o ovo para para o homem do lago e ele te dará um Karabon.

Use esse Karabon para voar.Ele só voa em algumas partes.Vá até a ponte quebrada em frente da cidade e use ele para atravessar.Você chegará no castelo, que está congelado.para salvar você terá de entrar na torre que fica a oeste dali.Passe pela plataforma, mate os inimigos, ainda não entre na torre, desça o máximo que puder, vai ter uma parte que terá um cubo de gelo de cor azul.Destrua todos os outros até achar a ice flower. aparecerá um karabon.Ele tem o poder de abaixar uma vez o poder da bomba.Agora sim vá para a base.

PLZM BASE

Logo de começo coloque uma bomba sobre o interruptor e rapidamente entre pela porta.Na próxima sala destrua os inimigos lançando as bombas de longe.Vá para direita, abra o baú e vá para cima para pegar mais um karabon.Depois vá para baixo.Empurre o bloco e abrirá a porta, na próxima sala destrua os inimigos desviando das flechas.Vá para direita, aumente alguns leveis de seu monstro, pegando as espadas, escudos e estrelas.vá para cima, destrua a rachadura e pegue o cristal verde.Volte pegue o caminho da esquerda e suba a escada.Empurre o cubo e destrua os outros para abrir caminho, depois entre na porta. Depois quando vier uma sala com diversas botões amarelos, tem uma rachadura.Destrua e pegue um power level up.Volte ejogue uma bomba em cima do botão e entre na porta acima.Nas duas próximas salas repita o procedimento.Vá seguindo pelo único caminho Até chegar em um lugar onde não tem nada.Equipe o Sharkun para aparecer uma escada que estava invisível.Vá para direita 2x e empurre a pedra de cima, para baixo, e suba.Siga o único caminho até chegar na sala com a rachadura.Lá você ganhará as botas que aumentarão a sua velocidade.Depois vá para cima e fusione os dois karabon.Volte e agora empurre a pedra de baixo, para cima.Desça e siga pelo único caminho.Equipe o P.dragon e abra a porta para o chefe.Esse chefe é um morcego gigante.Segure uma bomba na mão e quando ele descer ataque perto dele.Repita o procedimento até ele morrer.

Depois de terminar a fase, volte ao castelo.Agora descongelado você poderá ir até lá em cima.Volte e fale com a princesa.Você ganhará o Youno, e abrirá um caminho novo para você.antes de ir lá volte no colisel e ganhe 5x.Depois vá a loja de bomba e consiga a nova. Atravesse e terá uma surpresa, de inverno para verão.

CAPITULO IV

Siga o caminho, suba a escada e dê a volta até a vila.Esteja equipado com Youno, ele evita a tempestade de areia.Converse com todos e ganhe o item.Esse item deve ser levado para outra cidade e trazer de novo.Siga pela outra saída da cidade, ao sul e vá matando os inimigos até a caverna.Converse com a mulher no final, volte e pegue o caminho de cima.Depois vá para esquerda e desça a escada e entre na caverna.Jogue uma bomba em cada interruptor. Atravesse a caverna e desça a escada.Veja no mapa para ter idéia o tanto que já andou, e também note que esta bem perto da vila.Entre no galpão, lá dentro na primeira sala mate os inimigos e vá para esquerda 2x.Você verá um karabon sendo maltratado por alguns robôs.Agora seu objetivo é passar pelo meio deles sem encostar. 

No final o karabon entrará para seu grupo.Ele tem o poder Dash, correr.Depois de salva-lo vá para baixo.Atravesse as correntezas e chegue na cidade de Ita.Converse com todos e use o karabon Nº1 para teletransportar para a cidade anterior.Converse com o velho e pegue o karabon.Ele pode criar um curto arco íris para passar algumas partes.Vá para a cidade de novo, e siga para direita no deserto,Destrua todas as rachaduras e converse com todos, depois procure o oásis, ele só aparece de repente.

Quando encontrar desça a escada e ganhe o karabon Elekong, ele tem o poder de passar por cima de algumas rochas. destrua a rachadura na parede ao sul, e entre na caverna.Use o arco-íris do karabon para atravessar.

Você sairá numa cidade bonita.Ela fica no outro mapa.Mas você não tem nada a fazer aqui, vá para o lado direito do deserto, e suba até o fim.Lá em cima vença o jogo dos balões e volte para a esquerda equipado com o karabon que corre.Passe rapidamente antes que a lava alcance.Suba as montanhas pelas escadas e entre na caverna no final.Equipe o sibaloon, e passe pelas lavas.No topo da Montanha, siga para esquerda.Você nota que não tem nada.Vá para a cidade anterior e compre um bife, ou sei lá o nome daquilo.Volte para aquela cidade bonita com casas de cogumelos(Omega) e dê o bife para o gigante, ele levantará.Continue andando e passe pela plataforma até a casa principal.Converse com a cobra e ela se unirá.Volte para a cidade equipado com a cobra, suba na pirâmide e ela faze rá chover.

Vá para o topo da montanha e entre na pirâmide que surgiu.

GLMBASE

Na primeira sala mate os inimigos e siga para a esquerda.Pegue o cristal e volte pela esquerda seguindo o único caminho.Mate as nuvens e siga para a esquerda e pegue a escada.Destrua a racha dura e pegue a power up bomb.Destrua as mãos e siga para baixo.Quebre a rachadura se quiser uma medicina, depois desça.Siga pelo caminho, mate as aranhas, siga para cima aperte o botão volte e vá agora pela direita., aperte o botão com uma bomba e vá para cima. Depois destrua a parede e abra o baú e pegue uma armadura que diminui os danos de seu corpo.Depois volte e vá para cima e jogue uma bomba perto do botão.Suba detone os bichos e vá para direita.Quando chegar numa sem saída onde tem 4 inimigos que cospem fogo, equipe o sharkun para poder passar.Vá seguindo até a sala com uma rachadura, do lado direito tem um karabon, no esquerdo está uma medicina, depois de pegar o karabon, volte até o primeiro andar e fusione.Depois de fusionar volte e continue seguindo o caminho.Depois de seguir para baixo virá uma sala cheia de buraco, veja a foto.



Depois vá até a sala da rachadura e destrua para pagar outra medicina.Volte e passe pela frente dos inimigos para não cair pelo buraco.Na próxima sala caia no buraco e equipe o karabon fusionado.Para matar o chefe é fácil, fique atacando bomba perto dele e desviando dos outros ataques, quando ele descer ele leva bomba.

CAPITULO FINAL

Antes de prosseguir, volte para a cidade Delta e vá na caverna escura para pegar o karabon que deixei para trás.Se seguiu o detonado, Só falta 1 karabon para terminar.

Quando sair use o karabon para teletransportar para mais perto do deserto.Depois siga pela abertura e chegue na cidade, converse com todos, e compre o martelo na loja.Depois volte para a cidade no deserto e entre na loja de bombas.Compre a bomba que tem o poder de ultrapassar os blocos destruindo todos de uma vez.Volte para a cidade de Theta e pegue a outra saída pela direita.Vá seguindo e pegue a esquerda.Desafie e ganhe 2x para ele te entregar o Kameking, que abre a porta Fantasy.Pegue o outro caminho até o final.Equipe o Yoni, e Cave os 4 símbolos escondidos pela terra.

Equipe o Kameking e abra a porta do Fantasy.

FANTASY

Vá seguindo pelo único caminho.Terá uma sala com alguns robôs, depois de destruí-los, mate o bicho que tem o formato igual ao dos cubos amarelos.Na próxima sala, entre no teletransporte do canto superior direito, aperte o botão e entre na porta.Praticamente a fase inteira é só um caminho, se tiver alguma rachadura, siga que é um item bom.Quando tiver 2 caminhos, siga para cima e pegue o item, você verá quando aparecer a porta do chefe.A sua primeira parte é fácil, cerque ele com bombas e ele não tem para onde ir, depois de algumas bombas aparecerá mais um.O melhor jeito é colocar as minas que você ganhou no começo do jogo.Depois de matar o inimigo principal, acaba.
