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DESCRIPCION DEL CURSO:


Arquitectura, conjunto de instrucciones, programación e interconexión de microprocesadores de 8, 16 y 32 dígitos binarios.  Diagramas de tiempo, interrupciones y excepciones, manejo de memoria de entrada y salida y algunos dispositivos de soporte.  Requiere 30 horas de conferencia y 30 horas de laboratorio.
OBJETIVOS TERMINALES

1.  Analizar el comportamiento de circuitos digitales

2.  Diseñar circuitos lógicos

3.  Mencionar el funcionamiento básico de sistemas basados en microprocesadores
4.  Desarrollar programas en lenguajes del ensamblador

OBJETIVOS CAPACITANTES

1.1 Explicar el comportamiento de las funciones lógicas básicas

1.2 Desarrollar tablas de la verdad para expresiones lógicas

1.3 Obtener la ecuación que representa el comportamiento de un circuito combinacional

2.1 Simplificar expresiones utilizando álgebra booleana

2.2 Simplificar expresiones utilizando Mapas de Karnaugh

2.3 Implementar funciones lógicas utilizando circuitos lógicos

3.1 Mencionar los componentes básicos un microprocesador

3.2 Mencionar los componentes básicos de un circuito basado en microprocesadores

3.3 Mencionar la función de los componentes básicos de los microprocesadores

3.4 Mencionar la función de los componentes básicos de los circuitos basados en microprocesadores

4.1 Ensamblar programas en lenguajes de ensamblador
4.2 Ejecutar programas en lenguaje del ensamblador

4.3 Analizar el comportamiento de programas en lenguaje del ensamblador utilizando un “debugger”.

4.4 Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador

CONTENIDO DEL CURSO

Introducción al curso



Actividades:

· Discusión de los temas y destrezas que se cubrirán en el curso

· Discusión en grupo sobre los conocimientos que tienen los estudiantes sobre la electrónica de microprocesadores y temas relacionados
Repaso de sistemas numéricos

Actividades

· Conversión de bases

· Aritmética con diferentes bases numéricas

Funciones lógicas


Actividades

· Descripción de las funciones lógicas

· Construcción de tablas de la verdad

· Símbolos para representar compuertas lógicas

· Construcción de circuitos lógicos sencillos

Logic Works


Actividades

· Introducción al uso de Logic Works

· Simulación de circuitos utilizando Logic Works

Funciones lógicas (segunda parte)


Actividades

· Obtención de las ecuaciones que representan el comportamiento de un circuito combinacional y comparación de su tabla de la verdad con las simulaciones de los circuitos en Logic Works

Circuitos lógicos


Actividades

· Estudio del álgebra booleana

· Simplificación de expresiones lógicas utilizando el álgebra booleana

· Simplificación de expresiones lógicas utilizando Mapas de Karnaugh

· Diseño de circuitos lógicos

· Circuitos lógicos secuenciales

· Análisis del comportamiento de circuitos lógicos utilizando diagramas de tiempo

Arquitectura del microprocesador

Actividades

· Estudio de los componentes básicos del microprocesador

· Estudio de la función de los componentes básicos del microprocesador

· Estudio de los componentes básicos de los sistemas basados en microprocesadores

· Estudio de las interconexiones y funcionamiento entre los componentes de sistemas basados en microprocesadores

Programación en lenguaje del ensamblador



Actividades

· Estudio de la estructura de los programas en lenguaje del ensamblador para un procesador específico

· Estudio del set de instrucciones de un lenguaje ensamblador particular

· Estudio y práctica con herramientas para el desarrollo programas en lenguaje del ensamblador

· Desarrollo de aplicaciones en lenguaje del ensamblador

EVALUACION:


   
3 parciales


45%



final



15%


   
proyectos/asignaciones
40%

REGLAS DEL CURSO:

1. Los exámenes de reposición se ofrecerán durante el período de exámenes finales en una fecha fijada por el profesor.  Sólo se ofrecerán exámenes de reposición a aquellos estudiantes que por alguna razón se ausenten el día del examen.  Es responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposición recordarle al profesor su situación de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.

2. Cada estudiante debe poseer una dirección de correo electrónico y proveer la misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase.  Es responsabilidad del estudiante revisar su correo electrónico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).

3. Cada estudiante debe ser capaz de realizar búsquedas de información utilizando diferentes motores de búsqueda para el WEB.

4. Durante los exámenes, en caso de que el profesor permita utilizar algún material de referencia, no se permitirá el que un estudiante le facilite material a otro (una vez comenzado el examen) aún en los casos en que el material pertenezca al segundo estudiante.

5. No se permitirá el uso en el salón de material fotocopiado ni ningún otro material que viole leyes de derechos de autor.

6. En caso de que el profesor provea una página en el internet con información sobre el curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente (al menos dos veces por semana).

7. No se permite grabar la clase (audio y/o video) en ningún medio electrónico y/o formato magnético ni tomar fotos dentro del salón sin la autorización escrita del profesor.  No se permite grabar audio, video o tomar fotos de sus compañeros/as de clase en la misma sin la autorización del profesor y sus compañeros/as envueltos/as.
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