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DESCRIPCION DEL CURSO:

Jerarquía de la memoria, estrategias de acceso, memoria virtual, procesadores en serie y en paralelos, multiprocesamiento, procesadores en orden regular, análisis de costos y consideraciones en el diseño de computadoras.

OBJETIVOS TERMINALES

Conocer hechos fundamentales en la evolución de las computadoras

Conocer los tipos y operación de las memorias y los sistemas de interconexión que utilizan.

Conocer la estructura y funcionamiento general de la unidad central de procesamiento

OBJETIVOS CAPACITANTES

Conocer los orígenes de los microprocesadores

Conocer la estructura general de un microprocesador

Comprender los cambios que han transformado los microprocesadores hasta convertirlos en las unidades que conocemos  hoy día

Analizar las características generales de la organización y arquitectura de los procesadores Pentium

Comprender la operación de los buses de los sistemas de computadoras, las memorias internas y las memorias externas

Entender la aritmética de los procesadores

Comparar sets de instrucciones de diferentes procesadores

Conocer la estructura y funcionamiento del CPU

CONTENIDO DEL CURSO

Introducción


Estructura general de la computadora


Importancia del estudio de la arquitectura de computadoras

Estudio de la evolución de la arquitectura de los procesadores

Introducción a la organización de computadoras

Evolución de las computadoras

Sistemas de comunicación entre los componentes de las computadoras

Componentes de la computadoras


Componentes principales de la computadora


Interconexión entre los componentes de la computadora


Ciclo de ejecución de instrucciones

Estudio de las características y funcionamiento de los diferentes tipos de memoria

Memoria interna

Memoria Externa

Memoria tipo cache

Módulos de entrada y salida

Programación de procesos por el sistema operativo

Sistemas Operativos


Funciones principales



Programación de actividades



Manejo de la memoria

Aritmética del CPU


Sistemas numéricos


Operaciones aritméticas

Estudio de los sets de instrucciones de diferentes procesadores

Sistemas numéricos utilizados por las computadoras

Lenguaje del ensamblador

Estructuras de los CPUs

EVALUACION:


 3  Exámenes parciales 

60%


     Exámen final


20%


     Asignaciones/Proyectos
20%

REGLAS DEL CURSO:

1. Los exámenes de reposición se ofrecerán durante el período de exámenes finales en una fecha fijada por el profesor.  Sólo se ofrecerán exámenes de reposición a aquellos estudiantes que por alguna razón justificada se ausenten el día del examen.  Es responsabilidad del/de la estudiante que necesita tomar un examen de reposición recordarle al profesor su situación de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.

2. Cada estudiante debe poseer una dirección de correo electrónico y proveer la misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase.  Es responsabilidad del estudiante revisar su correo electrónico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).

3. Cada estudiante debe ser capaz de realizar búsquedas de información utilizando diferentes motores de búsqueda para el WEB.
4. En caso de que el profesor provea una página en el internet con información sobre el curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente (al menos dos veces por semana).

5. No se permite grabar la clase (audio y/o video) en ningún medio electrónico y/o formato magnético ni tomar fotos dentro del salón sin la autorización escrita del profesor.  No se permite grabar audio, video o tomar fotos de sus compañeros/as de clase en la misma sin la autorización del profesor y sus compañeros/as envueltos/as.
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