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DESCRIPCION DEL CURSO:


Evolución de lenguajes de programación.  Conceptos básicos incluyendo: tipos de datos, operaciones, verificación de tipos, estructuras de control, control y acceso de datos, manejo de memoria, sintaxis, semántica y reubicación de contenido de memoria “binding”.  Introducción a paradigmas alternos en lenguajes de programación.  Comparación en la implantación de los diferentes conceptos básicos entre varios lenguajes de programación 

OBJETIVOS TERMINALES:

Conocer la evolución de los lenguajes de programación

Conocer los criterios principales utilizados para evaluar los lenguajes de programación

Conocer los mecanismos utilizados para describir la sintaxis y semántica de los lenguajes de programación.

Poder categorizar diferentes lenguajes de programación de acuerdo a su propósito

Conocer las características fundamentales de diferentes lenguajes de programación

OBJETIVOS CAPACITANTES

Discutir como han evolucionado los diferentes lenguajes de programación

Analizar diferentes lenguajes de programación tomando como base la facilidad para escribirlo, leerlo y su confiabilidad.

Conocer métodos formales para la descripción de sintaxis

Conocer las gramáticas de tipos

Conocer las cuatro categorías de lenguajes de programación

Categorizar los lenguajes de programación de a cuerdo a sus características

CONTENIDO DEL CURSO

Introducción al curso

Conceptos fundamentales


Importancia del estudio de los lenguajes de programación


Criterios de evaluación


Categorías de los lenguajes


Métodos de implementación


Lecturas:
Texto, Cap. 1


Actividades:
Análisis de algunos lenguajes de programación utilizando los criterios descritos en el texto.

Evolución de los lenguajes de programación


Plankalkül


Fortran


Lisp


Algol


Otros lenguajes


Lecturas:
Texto, Cap. 2


Actividades:
Discusión de la cronología de eventos y condiciones que han afectado el desarrollo de los lenguajes de programación.

Descripción de la sintaxis y la semántica


Métodos formales


Gramáticas


Lecturas:
Texto, Cap. 3 y 4


Actividades:
Análisis de la sintaxis y la semántica de algunos lenguajes

Manejo de variables y memoria


Tipos


Variables


Ambiente


Lecturas:
Texto, Cap. 5


Actividades:
Discusión del manejo de la memoria, cotejo de tipos y ambiente de las variables.

Tipos de datos


Tipos primitivos


Arreglos


Records


Apuntadores


Lecturas:
Texto, Cap 6


Actividades:
Discusión de los distintos tipos de datos implementados por distintos lenguajes

Expresiones y estructuras de control


Asignaciones


Expresiones lógicas


Iteraciones


Condicionales


Lecturas:
Texto, Cap 7, 8.


Actividades:
Análisis de distintas estructuras de control y los lenguajes que las utilizan

Subprogramas


Declaraciones


Paso de argumentos


Compilación separada


Co-rutinas


Lecturas:
Texto, Cap. 9, 10


Actividades:
Análisis de la implementación de subprogramas en diferentes lenguajes y desarrollo de programas utilizando subprogramas

Tipos abstractos y programación orientada a objetos


Paradigma


Lenguajes


Lecturas:
Texto, Cap. 11, 12


Actividades:
Discusión del paradigma, análisis de un problema y planteamiento de la solución desde el punto de vista de la programación orientada a objetos.  Desarrollo de programas utilizando objetos.

Concurrencia


Controles


Lenguajes


Lecturas:
Texto, Cap. 13


Actividades:
Desarrollo de un programa en Java utilizando “threads”

Manejo de excepciones


Introducción


Lenguajes


Lecturas:
Texto, Cap. 14


Actividades:
Desarrollo de programas que manejen excepciones

Lenguajes funcionales


Introducción


Lisp


Lecturas:
Texto, Cap. 15


Actividades:
Discusión de lenguajes funcionales y su utilidad en el área de inteligencia artificial

Lenguajes de programación lógica


Cálculo de predicado


Programación lógica


Prolog


Lecturas:
Texto, Cap. 16


Actividades:
Discusión de lenguajes de programación lógica y desarrollo de programas utilizando el lenguaje Prolog

REGLAS DEL CURSO:

1. Los exámenes de reposición se ofrecerán durante el período de exámenes finales en una fecha fijada por el profesor.  Sólo se ofrecerán exámenes de reposición a aquellos estudiantes que por alguna razón se ausenten el día del examen.  Es responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposición recordarle al profesor su situación de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.

2. Cada estudiante debe poseer una dirección de correo electrónico y proveer la misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase.  Es responsabilidad del estudiante revisar su correo electrónico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).

3. Cada estudiante debe ser capaz de realizar búsquedas de información utilizando diferentes motores de búsqueda para el WEB.

4. Durante los exámenes, en caso de que el profesor permita utilizar algún material de referencia, no se permitirá el que un estudiante le facilite material a otro (una vez comenzado el examen) aún en los casos en que el material pertenezca al segundo estudiante.

5. No se permitirá el uso en el salón de material fotocopiado ni ningún otro material que viole leyes de derechos de autor.
EVALUACION:


3  parciales
45%


final

15%


proyectos
40%

Entre los proyectos del curso se incluyen la preparación de un taller/seminario sobre un lenguaje de programación cuya enseñanza no se ofrezca como parte de los cursos del Recinto y con la aprobación del profesor del curso.  También se incluye el diseño de un analizador de sintaxis.

REFERENCIAS:

Página de compañía para el texto del curso
http://wps.aw.com/aw_sebesta_concepts_6
Transparencias del curso y otros materiales

http://www.sce.carleton.ca/courses/sysc-3101/s03/
Tutoriales para lenguajes de programación

http://www.programmingtutorials.com/main.asp
Librería de compiladores e interpretadores gratis

http://www.thefreecountry.com/developercity/freecompilers.shtml
ver 2004-08-16
