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DESCRIPCION DEL CURSO:

Conceptos y funciones de los sistemas operativos. Multiprogramacion,
microprocesamiento, tiempo real y tiempo compartido. Administracion de procesadores,
memoria y dispositivos. Manejo de memoria virtual y archivos. Seguridad y proteccion.
OBJETIVOS TERMINALES

Entender el rol del sistema operativo en los sistemas de computadoras.

Describir y comparar los diferentes métodos utilizados por los sistemas operativos para
manejar los recursos en los sistemas computadorizados.

Conocer como las caracteristicas del sistema operativo afecta la operacion de la
computadora.

Evaluar los diferentes sistemas operativos y determinar cudl de ellos se ajusta mejor a
diferentes aplicaciones especificas.

OBJETIVOS CAPACITANTES

Conocer los recursos fundamentales de una computadora

Conocer el proceso de ejecucion de programas dentro de la computadora

Conocer la evolucién de los sistemas operativos

Conocer el funcionamiento e importancia de las interrupciones en un sistema de
computadoras

Comprender el rol de los diferentes tipos de memoria en la computadora.
Conocer las tareas fundamentales del sistema operativo
Entender el ciclo de vida de los programas dentro de la computadora

Entender como el sistema operativo maneja los procesos que se realizan dentro de la
computadora

Comprender la importancia de la sincronizacién y cdmo el sistema operativo hace uso de
la misma.

Comprender los efectos de la exclusion mutua en el manejo de los recursos del sistema y
como trabaja el sistema operativo con esta situacion



Conocer la operacién de los sistemas que trabajan con tiempo compartido

Conocer como los sistemas operativos manejan los procesos que coexisten
simultdneamente en el sistema.

Conocer los mecanismos utilizados por el sistema operativo para manejar la memoria.

CONTENIDO DEL CURSO

Introduccién al curso
Actividades: Discusion en grupo sobre los conocimientos que tienen los
estudiantes sobre los sistemas operativos
Operacion interna de la computadora
Operacién del CPU

Proceso de ejecucion de instrucciones

Lecturas: Texto, Secciones 1.1 a 1.4

Actividades: Disefiar una computadora con requisitos minimos (sin dispositivos
periféricos). El sistema debe incluir CPU, set de instrucciones
minimo, memoria, puertos, etc. y ser capaz de realizar algunas

operaciones aritméticas y l6gicas simples.

Tipos de jerarquia de memorias
Caracteristicas de operacion
Tecnologia y costos

Rol de las diferentes tecnologias en la computadora
Lecturas: Texto, Secciones 1.5, 1.6
Actividades: Escribir un programa para simular el comportamiento de un sistema

con un nivel de memoria cache.

Evolucion de los sistemas operativos



Sistemas sin sistema operativo
Monitores

Sistemas “single-task”
Sistemas “multitasking”
Procesamiento en paralelo

Logros

Lecturas: Texto, Secciones 2.1 a 2.5, 2.8
Actividades: Discusion en grupo sobre cudles se perciben como las
caracteristicas de los proximos sistemas operativos.

Parcial #1

Descripcién y control de procesos
Descripcién de un proceso
Estados de un proceso

Control de los procesos

Lecturas: Texto, Secciones 3.1 a 3.3
Actividades: Discutir en grupo que implicaciones tiene el manejo de las
estructuras de descripcion de procesos en la complejidad del sistema

operativo y en la eficiencia del sistema.

Concurrencia

Exclusién mutua

“Deadlocks”

Control de “deadlocks”

Lecturas: 4.1a4.4,51a5.3

Actividades: Discutir en grupo situaciones del diario vivir en donde pueden
ocurrir “deadlocks”y como se pueden evitar los mismos. Analizar
cOmo estas situaciones y sus soluciones se pueden aplicar a los

sistemas operativos.



Parcial #2

Manejo de la memoria
Tipos de memoria
Movimiento de data en la memoria

Memoria virtual

Lecturas: Texto, Secciones 6.1 a 6.4, Chap. 7, 8.1, 8.2
Actividades: Discutir en grupo como las caracteristicas de los diferentes tipos de
memoria afectan la forma en que el sistema operativo debe tratarlas

y como afectard el futuro de las computadoras en general.

Programacion (“scheduling”) de procesos
Algoritmos para programacion de procesos
Meétodos para el manejo de procesos concurrentes

Estructuras de datos utilizadas para el manejo de procesos

Lecturas: Texto, Secciones 9.1, 9.2, 10.1, 10.2
Actividades: Escribir un programa para ilustrar la forma en que el sistema

operativo maneja los procesos en un sistema multitasking.

Parcial #3

Manejo de las operaciones de entrada y salida
Dispositivos de entrada y salida
Evolucién de las operaciones de entrada y salida
Estructura légica de las operaciones de entrada y salida

Buffering

Lecturas: Texto, Secciones 11.1a 11.7

Actividades: Trabajo en grupos. Hacer un anélisis de los sistemas de entrada y



salida utilizado por las computadoras personales actualmente,

discutir ventajas y desventajas y tendencias de la industria.

Manejo de archivos
Organizacién de los archivos

Directorios

Lecturas: Texto, Secciones 12.1 a 12.6
Actividades: Discutir en grupo qué efectos tiene la forma en que el sistema
operativo maneja los archivos sobre el manejo de los mismos por

los programas de aplicacion.

Mecanismos de seguridad
Peligros para la integridad del sistema
Tipos de proteccién
Deteccion

Virus

Lecturas: Texto, Secciones 15.1 a 15.6

Actividades: Discutir en grupo qué efectos tiene los mecanismos de seguridad
que ofrece el sistema operativo sobre los mecanismos de seguridad
que se pueden implementar a nivel de hardware y software en los

niveles mas altos del sistema.

EVALUACION SECCION REGULAR:

3 exdmenes parciales 50%
1 final 20%
proyectos 30%

EVALUACION SECCION WEB:

3 exdmenes parciales 45%



1 final 15%

Discusiones online 10%
proyectos 30%
REGLAS DEL CURSO:

1. Los exdmenes de reposicion se ofrecerdan durante el periodo de exdmenes finales
en una fecha fijada por el profesor. Soélo se ofrecerdn exdmenes de reposicion a
aquellos estudiantes que por alguna razén se ausenten el dia del examen. Es
responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposicion
recordarle al profesor su situacion de forma tal que el profesor pueda preparar el
mismo.

2. Cada estudiante debe poseer una direccion de correo electronico y proveer la
misma al profesor durante las primeras dos semanas de clase. Es responsabilidad
del estudiante revisar su correo electronico a diario para cotejar si hay alguna
correspondencia relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra
fuente).

3. Cada estudiante debe ser capaz de realizar busquedas de informacién utilizando
diferentes motores de buisqueda para el WEB.

4. Durante los exdmenes, en caso de que el profesor permita utilizar algin material
de referencia, no se permitird el que un estudiante le facilite material a otro (una
vez comenzado el examen) atn en los casos en que el material pertenezca al
segundo estudiante.

5. No se permitird el uso en el saléon de material fotocopiado ni ningtin otro material
que viole leyes de derechos de autor.

6. En caso de que el profesor provea una pagina en el internet con informacién sobre
el curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente
(al menos dos veces por semana).

REFERENCIAS:

Edward Gehringer, Operating Systems Principles Links Page,
http://www4.ncsu.edu/eos/users/e/efg/501/f97/course_locker/www/expanded.html,
2003.
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William Stallings, William Stallings Page,
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MS Visual C++, Sun Net Beans, MS Visual Basic, disponibles en el laboratorios del
curso

Windows XP, disponible en el laboratorio de computadoras
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