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HORAS DE LAB. : LIBRE

DESCRIPCION DEL CURSO:

Organizacién y estructura de los componentes principales de un sistema de computadora.
Representacion y manipulacién de datos numéricos y no numéricos en el nivel de
maquina. Comparacion entre diferentes conjuntos de instrucciones y modos de direccion
correspondiente. Carga de registros "Fetching" y ejecucion de operaciones dependiendo
de la arquitectura. Introduccién a conceptos de interrupciones. Técnicas de acceso y
manejo de memoria, registros y periféricos.

OBJETIVOS TERMINALES:

1. Manejar los principales sistemas numéricos utilizados para representar valores
numéricos en los sistemas digitales.

2. Conocer la operacion de los componentes principales de un sistema de computadoras

3. Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador

OBJETIVOS CAPACITANTES

1. Representar valores numéricos en los sistemas binario, decimal y hexadecimal

2. Realizar operaciones aritméticas en los sistemas binario, decimal y hexadecimal

3. Conocer el funcionamiento general del CPU, los buses, la memoria y los periféricos

4. Utilizar las interrupciones para manejar las operaciones de los dispositivos de entrada
y salida

5. Conocer la estructura general de un programa en lenguaje del ensamblador
6. Conocer el formato de las instrucciones en lenguaje del ensamblador

7. Utilizar diferentes métodos de direccionamiento a memoria en el desarrollo de
programas

8. Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador que realicen operaciones
aritméticas y légicas

9. Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador que implementen ciclos y toma de
decisiones



10. Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador que utilicen funciones del BIOS y
DOS

11. Desarrollar programas en lenguaje del ensamblador que utilicen macros y funciones

Distribucion del Curso

Representacion de datos

Arquitectura de los procesadores

Componentes de la microcomputadora

Estructura de los programas en lenguaje del ensamblador
Directrices para la definicién de constantes y referencias a memoria
Operaciones para la transferencia de valores

Parcial #1

Instrucciones para brincos y ciclos

Direccionamiento indirecto

Toma de decisiones y brincos condicionales

Parcial #2

Subrutinas y macros

Funciones del BIOS y DOS

Manejo de dispositivos de I/0

Examen Final

EVALUACION:

2 parciales  50%
1 final 25%
proyectos 25%



REGLAS DEL CURSO:

Los exdmenes de reposicion se ofrecerdn durante el periodo de exdmenes finales en una
fecha fijada por el profesor. Sélo se ofrecerdn examenes de reposicion a aquellos
estudiantes que por alguna razon justificada se ausenten el dia del examen. Es
responsabilidad del estudiante que necesita tomar un examen de reposicion recordarle al
profesor su situacion de forma tal que el profesor pueda preparar el mismo.

Cada estudiante debe poseer una direccion de correo electronico y proveer la misma al
profesor durante las primeras dos semanas de clase. Es responsabilidad del estudiante
revisar su correo electrénico a diario para cotejar si hay alguna correspondencia
relacionada con el curso (provista por el profesor o alguna otra fuente).

Cada estudiante de ser capaz de realizar biisquedas de informacién utilizando diferentes
motores de busqueda para el WEB.

Durante los exdmenes, en caso de que el profesor permita utilizar algin material de
referencia, no se permitird el que un estudiante le facilite material a otro (una vez
comenzado el examen) auin en los casos en que el material pertenezca al segundo
estudiante.

No se permitird el uso en el salén de material fotocopiado ni ningtn otro material que
viole leyes de derechos de autor.

En caso de que el profesor provea una pagina en el internet con informacién sobre el
curso, es responsabilidad del estudiante verificar su contenido frecuentemente (al menos
dos veces por semana).
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